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t/o AND CONVERSION SUBROUTINES 


I. INTRODUCTION 


This manual describes several 1/0 subroutines for either Hollerith and 
Bull or Binary cards, and two subroutines for binary—to-decimal and | 
decimal-to-binary conversion. 


Chapters II to VII refer to Card Punch subroutines; chapter VIII refers 
to Card Reader subroutine; chapters IX and X to conversion subroutines, 
chapters XI to XVIII refer to Card Reader/Punch subroutines, and chapter 
XIX to CTW101 subroutine. 

These routines are included in the Subroutines Library, which is found 
on the System Tape or System Disc. They must be used in the environment 
of ETOS or EDOS; therefore they can be used with the minimum hardware 
configuration required of ETOS or BDOS, that is: 


for ETOS 


- Central Processor with 12K of store 
- four Magnetic Tape Units 

— Card Reader or Card Reader/Punch 

- Printer 


for EDOS 


- Central Processor with 12K of store 
- 2 Dsu160 Magnetic Disc Units 

Card Reader or Card Reader/Punch 
Printer 


' 


For peripheral devices that may be connected, see GE~100 Reference | 
Manuals» 


These subroutines must be used for the peripheral devices not directly 
governed by BIOS,or governed by BIOS but used in binary or mixed mode. 
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All subroutines are called by a macro-instruction, which refers to a 
symbolic field containing parameters. The macro-instruction generates 
the APS instructions, generally a jump and one or more definitions of 
constants. 


Some of the subroutines are with error recovery. For Card Reader/ 

Puneh subroutines, a User Routine for punch error recovery can be 

used. The use of registers 4,5,6 and 7 in a User's Routine is not 

recommended. However, if it is necessary to use them, the routine must 

store the contents of the registers on entry and restore them on exit. Qy 


The general characteristics and the lenghts of the subroutines are 
summarized in the tables in the Appendix A. 


In this manual, when "binary" is written for parameters to be punched 


on card it means that internal representation is binary, but external 
representation'is hexadecimal.’ 
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II, SUBROUTINE YCPZ1 


PURFOSE 


Subroutine YCPZ1 punches cards in Hollerith code on either the 
CPZ101 or CPZ103 Card Punch, without error recovery. 


HARDWARE CONFIGURATION 


The hardware configuration required of YCPZ1 is that of ETOS or 
ED0S, provided a CPZ101 or CPZ103 Card Punch is connected, 


METEOD 

le INPUT 
The input consists of data stored at the address specified 
by the call parameters, A maximum of 80 octets of 
information can be punched on a card, 


2. OUTPUT 


The ontput consists of cards punched in Hollerith code. 
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3. STRUCTURE .*) 


The subroutine consists of two inter-dependent phases: 
Command and Validation, 

Command effects all the control and transfer operations. 
Validation tests the results of the Command phase, 


D. INSTRUCTIONS FOR USE 


1. CALLING SEQUENCE 


The Command phase of YCPZ1 is entered by: oO 
#CPZ1 PARAM 


which generates: 


JRE YCPZ1 
De AL2(PARAM) 
The Validation phase is entered by: re) 


a#xCPZ1 PARAM 


which generates: 
ORT YCPZ1+4 ' 
De AL2(PARAM) 


where PARAM is a J-octet field containing parameters in the 
format CUDLIISFT 9 


= Channel (x*00! = Channel 1, X'20' = Channel 3) 
= Peripheral Unit Select number 


Reserved for future use 


~~ 
a 


Length of the input area minus one, in binary 


II 


Binary address of the punch area 
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n 
u 


Stacker (X'0O0' = Output Stacker, X'01' = Reject Stacker) 
only for CPZ103 


F = X'01' if final Validation of the Last card is required, 
X'00' all other times 
) = Type of Card Punch (X'01' = CPZ101, X'03* = CPZ103) 


RE-ENTRY STATUS 


On re-entry to the main program from Command the card punched 
will contain the information stored in the input area. However 
the state of the output and associated condition codes ia not 
examined until the Validation phase. 


On re-entry to the main program from the Validation phase, the 
indicators UF/OF (Underflow/Overflow) and Z8/NZ (Zero/Non-zero) 
will be set to: 


11 #if any errors have been detected 
10 if no errors have been detected 


E. CONVENTIONS 


1. 


STORE OCCUPATION 


The subroutine stores the contents of Registers 4,5,6 and 7 

on entry to both Command and Validation and restores them on 
exiting from each phase. The store occupation of the subroutine 
is in the table in Appendix A. It excludes the input area defi- 
ned by the programmer. 
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ERRORS 


The subroutine will loop on the STANDBY (SECO) condition with 
the OPERATOR CALL light on if the Card Punch is found to be 
vnavailable during the Command phase, The subroutine continues 
to loop until the required punch becomes available, 


Any data transfer or punching errors detected during the Valida- 
tion phase causes the indicators to be set to 11, When the 
CPZ101 Card Punch is used the faulty card will be in the output 
stacker since this punch does not have a reject stacker, 


A 
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III, SUBROUTINE YCPZ2 


PURPOSE: 


Subroutine YCPZ2 punches cards in Hollerith code on the CPZ101 
Card Punch, any punching or data transfer errors are automatically 
recovered, 


HARDWARE CONFIGURATION 


The hardware configuration required of YCPZ2 is that of ETS or 
EDOS, provide a OPZ101 Card Punch is comected, 


METHOD 


1. INPUT 
Input consists of data stored at the address specified by 
the call parameters, The maximum input area that will be 
punched out is 80 octets, 


2. OUTPUT 


The output consists of cards punched in Hollerith code. 
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3. STRUCTURE 


The Subroutine consists of two interdependent phases: 
Command and Validation, 

Command effects all the control and transfer operations. 
Validation tests the results of Command, 


D. INSTRUCTIONS FOR USE 


1. CALLING SEQUENCE 


The Command phase of YCPZ2 is entered by: 
xCPZ2 PARAM 
which generates: 


IRD YCPZ2 
DC AL2(PARAM) 


The Validation phase is entered by: 
wxCPZ2 06 PARAM 
which generates: 


JRE YOPZ2+4, 
De AL2(PARAM) 


where PARAM is a 6-octet field containing parameters in the 
format CUDLII 


© = Channel (X'00' = Channel 1,X'20'= Channel 3) 


U = Peripheral Unit Select number 


D = Reserved for future developments use 
L = Length of the punch area minus one, in binary 
Il = Binary address of the input area 
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RE-ENTRY STATUS 


On re-entry to the main program from Command the card punched 
will contain the information stored in the input area. How- 
ever, the state of the output and associated condition codes 
are not examined until the Validation phase. On re-entry to 
the main program from Validation, UF/OF and Z5/NZ will always 
be set +o 10 and the card punched will be in the output 
stacker of the punch. 


E. CONVENTIONS 


4, 


STORE OCCUPATION 


The subroutine preserves the contents of Registers 4,5,6 and 
7 on entry to both Command and Validation and restores them 
on leaving each phase. 

The store occupation of the subroutine isintheTable in the 
Appendix A. 


ERRORS 


The Subroutine will loop on the SECO condition with the OPERA- 
TOR CALL light on if the CPZ101 Card Punch is found to be 
unavailable during the Command phase. The subroutine will 
continue to loop until the punch becomes available. 

The subroutine will loop on the SECO condition with the OPERA— 
TOR CALL light on during the Validation phase if an error has 
been encountered during the punching of a card, The subroutine 
continues to loop, so that the faulty card can be removed, 
until the punch is switched to OPERATE when the subroutine will 
repunch the faulty card. 
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IV. SUBROUTINE YCP23 


PURPOSE 


Subroutine YCPZ3 punches cards in Hollerith code on the CP2Z103 
Card Punch. Any punching errors are recovered automatically, 
if required. 


HARDWARE CONFIGURATION 


The hardware configuration required of YCPZ3 is that of ETOS or 
EDOS, provided a CPZ103 Card Punch is connected, 


METHOD 


1. INPUT 


The input consists of data stored at the address specified 
by the call parameters, A maximum of 80 octets of information 
can be punched on a card, 


2. OUTFUT 


The output consists of cards punched in Hollerith code. 
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3. STRUCTURE oO 


The subroutine consists of two inter-dependent phases, ‘Commarid 
and Validation. 

Command effects all the control and transfer operations. 
Validation tests the results of the Command phase. 


De INSTRUCTIONS FOR USE 


1. CALLING SEQUENCE 


The CGoumand phase of YCPZ3 is entered by: (*) 
#CPZS PARAM 


which generates: 


JRT YCPZ3 
re AL2(PARAN) 
The Validation phase is entered by re) 


axCPZ23 PARAM 
which generates: 


ORT YCPZ3+4 
Te AL2( PARAM) 


where PARAM isa Q-octet field containing parameters in the 
format CUDLIISFR 

€ = Channel (X'00' = Channel 1, X'20' = Channel 3) ° 
U = Peripheral Unit Select number 

D = Reserved for future use 

L = Length of the input area minus one,in binary 


II = Binary address of the punch area 
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S = Stacker (X'00' = Output Stacker, X'01" = Reject Stacker) 
F = X'01' if final Validation, X'00' all other times 


R = X'00' if error recovery is required, otherwise XtO1'. 
2. RE-ENTRY STATUS 


On re-entry to the main program from Command the card 

rs) punched will contain the information stored in the input 
area. However, the state of the output and associated 

condition codes is not examined until the Validation phase. 


On re-entry to the main program from Validation UB/OF and ZE/NZ 
usually are set to 10. If however the error recovery option - 
is not required and an error is encountered, the indicators - 
will be set to 11. Faulty cards will be sent to Stacker2. 


Q 


E. CONVENTIONS 
1. STORE OCCUPATION 
The subroutine stores the contents of the Registers 4,5,6 
and 7 on entry to both Command and Validation and restores 


them on exiting from each phase. The store occupation of 
the subroutine is in the Table in the Appendix A. 
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ERRORS 


The subroutine will loop on the SECO condition with the 
OPERATOR CALL light on if the CPZ103 Card Punch is found to 
be unavailable during the Command phase. The subroutine 
continues te loop until the punch becomes available. 


Any punching or data transfer errors encountered in the 


Validation phase cause the faulty card to be sent to the 
reject stacker and the information repunched if required. 
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Vv. SUBROUTINE YCPZ4 


PURPOSE 


Subroutine YCPZ4 punches cards in binary code on either the 
UPZ101 or CPZ103 Card Punch. 


HARDWARE CONFIGURATION 


The hardware configuration required of YOPZ4 is that of ETOS or 
EOS, provided a CPZ101 or CPZ103 Card Punch is connected. 


METHOD 


1. INPUT 
:The input consists of data stored at the address specified 


by the call parameters. A maximum of 160 octets can be 
punched on a card. 


2, OUTPUT 


The output consists of cards punched in binary code. 
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3. STRUCTURE Oo 


The subroutine consists of two inter-dependent phases, Com— 
mand and Validetion. 

Command effects all the control and transfer operations. 
Validation tests the validity of the Command phase. 


D. INSTRUCTIONS FOR USE 


1. CALLING SEQUENCE 


The Command phase of YCPZ4 is entered by: oO 
RCPZ4 PARAM 
which generates: 


JRE YCPZ4 
De AL2(PARAM) 


The Validation phase is entered by: 
xxCP24 PARAM 
which generates: 


ort YCP24 +4 
De AL2(PARAM) 


where PARAM is.. 9-octet ficld containing parameters in the 
format CUDLIISFT 


€ = Channel (X'00' = Channel 1, K'20' = Channel 3) o 
U = Peripheral Unit Select number 

D = Reserved for future tse * 

L = Length of the input area minus one,in binary 


Tr 


w 


Binary address of the punch area 
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S = Stacker (K'00' = Output Stacker, X'01' = Reject Stacker) 
only for CPZ103 


F = X'01’ if final Validation of the Last card, X'00' all other 
times 


T 


Type of card punch (K'01' = CPZ101, X'03* = CPZ103) 
RE-ENTRY STATUS 


On re-entry to the main program from Command the card punched 
will contain the information stored in the input area. 

However the state of the output and associated condition codes 
is not examined until the Validation phase. 


On re-entry to the main program from the Validation phase 
UP/OF and ZE/NZ will be set to 11 if any errors have been 
detected, otherwise they will be set to 10. 


E. CONVENT IONS 


1. 


STORE OCCUPATION 


The subroutine stores the contents of the Registers 4, 5, 6 
and 7 on entry to both Command and Validation and restores 
them on existing from each phase. The store occupation of the 
subroutine is in the Table in the Appendix A. 
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ERRORS: 


The subroutine will loop on the SECO condition with the OPERATOR 
CALL light on if the appropriate card punch is found to be 
unavailable during the Command phase. The subroutine continues 
to loop until the required punch becomes available. 

Any data transfer or punching errors detected during Validation 
cause the indicators to be set to 11. When the CPZ101 card 
punch is used the faulty card will be in the output stacker, 
since this punch does not have a reject stacker. 
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VI. SUBROUTINE YCPZ5 


PURPOSE 


Subroutine YCPZ5 punches cards in binary code on the CP2101 Card 


Punch. Any punching or data transfer errors are automatically 
recovered, 


HARDWARE CONFIGURATION 


The hardware configuration required of YOPZ5 is that of ETOS or 
EDOS, provided that a CPZ101 Card Punch is connected. 


METHOD 


The input consists of data stored at the address specified 
by the call parameters. The maximum input area that will be 
punched out is 160 octets. 


2. OUTPUT 


The output consists of cards punched in binary code. 
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3. STRUCTURE 
The subroutine consists of two inter-dependent phases, Command 
and Validation. 
Command effects all the control and transfer operations. 
Validation tests the validity of the Command phase. 

Dd INSTRUCTIONS FOR USE 

1. CALLING SEQUENCE 

The Command phase of YCPZ5 is entered by: 
*CPZ5 PARAM 

which generates: 


JRT YCPZ5 
mw AL2(PARAM) 

The Validation phase is entered by: 
**CPZ5 PARAM 


which generates: 


ORT YCPZ5+4 
De AL2(PARAM) 


where PARAM is a 6-octet field containing parameters in the 
format CUDLIT 


© = Channel (X'00' = Channel 1, X'20' = Channel 3) 
Us Peripheral Unit Select number 

D = Reserved for future use 

L = Length of the input area minus one, in binary 


II = Binary address of the input area 
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RE-ENTRY STATUS 


On re-entry to the main program from Command the card punched 
will contain the information stored in the input area, 
However, the state of the output and associated condition 
codes is not examined until the Validation phase. On re-entry 
to the main program from Validation UF/OF and Z8/NZ will 
a@lwaye be set to 10 and the card punched will be in the 

output stacker. 


E. CONVENTIONS 


1. 


2. 


STORE OCCUPATION 


“he subroutine preserves the contents of the Registers 4,5,6 


and 7 on entry to beth Command and Validation and restores 
them on leaving each phase, The store occupation of the 
subroutine is in the Table in the Appendix A. 


ERRORS 


The subroutine will loop on the SECO condition with the 
OPERATOR CALL light on if the CPZ101 Card Punch is found to be 
unavailable during the Command phase, The subroutine will 
continue to loop until the punch becomes available. 

The subroutine will loop on the SECO condition with the 
OPERATOR GALL light on during the Validation phase if an error 
has been encountered during the punching of a card. The 
subroutine continues to loop, so that the faulty card can be 
removed, until the punch is switched to OPERATE when the 
subroutine will repunch the faulty card. 
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VII. SUBROUTINE YCPZ6 


PURPOSE, 


Subroutine YCPZ6 punches cards in binary code on the CPZ103 Card 
Panch. Any punching errors are recovered automatically if 
required. 


HARDWARE CONFIGURATION 


The hardwere configuration required of YCPZ6 is that of BFOS or 
EDOS, provided a CPZ103 card punch is connected. 


METHOD 


1. INPUT 


The input consists of data stored at the address specified 
by the call parameters. A maximum of 160 ocotets of information 
can be punched on a card. I 


2. QUIPUT 


The output consists of cards punched in binary code. 
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3. STRUCTURE 


The subroutine consists of two inter-dependent phases, Command 
and Validation. 

Command effects all the control and transfer operations. 
Validation tests the validity of the Command phase. 


De INSTRUCTIONS FOR USB 
1. CALLING SEQUENCE 


The Command phase of YCPZ6 is entered by: 
*CPZ6 PARAM 


which generates: 


JRT YCPZ6 
pe AL2( PARAM) 
The Validation phase is entered by: 
**CPZ6 = PARAM 
which generates: 
JRT YCPZ6+4 
De AL2(PARAM) 


where PARAM is a 9-octet field containing parameters in the 
format CUDLIISFR 


CG = Channel (X'00' = Channel 1, X'20' = Channel 3) 
U = Peripheral Unit Select number 
D = Reserved for future use 
L = Length of the input area minus one, in binary 
II = Binary address of the punch area 

= Stacker {x'00" = Stacker 1, X'01' = Stacker 2) 


F = X'01' if final Validation of the last card, X'00' all 
other times 


R = X'00' if error recovery is required, otherwise X'01' 
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2. RE-ENTRY STATUS 


On re-entry to the main program from Command the card 

punched will contain the information stored in the 

input area. However, the state of the output and associated 
condition codes is not examined until the Validation phase. 

On re-entry to the main program from Validation UF/OF and 
ZB/NZ will usually be set to 10, If however the error 
recovery option is not being used and an error is encountered, 
the indicators will be set to 11. Faulty cards will be sent- to 
Stacker 2, 


E. CONVENTIONS 
4%. STORE OCCUPATION 


The subroutine stores the contents of the Registers 4,5,6 
and 7 on entry to both Command and Validation and restores 
them on exiting from each phase. The store occupation of the 
subroutine is in the Table in the Appendix A. 


2. ERRORS 


The subroutine will loop on SECO condition with the OPERATOR 
CALL light on if the CPZ103 Card Punch is found to be 
unavailable during the Command phase, The subroutine continues 
te loop until the punch becomes available. 


Any punching or data transfer errors encountered in the 


Validation phase cause the faulty card to be sent to the 
reject stacker and the information repunched if required, 
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VIII. SUBROUTINE YCR22 


PURPOSE 


Subroutine YCRZ2 reads cards in either binary or mixed mode from 
the CRZ100 or GRZ120 Card Reader. 


HARDWARE CONFIGURATION 


The hardware configuration required of YCRZ2 is that of BIOS or 
EDOS, provided a CRZ100 or CRZ120 Card Reader is connected. 


METHOD 
1. INPUT 


The input consists of data read from the input cards. 


2. OUTPUT 


The output consists of data read from the input cards, 
stored at the address specified by the read parameters. 
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STRUCTURE 


fhe Subroutine consists of two inter-dependent phases, Command 
and Validation. 

Command effects all control and transfer operations. 
Validation checks the results of Command... 


DB INSTRUCTIONS FOR USE 


1. 


CALLING SEQUENCE 


The Command phase of YCRZ2 is entered by: 
#CRZ2 PARAM 


which generates: 


SRT YORZ2 
me AL2(PARAM) 
The Validation phase of YCRZ2 is entered by: 
2xCRZ2 PARAM 
which generates: 
JRT YORZL2+4, 
me AL2(PARAM) 


where PARAM is an  ° 8-octet field containing parameters 
in the format; CUDLIING 


© = Channel (X'00' = Channel 1, X'20'= Channel 3) 
U = Peripheral Unit Select number 
D = Reserved for future use 


L = Length of read area minus one,in binary 


II © Binary address of read area 
M = Mode (X'A4' = mixed mode, X*AO' = binary mode) 
@ = Output format (B = Binary, N = Not Binary) 
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RE-ENTRY STATUS 


On resentry to the main program from Validation the 
indicators will be set to 10 if the previous command 

was successful; the read area will contain the card read by 
that Command; and Register 7 will contain the address plus 
one, of the last octet of data read from that card, 

The indicators will be set to 01 if the end-of-file condi- 
tion has been met. Note that this condition is set manually 
by switching on the END-OF-FILE light after the last card 
has been read. : 

The Output Format octet will be set to indicate if the output 
is in binary or not; this will be set correctly only if L 
is greater than 79 for mixed mode, 


E, CONVENTIONS 


1. 


2 


STORE OCCUPATION 

The subroutine does not destroy the contents of any Registers, 
apart from Register 7 as previously stated. The store occupa= 
tion of the subroutine is in the Table in the Appendix A. 
ERRORS 

The subroutine will loop on the SECO condition with the 


OPERATOR CALL light on for all error conditions wntil the 
error has been corrected manually. 
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IX. SUBROUTINE YBIDEC 


PURPOSE 


Subroutine YBIDEC converts 2 octets of binary information into 
their decimal equivalents. 


HARDWARE CONFIGURATION 


The hardware configuration required of YBIDEC is that of. BIOS or 
EDS. 


METHOD 


1. INPUT 


The input to the subroutine is 2 octets of binary information. 


2. OUTPUT 


The output from the subroutine is 5 characters of unpacked, 
unsigned decimal information. 


The zones all contain the '0100' bit configuration. 


The output is right justified within the field. 
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INSTRUCTIONS FOR USE 


CALLING SEQUENCE 


The subroutine is called by the following instruction: 
BI DEC ALPHA, BETA 


which generates the following 8 octets of coding: 


JRE YBIDEC (4 octets) 
De AL2(ALPHA) (2 octets) 
pe AL2(BETA) (2 octets) 


where ALPHA is the mnemonic address of the input quantity, 
and BETA the mnemonic address of the locations in which the 
decimal output is to be stored. Locations ALPHA and BETA must 
be defined in the calling progran. 


ALPHA must be 2 octets in length. 
BETA must be 5 octets in length. 


RESTRICTIONS 
The decimal equivalent of 2 octetsof binary information cannot 


exceed 65535, thus imposing a natural upper limit on the decimal 
output of 65535. 
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CONVENTIONS 
1. STORE OCCUPATION 
The binary input information is not destroyed, all registers 
are preserved, The store occupation of the subroutine is in 
the Table in the Appendix A. 
2 ERRORS 
No error checks or halts are included in the subroutine. 
3. EXECUTION TIMES 
Execution times vary according to input value. 
Minimm time: 124 cycles 


Maximum time: 1056 cycles 
Average time: 197 sycles 
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X. ' SUBROUTINE YDEBIN 


PURPOSE 


Subroutine YDEBIN converts a 5-digit decimal number into its 
binary equivalent. 


HARDWARE CONPICURATION \ 


The hardware configuration required of YDEBIN is that of ETOS 
or EROS. 


METHOD 
41. INPUT 
The input to the subroutine is 5 characters of unpacked, 


unsigned decimal information. 


2. OUTPUT 


The output is 2 octets of binary information. 


35 


1/o AND CONVERSION SUBROUTINES 


D INSTRUCTIONS FOR USE re) 


1, CALLING SEQUENCE 


The subroutine is called by the following instruction: 
xDEBIN ALPHA, BETA 
which generates the following 8 octets of coding: 


oRT YDEBIN 
pe AL2( ALPHA) 
pe AL2( BETA) 


ALPHA is the mnemonic address of the input quantity, and 

BETA the mnemonic address of the locations in which the oO 
binary output is to be stored. 

Location ALPHA and BETA must be defined in the calling 

program. 


ALPHA must be 5 octets in length. 
BETA must be 2 octets in length. 


2. RESTRICTIONS 


The decimal input must not have a value in excess of 
65535- 

The subroutine always operates on 5 characters, thus neces 
sitating the inclusion of leading zeros when appropriate. 
The zone configuration of the input is ignored, all inputs 
being assumed positive. 
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E CONVENTIONS 

1. STORE OCCUPATION 
The decimal input information is not destroyed, all registers 
are preserved. The store occupation of the subroutine is in 
the Table in the Appendix A. 

2. ERRORS 
No error checks or halts are included in the subroutine. 

3. EXECUTION TIME 
the execution times vary according to input value: 

Minimum time: 317 cycles 


Maximum time: 1277 cycles 
Average time: 799 cycles 
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XI. SUBROUTINE YCRP1 


Subroutine YCRP1 can be used to read cards and/or punch blank cards 
with the CRP100 Card Reader/Punch in Hollerith code. 


HARDWARE CONFIQURATION 


The hardware configuration required of YCRP1 is that of ETOS or 
EDOS, provided a ORP100 Card Reader/Punch is connected, 


METHOD 
1. INPUT 
ae Read 
The Input consists of data read from input cards. The 
address in core where the data is to be stored is in the 
parameter field. 
be = Punch 
The Input consists of User generated data stored at 
the address given in the parameter list. 
2. GuIPUT 
ae Read 
The Output consists of the data read from input cards 
being stored at the address in core given in the para= 
meter list. 
be = Punch 


The Output consists of cards punched with the User's 
data and selected to the desired stacker, 
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STRUCTURE 


The Subroutine performs all Control and Transfer Operations in 
a single phase and checks the validity of the Command. 


D. INSTRUCTIONS FOR USE 


1. 


CALLING SEQUENCE 


YCRP1 is entered by: 
* CRP1 PARAM 
which generates: 


oR? TORP1 
De AL2( PARAM) 


where PARAN is the address of the Parameter list. 
PARAM is a Qeoctet field in the format CUDLIIOEE: 

C «= Channel (always X'00' for Channel 1.) 

U «= Peripheral Unit Select number of CRP100 

D =» Reserved for future use (X'00*) 

L = Length of Input/Output area in binary ; 

Tl = Starting address of Input/Output area in binary 
0 = Peripheral Operation Code with the values:= 


K'02' Read a Card 

X'03* Punch into a blank card 

X04 Clear Track 

X'13' Punch into a blank card and select in select 
stacker. 


BE = Address of a User routine for handling Punch Errors. 
(This parameter is optional and should be set to 
X'0000' vhen not being used), 
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2. RE-ENTRY STATUS 


On re-entry to the calling program the status of UF/OF and 
25 /Nz may be tested for the success of the Input/Output 
Operation. 

The status of UF/OF and ZN/NZ indicates 


ie) 0O Punch Error (when User Routine not supplied) 
01 End of File on Reader 

10 Operation Successful 

11° Card Jam 


Note: The User will receive the punch error signal two punch 
cycles after the punch command was given. 


.¢) E.. CONVENTIONS 
1, STORE OCCUPATION 


The Subroutine stores the contents of Register 4,5, 6 and 7 
on entry and restores them on exit (using 51 end 82). The 
store occupation of the Subroutine is in the Table in the 
Appendix A, 


2. ERRORS 


CRP1CO unavailable or stand-by 


The Subroutine will loop on the STANDBY (SECO) condition 
with the OPERATOR CALL light on until the device becomes 
available by pressing CRP100 OPERATE switch. 


ORP100 feed failure 


As above, in addition the CRPi00 MAIN TRACK light will be 
on. Re-punch any damaged cards. 
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ORP100 read error 


As above in addition the CRP100 READ CHECK light will be on, 
Clear the track manually and re-load the cards from Stacker 2 
into the Main Hopper. The Subroutine advances the track to the 
game position and retries the operation. 


GRP100 card jam 


The CRP100 MAIN TRACK light will be on and the unit in STANDBY, 
The track must be cleared manually. The Subroutine is re- 
initialised and processing should be re-started from the 
beginning. 

CRP100 punch error 


The CRP100 PUNCH CHECK light will be on and aleo the OPERATOR 
CALL light will be on. The erroneous card will be in reject 
stacker, Preas RUN to continue processing. 


The detailed action depends upon whether a User Routine has 
been provided to handle punch errors or not, If User routine 
has not been provided the erroneous card must be re=punched 
by hand end the indicators will be set to 00, If a User 
routine has been provided the return address will be in 
Register 7. 
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XII, SUBROUTINE YCRP2 


PURPOSE 


Subroutine YCRP2 oan be used to read card and punch additional data 
in the same card, 


HARDWARE CONFIGURATION 


The hardware configuration required of YCRP2 is that of BTOS or 
EDOS, provided a CRP100 Card Reader/Punch is connected, 


METHOD 
4. INPUT 
a Read 
The Input consists of a set of parameters indicating 
where a card should be read into, 
b= Punch 
The Input consists of User generated data stored at the 
address specified by the punch parameters. 
2, QIruT 
a. Read 
The Output consists of data read from input cards, stored : 
at the address specified by the read parameters, 
b. = Punoh 


The Output consists of cards punched with the specified 
data and selected into the desired stacker. 
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The Subroutine consists of one phase which effeots all Control 
and Transfer OPerations and checks the validity of the Command, 


D. INSTRUCTIONS FOR USE 


1, CALLING SEQUENCE 


YCRP2 is entered by:~ 


*CRP2 


PARAM 


which generates:= 


JRT 
De 


YORP2 
AL2(PARAM) 


where PARAM is a 9-cotet field containing parameters in the 
format CUDLIIOEE: 


Channel (always X*'00' for Channel 1) 


¢ 
U 
D 
L 
il 


EE 


Peripheral Unit Select number 


Reserved for future use 


Length of Input/Output area minus one.in binary 


Binary addresa of input/output area 


Peripheral Operations Definer which has the values:- 


X*oit 
X02 
X'04" 
XMat 


Punch in the card just read 

Read a Card 

Clear the track 

Punch in the card just read and select it 
into select stacker 


Address of User Routine for dealing with Punch Errors 


The Parameter EE is optional and should be binary zero when 
not present. 
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2. RE-ENTRY STAIUS 


On re-entry to the main program the status of uF/OF and 2E/NZ 
will indicate the operation status, The etatus of indicators 
indicates: 

10 The operation was successful 

01 End of File on Reader 


11 Card Jam 
OO Punch Error (when User Routine not supplied) 


F, CONVENTIONS 
1. STORE OCCUPATION 
The Subroutine stores the contents of Registers 4,5,6 and 7 


or on entry and restores them on exiting. The store ocoupa— 
tion of the Subroutine is in the table in the Appendix A. 


2. ERRORS 


The subroutine will loop on the STANDBY (SECO) condition with 
the OPERATOR CALL light on if the CRP100 is unavailable. The 
subroutine continues to loop until the device is available, 


On a Read Error the CRP100 is set to STANDBY to enable the 
track to be manually cleared and the cards reloaded, The 
gubroutine advances the track to the same position and 
retries the operation. 


On a Punch Error the subroutine will branch to the user routine 
aif specified, the indicators will be set to 00 if user routine 
was not specified, 


Return address for the user routine will be in Register:7. 
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XIII. SUBROUTINE YCRP3 


PURPOSE 


Subroutine YCRP3 can be used to read cards and punch data in the 
same card and/or punch in a new card, 


HARDWARE CONFIGURATION 


The hardware configuration required of YCRP3 is that of ETOS or 
EDOS, provided a CRP100 Card Reader/Punch is connected, 


METHOD 
1. INPUT 
a. Read 
The Input consists of a set of Sr idioes indicating 
where a card should be read into. 
b. = Punch 
The Input consists of User generated data stored at the 
address specified by the punch parameters. 
2, QUIPUT 
a. Read 
The Output consists of data read from input cards, stored 
at the address specified by the read parameters. 
be. = Punch 


The Output consists of cards punched with the specified 
data and selected into the desired stacker, 
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STRUCTURE, 


The Subroutine consists of one phase which effects a11 Control 
and Transfer Operations and checks the validity of the Command. 


INSTRUCTIONS FOR USE 


1. 


CALLING SEQUENCE 


YCRP3 is entered by: 


*CRP3 PARAM 


which generates: 


oR YCRP3 
pe AL2(PARAM) 


where PARAM is a 9-octet field containing parameters in the 
format CUDLIIOEE : 


Cc = 


ours 
1 


Channel (always X'00' for Channel 1) 

Peripheral Unit Name 

Reserved for future use 

Length of Input/Output area minus one in binary 
Binary address of input/output area 


Peripheral Operation Defines which has the values: 
X'Ot' Punch in the card just read 


_X'02' Read a Card 


X'03' Punch into a blank card 

X'04' Clear the track 

X'12" Punch into the card just read and select it into 
select stacker 

%'13* Punch into a blank card and select it into select- 
stacker 

Address of User Routines for dealing with Punch Errors 


The Parameter EE is optional and should be binary zero 
when not present. 
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2. RE-ENTRY STATUS 


On re-entry to the main program indicators UF/OF and 
2E/NZ will indicate the operation status. 4 


When indicators are set to:- 


10 The operation was successful 

01 End Of File On Reader 

41 Card Jan 

0O Punch Error (when User Routine not supplied) 


E. CONVENTIONS 
1. STORE OCCUPATION 
The subroutine stores the contents of Register 4,5,6 and 7 
on entry and restores them on exiting. The store occupation 
of the subroutine is in the Table in the Appendix A. 


2. ERRORS 


The subroutine will loop on the STANDBY (SECO) condition with 
the OPERATOR CALL light'on if the CRP100 is unavailable, The 
Subroutine continues to loop until the device ia available, 


On e Read Error the CRP100 is set to STANDBY to enable the 
track to be manually cleared and the cards reloaded, The 
Subroutine advances the track to the same position and 
retries the operation. 


On a punch error the subroutine will branch to the User 
Routine if specified, the indicators will be set to 00 if 


the User Routine was not specified. 


Return from the User Routine will be by Register 7. 
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XIV. SUBROUTINE YCRP4 


PURPOSE 


Subroutine YCRP4 can be used to read carde with the CRP100 in 
Hollerith mode, 


HARDWARE CONFIGURATION 


The hardware configuration required of YCRP4 is that of ETOS or 
EDOS provided a GRP100 Card Reader/Punch:is connected, 


METHOD 
4. INPUT 


The Input consists of data read from input cards, The address 
in core where the data is to be stored is in the parameter 
list. 


2. OUTPUT 


The Output consists of the data read from input cards being 
stored at the address in core given in the parameter list. 


3. STRUCTURE 


The Subroutine performs all Control and Transfer Operations 
in a single phase and checks the validity of the Command, 


INSTRUCTIONS FOR USE 


4. CALLING SEQUENCE 
YCRP4 is entered by: 
*ORP4 | PARAM . 

which generates: 


JRT YORP4 
pe AL2(PARAM) 
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where PARAM is a S-octet field containing parameters in the 
format CUDLIIOEE: 


= Channel (always X'00' for Channel 1) 
= Peripheral Unit Name Select number 


Reserved for future use (x'00") 


ey aa 
a 


= Length of Input area minus one in binary 
II = Starting address of Input area in binary 
0 = Peripheral Operation Code with the values: 


Xtoz"- Read a Card 
Ktoq* Clear the Track 


EB = Reserved for future use (X'0000') 


2. RE-ENTRY STATUS 
On re-entry to the calling program the status of indicators 
UF/OF and ZB/NZ may be tested for the success of the Input* 
Operation. 
The status of indicators indicates: 
OO Not Possible 
O1 End of File on Reader 
10 Operation successful 
11 Card Jam 
CONVENTIONS 
1. STORE OCCUPATIONS 


The Subroutine stores the contents Registers 4,5,6 and 7 on 
entry and restores them on exit (using S1 and $2). The’ Store 
occupation of the Subroutine is in the Table in the Appendix A 
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ERRORS 


CRP1000 unavailable of STANDBY 


The Subroutine will loop on STANDBY (SECO) condition with the 
OPERATOR CALL light on until the device becomes available by 
pressing CRP100 OPERATE switch. 


CRPIOO feed failure 

As above in addition the CRP100 MAIN TRACK light will be on. 
Re-punch any damaged cards. 

CRP10O0 read error 


As above in addition the CRP100 READ CHECK light will be on, 
Clear the track manvally and re-load the cards from reject 
stacker into the Main hopper. The Subroutine advances the 
track to the same posizion and re tries the operation. 


CRP100 card jam 


The CRP100 MAIN TRACK light will be on and the unit in STANDBY, 
The track must be cleared manually. The subroutine is re-initiate 
and the processing should be restarted from the beginning. 
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XV. SUBROUTINE YCRP5 


PURPOSE 


Subroutine YCRP5 can be used to read cards and/or punch blank cards 
with the CRP100 in Binary mode, 


HARDWARE CONFIGURATION 


The hardware configuration required of YCRP5 is that of ETOS or 
EDOS, provided a Card Reader/Punch GRP100 is connected. 


METHOD 
1, INPUT 
a. Read é 
The Input consists of data read from input cards, The 
address in core where the data is to be stored is in 
the parameter field. 
be = Punch 
The Input consists of User generated data stored at the 
address given in the parameter list, 
2. QUIFUT 
a, Read 
The Output consists of the data read from input cards 
being stored at the address in core given in the pare- 
meter-list. 
b. = Punch 


The Output consists of cards punched with the User's data 
and seleoted to the desired stacker. 
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STRUCTURE 


The Subroutine performs all Control and Transfer Operations in 
a single phase and checks the validity of the Command, 


DB. INSTRUCTIONS FOR USE 


1. 


CALLING SEQUENCE 


YCRP5 is entered by: 
¥CRP5 PARAM 
which generates: 


RT YORP5 
De AL2(PARAW) 


where PARAM is a 9-octet field containing parameters in 
the format CUDLIIOEE 


C = Channel (always K'00' for Channel 1) 

Uo Peripheral Unit Select riumber of CRP100 

D «= Reserved for future use (X'00') 

Lom Length of Input/Output area in binary 

II = Starting address of Input/Output area in’ binary 
O = Peripheral Operation Code with the values: 


xX'02" Read a Card 

X'03' Punch into a blank card 

Xtoq' Clear Track 

X'i3! Punch into a blank card and select it into 
seleot stacker. 


EE = Address of a User routine for handling Punch Errors, 
This parameter'is optional and shoulda be set to X'0000! 
when not being used. 
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RE-ENTRY STATUS 


On re-entry to the calling program the status of the indicators 
UF/OF and 2B/N2 may be tested for the success of the Input/Output 
Operation, 


The status of the indicators indicates: 


00 «=6Punoh Error (when User Routine not supplied) 
01 End of File on Reader 

10 Operation Successful - 

11. “Gard Jam 


Note: The User will receive the punch error signal two punch 
gyclea after the punch command was given. 


© sss convenrzons 


1. 


2. 


STORE OCCUPATION 


The Subroutine etores the contents of Registers 4,5,6 and 7 
on entry. and restores them on exit (using $1 and S2). The store 
occupation of the subroutine is in the Table in the Appendix A, 


ERRORS 


CRP100 unavailable or STANDBY 


The Subroutine will loop on STANDBY (SECO) condition with the 
OPERATOR CALL light on until the device becomes available by 
pressing CRP100 OPERATE switch. 


CRP100 feed failure 


As above, in addition the CRP100 MAIN TRACK light will be on. 
Re-punch any damaged cards. — 
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CRP100 read error 


As above, in addition the CRP100 READ CHECK light will 
be on, Clear the track manually and re-load the cards 
from reject stacker into the Main hopper, The subroutines 
advances the track to the same position and retries the 
operation. 


CRP100 card jam 


The CRP100 MAIN TRACK light will be on and the unit in STANDBY. 
The track must be cleared manually, The Subroutine. is reeinitia 
lised and processing should be restarted from the beginning. 


GRP100 punch error 


The CRP1OO PUNCH CHECK light will be on and aleo the OPERATOR 
CALL light will be on. The erroneous card will be in reject 
stacker, Presse RUN to continue processing. 


The detailed action depends upon whether a User Routine has 

been provided to handle punch errora or not. If User Routine 
hee not been provided the erroneous card muet be re=punohed 

by hand and the indicators set to 00, If a User Routine has 

been provided the return address will be in Register 7. 
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XVI, SUBROUTINE YCRP6 


A. PURPOSE 


Subroutine YCRP6 can be used to read cards and punch additional 
data in the same card, in Binary mde, 
B. HARDWARE CONFIGURATION 


The hardware configuration required of YCRP6 is that of ETOS or 
EDOS, provided a Card Reader/Punch CRP100 is connected, 


Cc. METHOD 
4. INPUT 
a. Read 
The Input consists of a set of parameters indicating where 
a card should be raad into. 
be = Punch 
The Input consists of User generated data stored at the 
address specified by the punch parameters. 
2. OUTPUT 


a Read 


The Output consists of data read from input cards, stored 
at the address specified by the read parameters,’ 
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bd. «Punch 
The Output consists of cards punched with the specified 
data and selected into the desired stacker. 

STRUCTURE 


The Subroutine consista of one phase which effects all Control and 
Transfer Operations and checks the validity of the Command, 


D. | INSTRUCTION FOR USE 


“te 


CALLING SEQUENCE 

YCRP6 is entered by: 
*CRP6 PARAM 

which generates: 


SRT —- YCRP6 
De AL2(PARAM) 


where PARAM is a 9-cotet field containing parameters in the 
format CUDLIIOER 


C = Channel (always X*00" for Channel 1) 

U.s= Peripheral Unit Select number 

D = Reserved for future use 

L « Length of Input/Output area minus one in Binary 
It = Binary address of input/output area 

O = Peripheral Operations Code which has the values: 


X'01" Punch in the card just read 

X'02' Read a Card 

X'04' Clear the track 

X'2* Punch in-the card just read and select it in 
select Stacker, 
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ES = Address of User Routine for dealing with Punch 
Errors 


The parameter EE is optional and should be binary 
zero when not present. 


“2, RE-ENTRY STATUS 


On re-entry to the main program the state of the indicators 
i) UF/OF and ZB/NZ will indicate the operation status. 


When the indicators are set to: 


10 The operation was successful 
OQ1 End of File on Reader 
11° Card Jam 

re) ©O Punch Error (when User Routine not supplied) 


E CONVENTIONS 


1. STORE OCCUPATION 
The Subroutine stores the contents of Registers 4,5,6 and 7 
on entry and restores them on exiting. The store occupation 
of the Subroutine is in the Table in the Appendix A, 


°o 2. ERRORS 


The subroutine will loop on the STANDBY (SECO) condition with 
the OPERATOR CALL light on if the CGRP100 is unavailable, 
The subroutine continues to loop until the device is available. 


On a Read Error the CRF100 is set to STANDBY to enable the 
‘track to be manually cleared and the cards reloaded. The 
subroutine advances the track to the same position and retries 
the operation. 
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On a Punch Error the subroutine will branch to the User 
Routine if specified, the indicators will be set to 00 if 
User Routine was not specified, 


Return address for the User Routine will be in Register 7. 
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XVII. SUBROUTINE YCRP7T 


Ae PURPOSE 


Subroutine YCRP7 oan be used to read cards and punch data in the 
same card and/or punch in a new card, in Binary mode, 


B HARDWARE CONFIGURATION 


The hardware configuration required of YCRP7 is that of BTOS or 
EDOS, provided a Card Reader/Punch CRP100 ie connected, 


C. METHOD 
1. Inpor 
a, Read 
The Input consists of a set of parameters indicating 
where a card should be read into. 
b. Punch 
The input consists of User generated data stored at 
the address specified by the punch parameters, 
2, OUTPUT 
a Read 


The Output consists of data read from input cards, stored 
at the address specified by the read parameters, 
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be Punch 


The Output consists of cards punched with the specified 
data and selected into the desired stacker. 


STRUCTURE 


The Subroutine consists of one phase which effects all Control 
and Transfer Operations and checks the validity of the Command, 


D. . INSTRUCTIONS FOR USB 


4, 


CALLING SEQUENCE 


YCRP7T ie entered by: 


“#CRPT PARAM 
which generates: 
sRT YORPT 
De AL2( PARAM) 


where PARAM is a S-optet field containing parameters in the 
format CUDLIIOEE 


CG = Chennel (always K'00' for Channel 1) 

U «a Peripheral Unit Select number 

D «= Reserved for future use 

L = length of Input/Output area minus one in binary 
IL = Binary address of input/output area 

0 » Peripheral Operation Code which hes the values 


X'01" Punch in the card just read 
X02" Read a Card 

X'03* Punch into a blank card 
X'04' Clear the track 
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x"at Punch into card just read and select it into 


select Stacker, 


x'%3' Punch into a blank card and select it into 


select Stacker, 


EE = Address of User Routine for dealing with Punch Errors, 


The Parameter EH is optional and should be binary zero 
when not present. 


RE“ENTRY STATUS 


On re-entry to the main program the state of the indicators 
UF/OF and ZE/NZ will indicate the operation statue, 


When the indicators are set to: 


10 
oi 
11 
co 


E, CONVENTIONS 


1. 


2. 


The operation was successful 

End of File on Reader 

Card Jam 

Punch Error (when User Routine not supplied) 


STORE OCCUPATION 


The subroutine stores the contents of Registers 4,5,6 and 7 
on entry and restores them on exiting. The store occupation 
of the Subroutine is in the Table in the Appendix A, 


ERRORS 


The subroutine will loop on the STANDBY (SECO) condition with 
the OPERATOR CALL light on if the CRP100 is unavailable, 
The Subroutine continues to loop until the device is available. 
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On a Read Error the CRP100 is set to STANDBY to enable the 
track tobe manually oleared and the cards reloaded, The 
Subroutine advances tle track to the sane position and retries 
the operation, 


On a Punch Error the subroutine will branch to the User Routine 
if specified, the indicators will be set to 00 if the User 
Routine was not specified. 


Return from the User Routine will be by Register 7 
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XVIII. SUBROUTINE YCRP& 


PURPOSE 


Subroutine YCRP8 can be used to read cards with the CRP100 
in Binary mode. 


HARDWARE CONFIGURATION 


The hardware configuration required of YCRP8 is that of ETOS or 
EDOS, provided a CRP100 Card Reader/Punch ie connected, 


METHOD 

4. INPUT 
The Input consists of a data read from input cards. The 
address in core where the data ie to be stored is in the 
parameter field, 


2. OuTrUT 


The Output consists of the data read from input cards being 
etored at the address in core given in the parameter field, 


3. STRUCTURE - 


The Subroutine performs all Control and Tranefer Operations 
in a single phase and checks the validity of the Command, 
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De INSTRUCTIONS FOR USE 


1. 


2. 


CALLING SEQUENCE 


YORP8 is entered by: 


*CRPS PARAM 
which generates: 

ser YCRP8 

re AL2( PARAM) 


where PARAM is a 9-octet field containing parameters in the 
format CUDLIIOEE 


¢ = Channel {always X'0O0' for Channel 1) 

U = Peripheral Unit Select number of ‘CRP1O00 
D = Reserved for future vse (X00) 

L = Length of Input area minus one in binary 
II = Starting address of Input area in binary 
O = Peripheral Operation Code with the values: 


X'02' Read a Card 
X'04' Clear the track 


EE = Reserved for future use (X'0000') 

RE-ENTRY STATUS 

On re-entry to the calling program the status of ur/or and 
28/NZ is tested for the success of the Input Operation. 


The status of UF/OF and 2E/N2 indicates: 


00 Not Possible 

01 End of File on Reader 
10 Operation successful 
11° Card Jam 
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XIX. SUBROUTINE YCTWYY 


PURPOSE 


This subroutine allows to use the CTW101 console typewriter on the 
GE-100 line. 


HARDWARE CONFIGURATION 


The minimum core store configuration is 12 K. 


METHOD 


1. INPUT 


The input consists of the parameters defining the operations 
to be executed. 


2. OUTPUT 


The output is the result of one of the required operations and 
may bet 


a) message transferred to core store from CTW 
b) message printed out on the CTW from core store 


3. STRUCTURE 


The subroutine consists of a single phase which executes all 
required functions. 
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DB. INSTRUCTIONS FOR USE 


1s CALLING SEQUENCE 
The subroutine is entered by: 
*CTWYY PARAM 


which generates: 


JRT YCrwry a 


pe AL2 (PARAM) 


PARAM is the address of the parameter list, occupying 13 octets, 
and formatted: 


TL, 11, FRUEEOL IT, 
where: 
? indicates the operation type 


O01 print message through the length and from the area 
specified in the L, qt, parameters+ 


02 transfer to core store user's message through the 
length and to the area specified in the by il, 
parameters. 


03 execute sequentially the functions mentioned above. 


04 paper movement only as specified in theRR.parameters. 
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length (in binary) mimis 1, of message to be printed out. 
initial address of message to be printed out 


number (in binary) of single line spaces (max.3)to be executed 
before or after the print operation, as specified in the 0 
parameter. The hexadecimal '00' indicates that no spaces are 
requires. 


Carriage return option 


00 = no carriage return 
O01 = carriage return 


The carriage return is always executed at the beginning of the 
printout. 
CTW phisical name (connection number) in hexadecimal. 


Binary address of a'user's routine to be entered for checking 
any error condition resulting from the last operation executed 


00, to indicate that no user's routine is proVided, hence any 
error causes processing to stop at an HLT instruction. 
Paper movement 


00 no line feed: 

01 paper movement before printing 

02 paper movement after printing 

03 paper movement before and after printing. 


The type of paper movement is indicated by the F and R 
parameters. 


Length (in binary) mins 1, of user's message. 
Initie]l address of receiving area. 


Note: the output message may contain the line space codes 
(OA) and/or the carriage return codes (0D). 


When no input messages are required, the last two parameters are 
not significant. 


69.3 Add. Nov. 1970 


Ee 


1/O AND CONVERSION SUBROUTINES 


2. RE-ENTRY STATUS 


On re~entry to the calling program, the UF/OF, 2B/NZ Indicators, 
significant only when the user's routine specified in the EB 
parameter has been used, will be set as follows: 


oO print error 
11 «+typewriter out of service 
10 all other conditions 


CONVENT IONS, 


On account of the Subroutine calling method (final "Y'), the 
assembler stores the subroutine itself at an address mltiple 
of 256. 

This fact should be considered by the programmer in order to 
optimize the use of core store. 
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Subroutine 
Name 


YCPZ2 


. YOPZ5 
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TABLE OF PERIPHERAL SUBROUTINES 


Peripheral 
Bevice 


CPZ101 ' 
CPZ103, 
CPZ1 a 
P2104, 


Hollerith 


Bull 


Error Recovery 


CPZ101 
CPZ102 


CPZ103 


GPZ101 
CPZ103 


€PZ102 
P2104 


CPZ101 
CPZ102 


CPZ103 
CPZi04d 


Hollerith 
Ball 


Hollerith 
Bull 


Yes, if required 


Yes, if required 


YCPZ6 
YORZ2 


CRZ100 
CRZ120 
CR2101 
ORZ1 21 


Read 
CRP100 Hollerith 
YCRP1 CRP101 Bull Yes 
CRP100 ‘Hollerith Yes 
CRP100 Hollerith Yes 
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With user Rou 
tine 

With user Rou- 
tine 
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Subroutine Peripheral Code Error Recovery 
Name Device 


Hollerith Ye 
Bull 
With user 
Routine Y 


With user 
Routine 


es 
Yes 
Yes 
With user 
Routine. 
o 
peehe 
Routine 
TABLE OF CONVERSION SUBROUTINES 


YBIDEC Binary to Decimal No 
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TABLE OF STORE OCCUPATIONS OF THE SUBROUTINES 


Name of the subroutine Length (in octets) 
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Einfuhrung 


Dieses Handbuch beschreibt verschiedene Ein-/Ausgabeunterprogramme 
fur Karten im Hollerithcode oder Bindrkarten und zwei Unterprogramme 
zum Umschlusseln von Bindr in Dezimal und von Dezimal in Bindr. 


Beschrieben sind die Unterprogramme zum Bearbelten der Kartenleser, 
Kartenstanzer und des Kartenleser/stanzers. 


Diese Unterprogramme sind in der Bibliothek der Unterprogramme im 
Systemband oder auf der Systemplatte enthalten. Sie werden unter Steverung 
von ETOS oder EDOS angewendet, bendtigen daher die Mindesthardware- 
konfiguration, die fur ETOS oder EDOS erforderlich ist. 


ETOS: 

= GE-130 mit 16K 

~ 4 Magnetbandeinheiten 

- Kartenleser oder Kartenleser/stanzer 
- Drucker 


EDOS: 

~ GE-130 mit 16K 

- 2 DSU 160 

- Kartenleser oder Kartenleser/stanzer 
- Drucker 


Welche Randeinheiten an die Systeme angeschlossen werden kénnen, 
kann dem Handbuch GE-130, Reference Manual entnommen werden. 


Die Unierprogramme flr die Randeinhelten kénnen nicht direkt unter 
Steverung des BIOS verwendet werden. 


Alle Unterprogramme werden von Makrobefehlen aufgerufen, die auf ein 
symbolisches Parameterfeld verweisen. Aus der Makroinstruktion werden 
APS~Befehle generiert, normalerweise ein Sprungbefehl und eine oder 
mehrere Konstantendefinitionen. 


Einige der Unterprogramme haben eine automatische Fehlerbehebung. FUr 
den Kartenleser/stanzer kann eine Benutzerroutine zur Fehlerbehebung be- 
nutzt werden. Die Verwendung der Register 4, 5, 6 und 7 bei eigenen 
Fehlerroutinen wird nicht empfohlen. Mu® das jedoch sein, mUssen die 
Inhalte der Register vor der Abwicklung des Fehler-Up abgespeichert wer- 
den und vor RUcksprung wieder eingespeichert werden. 
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Die allgemeinen Eigenschaften und Liingen der Unterprogramme sind im 
Anhang A zusammengefalit. 


Ist in diesem Handbuch der Begriff "bindr" in Verbindung mit Parametern 
genannt, so betrifft das den Inhalt der Felder. Die duBere Darstellung ist 
hexadezimal , 
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Tabelle der Unterprogramme 


Name der Unter: Randeinhei 
programme 


YCPZI CPZ101 Hollerith 
CPZ103 
YCPZ2 CPZ101 


YCPZ3 CPZ103 Hollerith 
YCPZ4 CPZ101 

CPZ103 
YCPZ5 CPZIOl F snar | 


YCRZ2 CRZi00 Bindr 
CRZ120 Gemischter 
Modus 


Tabelie der Umwandlungs - Unterprogramme 


YDEBIN Dezimal - Bindr 
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Unterprogramm YCPZ1 
Zweck 


Das Unterprogramm YCPZ1 stanzt Karten im Holleritheode, und zwar ent= 
weder auf dem CPZ101 oder CPZ103 Kartenstanzer ohne Fehlerbehebung. 


Hardware=Konfiguration 

Die Hardware-Konfiguration, die YCPZ1 bendtigt, ist die von ETOS oder 
EDOS, vorausgesetzt, es wird ein Kartenstanzer CPZIO1 oder CPZ103 an- 
geschlossen. 


Verfahren 


1. Eingabe 
Die Eingabe besteht aus Daten, die unter der in den Aufrufparametern 
ongegebenen Adresse gespeichert sind. In eine Karte kénnen bis zu 
80 Bytes gestanzt werden. 
2. Ausgabe 
Die Ausgabe besteht aus in Hollerithcode gestanzten Karten. 
3, Aufbau 
Das Unterprogramm besteht aus zwei voneinander abhingigen Phasens 
Befehl und Kontrolle (Command and Validation). 
Command bewirkt alle Steverungs- und Ubertragungsoperationen. 
Validation tberpruft die Ergebnisse der Command-Phase. 
Benutzungsanweisungen 


1. Anrufsequenz 


Die Command-Phase von YCPZ1 wird eingeleitet mits 


*CPZI PARAM 
Dies erzeugt: 
JRT YCPZ1 
pc AL2(PARAM) 
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Die Validation-Phase wird eingeleitet mits 


xx CPZ] PARAM 
Dies erzeugts 
SRT YCPZ1+4 
oc AL2(PARAM) 


Dabei ist PARAM ein Feld von 9 Bytes mit Parametem im Format 
CUDLIISFT 


C = Kanal (X‘20’ = Kanal 3) 

U = Nummer der Randeinheit 

D = Fur kunftigen Gebrauch reserviert, jetzt 0 

L = Lange der Eingabezone minus 1, in bindrer Form 
It = Bindradresse der Stanzzone 


S = Ablagefach (X’00’ = Normalfach, X‘01’ =Aussteverfach, 
nur bei CPZ103 


F = X/01%, wenn Endkontrolle verlangt wird, in allen anderen Fallen 
X’00° 
T = Kartenstanzertyp (X’01’ = CPZ101, X03’ = CPZ103) 


2. RUcksprungstatus 


Beim R&ieksprung von Command in das Hauptproaramm enthalt die ge- 
stanzte Karte die Informationen der Eingabezone. Jedoch wird der 
Status der Ausgabe und der dazugehsrigen Bedingungscodes erst in der 
Validation-Phase gepruft. 


Beim RUcksprung von der Validation- Phase ins Hayptprogramm werden 
die Indikatoren UF/OF (Underflow/Overflow, Unterlauf/Uberl auf) 
und ZE/NZ (Zero/Nonzero, Nuli/Nicht=null} auf 


11 wenn irgendwelche Fehler festgestellt wurden, 
oder 
10 wenn keine Fehler festgestellt wurden, 


gestellt. 
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Richtlinien 


1. Speicherbelegung 


Das Unterprogramm speichert den Inhalt der Register 4,5,6 und 7 beim 
Eintritt sowohl in Command als auch in Validation und stellt ihn beim 
Ausgang' aus jeder der beiden Phasen wieder her. Die Speicherbelegung 
des Unterprogramms befindet sich in der Tabelle in Anhang A - aus- 
schlieBlich der vom Programmierer festgelegten Eingabezone. 


« Fehler 


Wenn es sich wihrend der Command-Phase ergibt, daft der Kartenstanzer 
nicht verfgbar ist, fuhrt dies zu einer Schleife des Unterprogramms, im 
Zustand STANDBY (SECQ), wobei die Lampe OPERATOR CALL leuchtet;, 
die Unterprogrammschieife davert an, bis der Kartenstanzer verfuigbar 
wird. 


Wird wihrend der Validation-Phase bei DatenUbertragung oder Stanzung 
ein Fehler festgestellt, sofuhrt dies dazu, daft die Indikatoren auf 11 
gestellt werden. Beim Kartenstanzer CPZ101 befindet sich die fehler- 
hafte Karte im Ablagefach, weil dieser Stanzer kein Aussteuerfach be- 
sitzt. 
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Unterprogramm ¥YCPZ2 

Zweck 

Das Unterprogramm YCPZ2 stanzt Karten im Hollerithcede auf dem Karten- 
stanzer CPZ101, wobei alle Stanz- oder DatenUbertragungsfehler automa- 
tisch behoben werden. 


Hardware-Konfiguration 


Die bei YCPZ2 erforderliche Hardware-Konfiguration ist die von ETOS 
oder EDOS, vorausgesetzt, es ist ein Kartenstanzer CPZ101 angeschlossen. 


Verfahren 
1. Eingabe 
Die Eingabe besteht aus Daten, die unter der in den Aufrufparametern 


angegebenen Adresse gespeichert sind. Die Eingabezone, die ausgestanzt 
wird, kann bis zu 80 Bytes betragen. 


nN 


Ausgabe 
Die Ausgabe besteht aus in Hollerithcode gestanzten Karten. 
3. Aufbau 
Das Unterprogramm besteht aus zwei zusammengehirigen Phasenz 
Command und Validation. - 
Command bewirkt alle Steuerungs~ und Ubertragungsoperationen. 
Validation Uberpruft die Ergebnisse von Command, 
Benutzungsanweisungen 


1. Anrufsequenz 


Die Command-Phase von YCPZ2 wird eingeleitet mit: 


*CPZ2 PARAM 
Dies erzeugt: 
JRT YCPZ2 
oc AL2(PARAM) 
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Die Validation-Phase wird eingeleitet mit: 


oe CPZ2 PARAM 
Dies erzeugt: 
JRT YCPZ2+4 
pc AL2{PARAM) 


Dabei ist PARAM ein 6-Byte~Feld mit Parametern im Format CUDLII 


c 


Kanal (X’00’ = Kanal 1, X20’ = Kanal 3) 


U 


Nummer der Randeinheit 
D = Reserviert fiir spiteren Gebrauch, jetzt 0 
L = Lange der Stanzzone minus 1, in bindrer Form 
ll = Bindradresse der Eingabezone 
2. RUcksprungstatus 
Beim Rucksprung von Command zum Hauptprogramm enthilt die ge- 
stanzte Karte die in der Eingabezone gespeicherten Informationen, Je~ 
doch wird der Status der Ausgabe und der zugehirigen Bedingungscodes 
erst in der Validation-Phase untersucht. Beim Rucksprung von Validation 


zum Hauptprogramm werden UF/OF und ZE/NZ stets auf 10 gestellt , 
und die gestanzte Karte befindet sich im Ablagefach des Stanzers. 


Richtlinien 


1. Speicherbelegung 
Das Unterprogramm sichert den Inhalt der Register 4,5, 6 und 7 beim Ein- 
tritt sowohl in Command als auch in Validation und stellt ihn beim Ver 


lassen jeder der beiden Phasen wieder her. 


Die Speicherbelegung dieses Unterprogramms ist aus der Tabelle in An- 
hang A zu ersehen. 


2. Febler 


Wenn es sich wahrend der Command=Phase ergibt, da} der Kartenstanzer 
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CPZI1OI nicht verfugbar ist, fubrt das Unterprogramm im Zustand SECO 
eine Schleife aus, wobei die Lampe OPERATOR CALL leuchtet. Die 
Schieife davert so lange, bis der Stanzer verfUigbar ist. 


Wahrend der Validation-Phase fuhrt das Unterprogramm im Zustand 
SECO und mit der Lampe OPERATOR CALL eine Schleife aus, wenn 
wUhrend des Sianzens einer Karte ein Fahler aufgetreten ist. Die Un- 
terprogrammschleife dauert so lange, bis der Stanzer auf OPERATE ge~- 
schaltet wird, soda® die fehlerhafte Karte entfernt werden kann. Dann 
stanzt das Unterprogramm die fehterhafte Karte neu. 
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Unterprogramm YCPZ3 


Zweck 


Das Unterprogramm YCPZ3 stanzt Karten im Hollerithcode auf dem Karten- 
stanzer CPZ103. Alle Stanzfehler werden automatisch behoben, wenn es 
verlangt wird. 


Hardware-Konfiguration 


Die bei YCPZ3 erforderliche Hardware-Konfiguration ist die von ETOS oder 
EDOS, vorausgesetzt, ein Kartenstanzer CPZ103 ist angeschlossen. 


Verfahren 


1 


wv 


. Eingabe 


Die Eingabe besteht aus den Daten, die unter der in den Aufrufparametern 
angegebenen Adresse gespeichert sind. Auf einer Karte kannen bis zu 80 
Bytes gestanzt werden. 

Ausgabe 


Die Ausgabe besteht aus in Hollerithcode gestanzten Karten. 


. Aufbau 


Das Unterprogramm besteht aus zwei zusammengehérigen Phasen, 
Command und Validation. 


Command bewirkt alle Steverungs~ und Ubertragungsoperationen. 


Validation pruft die Ergebnisse der Command=Phase. 


Benutzungsanweisungen 


1. 


Anrufsequenz 


Die Command-Phase von YCPZ3 wird eingeleitet mit: 


xCPZ3 PARAM 
Dies erzeugts 
JRT YCPZ3 
DC AL2(PARAM) 
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Die Vatidation-Phase wird eingeleitet mit: 


3enCPZ3 PARAM 


Dies erzeugts 
SRT YCPZ3+4 
DC AL2(PARAM) 


Dabei ist PARAM ein 9-Byte-Feld mit Parametern im Format CUDLIISFR 


C = Kanal {X700’ = Kanal 1, X720’ = Kanal 3} 
U = Randeinhelten-Nummer 
D = Fur kunftige Verwendung reserviert, jetzt 0 


L = L&nge der Eingabezone minus 1, bin&r 


Il = BinGradresse der Stanzzone 


S = Ablagefach (X’00’ = Normalfach, X01’ = Aussteverfach) 
F = X/01’, falls Endkontrolle, sonst X/00” 
R = X/00’, falls Fehlerbehebung verlangt wird, sonst X701’. 


2. Rucksprungstatus 


Beim RUcksprung von Command zum Hauptprogramm enthilt die ge- 
stanzte Karte die in der Eingabezone gespeicherten Daten. Indes werden 
der Status der Ausgabe und der zugehtrigen Bedingungscodes erst in der 
Validation-Phase gepruft. 


Beim RUcksprung von Validation zum Hauptprogramm werden UF/OF und 
ZE/NZ gewdhnlich auf 10 gestellt. Wenn jedoch die Fehlerbehebung 
nicht verlangt wird und es wird ein Fehler festgestellt, werden die 
Indikatoren auf 11 gestellt. Fehlerhafte Karten liegen im Aussteuerfach. 


3.5. Richtlinien 
1. Speicherbelegung 


Des Unterprogramm speichert den Inhalt der Register 4,5,6 und 7 beim 
Eintritt sowohl in Command als auch in Validation und stellt ihn beim 
Ausgang aus beiden Phasen wieder her. Die Speicherbelegung bei die- 
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sem Unterprogramm befindet sich in der Tabelle im Anhang A. 


. Fehler 


Das Unterprogramm fuhrt im Zustand SECO mit leuchtender Lampe 
OPERATOR CALL eine Schleife aus, wenn der Kartenstanzer CPZ103 
wahrend der Command=Phase nicht verfigbar ist. Die Unterprogramm= 
schleife davert an, bis der stanzer verfigbar wird. 


Werden in der Validation-Phase Stanz- oder Datenubertragungsfehler 
festgestellt, so fuhrt dies dazu, dal die fehlerhafte Karte im Aussteuer- 
fach abgelegt wird und die Daten emeut, falls erforderlich, gestanzt 
werden, 
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Unterprogramm YCPZ4 


Zweck 


Das Unterprogramm YCPZ4 stanzt Karten im Bindrcode entweder auf dem 
Kartenstanzer CPZ101 oder CPZ103. 


Hardware-Konfiguration 

Die bei YCPZ4 erforderliche Hardware-Konfiguration ist die von ETOS oder 

EDOS, vorausgesetzt, ein Kartenstanzer CPZ101 oder CPZ103 ist ange- 

schlossen. 

Verfahren 

1. Eingabe 
Die Eingabe besteht aus Daten, die unter der von den Aufrufparametern 
angegebenen Adresse gespeichert sind. In eine Karte kinnen bis zu 160 
Bytes gestanzt werden. 


2. Cie Ausgabe besteht aus in Bintrcode gestanzten Karten. 


3, Das Unterprogramm besteht aus zwei zusammengehérigen Phasen, 
Command und Validation. 


Command bewirkt alle Steuerungs- und Ubertragungsoperationen. 
Validation pruft die Korrektheit der Command-Phase. 
Benutzungsanweisungen 
1. Anrufsequenz 


Die Command-Phase von YCPZ4 wird eingegeben mits 


xCPZ4 PARAM 
Dies erzeugt: 
JRT YCPZ4 
pc AL2(PARAM) 
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Die Validation-Phase wird eingegeben mit: 


HC PZ4 PARAM 

Dies erzeugt: 
SRT YCPZ4+4 
Dc AL2(PARAM) 


Dabei ist PARAM ein 9-Byte-Feld mit Parametern im Format CUDLIISFT 
C = Kanal (X‘00’ = Kanal 1, X20’ = Kanal 3) 
U = Randeinheiten-Nummer 


D = Reserviert fur kUnftige Verwendung, jetzt 0 


L = Lange der Eingabezone minus 1, in bindrer Form 

{l = Bin@radresse der Stanzzone 

S = Ablagefach (X’00’ = Normalfach, X’01’ = Aussteverfach) nur fur 
Stanzer CPZ103 

F = X/01’, falls Endkentrolle, in allen anderen Féillen X00’ 

T = Kartenstanzertyp (X’01’ = CPZ101, X‘03’ = CPZ103) 


2. RUcksprungstatus 
Beim Rucksprung von Command ins Hauptprogramm enthalt die gestanzte 
Karte die in der Eingabezone gespeicherten Daten. Jedoch werden der 


Status der Ausgaben und der zugehtrigen Bedingungscodes erst in der 
Validation-Phase gepruft. 


Beim Rucksprung von der Validation-Phase zum Hauptprogramm werden 
UF/OF und ZE/NZ auf 11 gesteflt, wenn Fehler entdeckt worden sind, 
sonst auf 10. 
4.5. Richtlinien 
1. Speicherbelegung 


Das Unterprogramm speichert den Inhalt der Register 4,5,6 und 7 beim 
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Eintritt sowohl in Command als auch in Validation und stellt ihn beim 
Austritt aus jeder der beiden Phasen wieder her. Die Speicherbelegung 
des Unterprogramms ist aus der Tabelle in Anhang A zu ersehen, 


Fehler 


Wenn sich ergibt, da der Kartenstanzer wahrend der Command-Phase 
nicht verflgbar ist, so fuhrt das Unterpregramm eine Schleife aus, und 
zwar im Zustand SECO und mit leuchtender Lampe OPERATOR CALL. 
Das Unterprogramm setzt die Schleife fort, bis der Stanzer verfligbar 
wird. 


Wenn wéhrend der Validation-Phase Datentbertragungs- oder Stonz- 
fehler festgestellt werden, so flhrt dies dazu, daf die Indikatoren auf 
1] gestellt werden. Beim Kartenstanzer CPZ101 befindet sich die feh- 
lerhafte Karte im Ablagefachstapler, da dieser Stanzer kein Aussteuer- 
fach besitzt. 
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5. Unterprogramm YCPZ5 
5.1. Zweck 
Das Unterprogramm YCPZ5 stanzt Karten in Bindrcode auf dem Kartenstan- 
zer CPZI101. Alle Stanz- oder Datenttbertragungsfehler werden automatisch 
behoben. 
5.2. Hardware-Konfiguration 
Die beim Unterprogramm YCPZ5 benétigte Hardware-Konfiguration ist die 
von ETOS oder EDOS, den Anschlu& des Kartenstanzers CPZ101 vorausge- 
setzt. 
5.3. Verfahren 
1. Eingabe 
Die Eingabe besteht aus Daten, die unter der Adresse gespeichert sind, 
die die Aufrufparameter angeben. Es wird eine Eingabezone von bis 
zu 160 Bytes ausgestanzt. 
2. Ausgabe 
Die Ausgabe besteht aus Karten, die in Bindrcode gestanzt sind. 
5.4. Benutzungsenweisungen 


1, Anrufsequenz 


Die Command-Phase von YCPZ5 wird eingegeben mits 


#CPZ5 PARAM 
Dies erzeugt: 
JRT YCPZ5 
BC AL2(PARAM) 


Die Validation-Phase wird eingegeben mit: 


xxCPZ5 PARAM 
Dies erzeugts 
SRT YCPZ514 
be AL2(PARAM) 
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Dabei ist PARAM ein 6-Byte-Feld mit Parametern im Format CUDLI 
c 


Kanal (X‘00’ = Kanal 1, X/20" = Kanal 3) 
U = Randeinheiten—Nummer 


D 


Reserviert fur kinftige Verwendung, jetzt 0 
I! = Bindradresse der Eingabezone 
2. RUcksprungstatus 


Beim Ricksprung von Command zum Hauptprogramm enthilé die gestanzte 
Karte die in der Eingabezone gespeicherten Daten. Jedoch werden der 
Status der Ausgabe und der zugehtrigen Bedingungscodes erst in der Va- 
lidation-Phase geprift, Beim RUcksprung von Validation zum Hauptpro- 
gramm werden UF/OF und ZE/NZ stets auf 10 gestellt, und die gestanz- 
te Karte befindet sich im Ablagefach, 


Richtlinien 
1. Speicherbelegung 


Das Unterprogramm sichert den Inhalt der Register 4,5,6 und 7 beim 
Eintritt sowohl in Command als auch in Validation und stellt ihn beim 
Verlassen jeder der beiden Phasen wieder her. Die Speicherbelegung 
der Routine befindet sich in der Tabelle in Anhang A. 


2. Fehler 


Das Unterprogramm fuhrt im Zustand SECO und mit leuchtender Lampe 
OPERATOR CALL eine Schleife aus, wenn der Kartenstanzer CPZ101 
wahrend der Command=Phase nicht verfijgbar ist. Das Unterprogramm 
setzt die Schleife fort, bis der Stanzer verfgbar wird. Wahrend der 
Validation-Phase fuhrt das Unterprogramm im Zustand SECO und mit 
leuchtender Lampe OPERATOR CALL eine Schleife aus, wenn wahrend 
des Stanzens einer Karte ein Fehler festgestellt worden ist. Das Unter- 
programm setzt die Schleife fort, soda8 die fehlerhafte Karte entfernt 
werden kann, bis der Stanzer auf OPERATOR geschaltet wird - dann 
wiederholt das Unterprogramm die fehlerhafte Karte. 
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Unterprogramm YCPZ6 


Zweck 


Das Unterprogramm YCPZ6 stanzt Karten in Binarcode auf dem Kartenstanzer 
CPZ103, Etwaige Stanzfehler werden automatisch behoben, wenn es verlangt 
wird, 


Hardware-Konfiguration 


Die bei YCPZ6 erforderliche Hardware-Konfiguration ist die von ETOS oder 
EDOS, vorausgesetzt, es ist ein Kartenstanzer CPZ103 angeschlossen. 


Verfahren 

1. Eingabe 
Die Eingabe besteht aus Daten, die unter der in den Aufrufparametern an- 
gegebenen Adresse gespeichert sind. In eine Karte kénnen bis zu 160 
Bytes gestanzt werden. 

2. Ausgabe 
Die Ausgabe besteht aus in Bindrcede gestanzten Karten. 


3. Aufbau 


Das Unterprogramm besteht aus zwei zusammengehdrigen Phasen, Command 
und Validation. 


Command bewirkt alle Steuerungs- und Ubertragungsoperationen, 
Validation kontrolliert die Command-Phase. 
Benutzungsanweisungen 
1. Anrufsequenz 


Die Command-Phase von YCPZ6 wird eingegeben mit: 


»CPZ6 PARAM 
Dies erzeugi: 
IRT YCPZ6 
bc AL2(PARAM) 
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Die Validation-Phase wird eingegeben mit: 


xO PZ PARAM 
Dies erzeugt: 
IRT YCPZ6+4 
DC AL2(PARAM) 
Dabei bedeutet PARAM ein 9-Byte-Feld mit Parametern im Format 
CUDLIISFR 
C = Kanal (X’00’ = Kanal 1, X’20’ = Kanal 3) 
U = Randeinheiten-Nummer =) 
D = Reserviert fur kinfitige Verwendung, jetzt 0 
L = Lange der Eingabezone minus 1, bindr 
Il = Bindradresse der Stanzzone 
§ = Ablagefach (X‘00’ =Normalfach, X’01’ = Aussteverfach) 
F = X/01’, wenn Endkontrolle, sonst X’00" 
R = X‘00’, wenn Fehlerbehebung verlangt wird, sonst X701° 


2. Rucksprungstatus 


Beim Rucksprung von Command zum Hauptprogramm enthalt die gestanzte oO 
Karte die in der Eingabezone gespeicherten Daten. Indes werden der 

Status der Ausgabe und der zugehdrigen Bedingungscodes erst in der 

Validation- Phase geprift. Beim Rucksprung von Validation zum Haupt= 
programm werden UF/OF und ZE/NZ im allgemeinen auf 10 gestel!t. 

Wenn jedoch die Fehlerbehebung nicht gefordert ist und es wird ein 
Fehler.festgestellt, so werden die Indikatoren auf 11 gestellt, Fehler- 

hafte Karten liegen im Aussteverfach. 


6.5. Richtlinien 
1. Speicherbelegung 


Das Unterprogramm speichert den Inhalt der Register 4,5,6 und 7 beim 
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Eintritt sowohl in Command als auch in Validation und stellt ihn beim 
Austritt aus jeder der beiden Phasen wieder her. Die Speicherbelegung 
des Unterprogramms befindet sich in der Tabelle in Anhang A. 


. Fehler 


Wéhrend der Command-Phase fihrt Nichtverfiigbarkeit des Kartenstanzers 
CPZ103 zu einer Schleife des Unterprogramms im Zustand SECO mit 
leuchtender Lampe OPERATOR CALL, und zwar solange, bis der Stanzer 
verfllgbar wird. 


Werden in der Validation-Phase Stanz- oder DatenUbertragungsfehler 
festgestellt, so fUhrt dies dazu, dal die fehlerhafte Karte in das Aus- 


-steverfach kommt und, sofem verlangt, die Daten emeut gestanzt werden, 
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7. Unterprogramm YCRZ2 
7.1. Zweck 


Das Unterprogramm YCRZ2 liest Karten entweder in bindrem oder gemisch=- 
tem Modus vom Kartenleser CRZ100, CRZ111 oder CRZ120. 


7.2. Hardware-Kenfiguration 


Die bei YCRZ2 erforderliche Hardware—-Konfiguration ist die von ETOS oder 
EDOS, den Anschlu8 eines Kartenlesers CRZ100, CRZ111 oder CRZ120 voraus- 
gesetzt, 


@) 7.3. Verfahren 
1. Eingabe 


Die Eingabe besteht aus von den Eingabekarten gelesenen Daten. 


Ny 


Ausgabe 


Die Ausgabe besteht aus Daten, die von den Eingabekarten gelesen und 
unter der in den Leseparametern angegebenen Adresse gespeichert werden. 


3. Aufbau 


Das Unterprogramm besteht aus zwei zusammengehérigen Phasen, namlich 
Command und Validation. 


Command bewirkt alle Steverungs= und Ubertragungsoperationen. 
Validation tbespruft die Resultate von Command. 
7.4, Benutzungsanweisungen 
1. Anrufsequenz 


Die Command-Phase von YCRZ2 wird eingegeben mit: 


#CRZ2 PARAM 
Dies erzeugt: 
JRT YCRZ2 
DC AL2(PARAM) 
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Die Validation-Phase von YCRZ2 wird eingegeben mits 


2CRZ2 PARAM 
Dies erzeugt: 
JRT YCRZ2+4 
bc AL2(PARAM) 


Dabei bedeutet PARAM ein 8-Byte~Feld mit Parametern im Format 
CUDLIIMG 


C = Kanal (X’00° = Kanal 1, X720' = Kanal 3) 
U = Randeinheiten-Nummer 

BD = Kinftiger Verwendung vorbehalten, jetzt 0 
L = Lange der Lesezone minus 1, in bindrer Form 


If = Bindradresse der Lesezone 


M 
g 


2. RUcksprungstatus 


Modus (X’A4’ = gemischt, X’AO! = bindr) 


Ausgabeformat (B = binar, N = Nicht binar) 


Beim Rucksprung von Validation zum Hauptprogramm werden die Indika- 
toren auf 10 gestellt, wenn der vorhergehende Command erfolgreich war, 
Die Lesezone enthalt die von dem betreffenden Command gelesene Karte, 
und Register 7 die Adresse (plus 1) des letzten von der Karte gelesenen 
Bytes. 


Die Indikatoren werden auf 01 gestellt, wenn der End-of-file-Zustand 
(Dateiende) gegeben ist. Zu beachten ist, daB dieser Zustand manvell 
eingestellt wird, indem man namlich nach der letzten Karte, die gele- 
sen worden ist, die END-OF-FILE Lampe anschaltet. 


Das Byte-Ausgabeformat zeigt an, ob die Ausgabe in bindrer Form ist 
oder nicht; es kann nur dann richtig eingestelit werden, wenn L bei ge- 
mischtem Modus grdBer als 79 ist. 
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7.5. Richtlinien 
1. Speicherbelegung 
Das Unterprogramm zerstért keinen Registerinhalt, abgesehen von Regi- 
ster 7. Die Speicherbelegung des Unterprogramms befindet sich in der 
Tabelle in Anhang A. 
2. Fehler 
Das Unterprogramm fuhrt bei allen Fehlerzustiinden, bis zur manuellen 


Korrektur des Fehlers, im Zustand SECO und mit leuchtender Lampe 
OPERATOR CALL, eine Schleife aus. 


GE-130 


Ref.-Nr. 32.31. 104 D 
Mai 1969 


=-30- 


GE-130 


Se ee ee ees 
 Ref.=Nr. 32.31. 104 D 
Mai 1969 


-3l- 


8, Unterprogramm YBIDEC 
8.1. Zweck 


Das Unterprogramm YBIDEC wandelt 2 Datenbytes von bindr in dezimal um. 
8.2. Hardware-Konfiguration 


Die bei YBIDEC erforderliche Hardware-Konfiguration ist die von ETOS 
oder EDOS, 


8.3. Verfahren 
1. Eingabe 
Die Eingabe zum Unterprogramm besteht aus 2 Bytes mit bintirem Inhalt. 
2. Ausgabe 


Die Ausgabe aus dem Unterprogramm besteht aus 5 Dezimalzeichen, 
ungepackt und ohne Vorzeichen. 


Alle linken Halbbytes enthalten die Bitkonfiguration 0100’. 
Die Ausgabe ist innerhalb des Feldes rechtsbUndig eingeordnet. 
8.4. Benutzungsanweisungen 
1. Anrufsequenz 
Das Unterprogramm wird mit folgendem Befeh! angerufen: 
xBIDEC ALPHA, BETA 


Dies erzeugt die folgende 8 Byte-Codierung: 


SRT YBIDEC (4 Bytes) 
bc AL2(ALPHA) (2 Bytes) 
oc AL2(BETA)} (2 Bytes) 


Dabei ist ALPHA die mnemonische Adresse der Eingabezone und BETA 
die mnemonische Adresse der Stellen, in die die Dezimalausgabe ge- 
speichert werden soll. Die Adressen ALPHA und BETA mussen in dem 
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anrufenden Programm definiert werden, 
ALPHA muB8 2 Bytes lang sein. 
BETA muB8 5 BYTES lang sein. 
2. Einschrankungen 
Das Dezimaltiquivalent von 2 Bytes Binurdaten kann 65535 nicht Uber~ 


schreiten. So ergibt sich flr die Dezimalausgabe eine naturliche obere 
Grenze von 65535. 


Richtlinien 


1. Speicherbelegung 
Die bindren Eingabedaten werden nicht zersttrt, alle Register bleiben 
erhalten. Die Speicherbelegung des Unterprogramms befindet sich in 
der Tabelle in Anhang A. 
2. Fehler 
Zum Unterprogramm gehdren keine Fehlerkontrollen oder Haltbefehle. 
3. AusfUhrungszeiten 
Die Ausfthrungszeiten sind abhangig vom Eingabewerts 
Mindestzeit: 124 Zyklen 


Hochstzeit: 1056 Zyklen 


Durehschnitt: 797 Zyklen 
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9. Unterprogramm YDEBIN 
91. Zweck 


Das Unterprogramm YDEBIN kenvertiert eine 5stellige Dezimatzahl in ihr 
Bindrdquivalent. 


9.2, Hardware-Konfiguration 


Die bei YDEBIN erforderliche Hardware-Konfiguration ist die von ETOS 
oder EDOS. 


9.3. Verfahren 
1. Eingabe 


Die Eingabe zu dem Unterprogramm besteht aus einer Dezimalzahl von 
5 Stellen, ungepackt, chne Vorzeichen. 


2. Ausgabe 
Die Ausgabe besteht aus 2 Bytes mit bindrem Inhalt. 
9.4, Benutzungsanweisungen 
1. Anrufsequenz 


Das Unterprogramm wird mit folgendem Befehl angerufen: 


Oo »DEBIN ALPHA, BETA 
Dies erzeugt die folgende 8 Byte-Codierung: 
JRT YDEBIN 
b¢cl AL2(ALPHA) 
BC AL2(BETA) 


ALPHA ist die mnemonische Adresse des Eingabebereiches und BETA die 
mnemonische Adresse der Stellen, in die die Bindrausgabe gespeichert 
werden soll. 


GE-130 


Ref.-Nr. 32.31.104 D 
Mai 1969 


9.5. 


GE-130 


~34- 


ALPHA und BETA mUssen in dem anrufenden Programm definiert 
werden, 


ALPHA muB 5 Bytes lang sein. 


BETA muB 2 Bytes lang sein. 


2. Einschraénkungen 
Der Wert der Dezimalzahl das 65535 nicht berschreiten. 
Das Unterprogramm bearbeitet stets 5 Zeichen, sodaB es notwendig 
sein kann, fUhrende Nullen einzuftigen. Die linken Halbbytes der Ein- 
gabezone bleiben unbeachtet — jegliche Eingabe wird als positiv ange- 
nommen. 

Richtlinien 


1. Speicherbelegung 
Die Dezimaleingabedaten werden nicht zerstért. Alle Register bleiben 
erhalten. Die Speicherbelegung des Unterprogramms ist aus der Tabelle 
in Anhang A zu ersehen. 
2. Fehler 
Zum Unterprogramm gehiren keine Fehlerkontrollen oder Haltbefehle. 
3. Ausfthrungszeiten 
Je nach Eingabewert sind die Ausfihrungszeiten verschiedens 
Mindestzeit: 317 Zyklen 


Héchstzeit: 1277 Zyklen 


Durchschnitt: 799 Zyklen 
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10, Unterprogramm YCRP1 


10.1. Zweck 
Das Unterprogramm YCRP1 kann dazu benutzt werden, mit dem Kartenleser/ 
Stanzer CRP100 in Holleritheede Karten zu lesen und /oder Leerkarten zu 
stanzen. 


10,2. Hardware-Konfiguration 


Die bei YCRP1 erforderliche Hardware-Konfiguration ist die von ETOS oder 
EDOS, den Anschlu8 eines Kartenlesers/Stanzers CRP100 vorausgesetzt. 


10,3. Verfahren 
1. Eingabe 
a. Lesen 
Die Eingabe besteht aus von Karten abgelesenen Daten. Die Kem- 
speicheradresse, wo die Daten gespeichert werden sollen, befindet 
sich im Parameterfeld. 


b. Stanzen 


Die Eingabe besteht aus Daten, im Kernspeicher unter der in der Pa- 
rameterliste angegebenen Adresse. 


2. Ausgabe 
a. Lesen 


Die Ausgabe besteht aus den von Karten gelesenen Daten, gespei- 
chert an der Kemspeicheradresse, die die Parameterliste angibt. 


b. Stanzen 
Die Ausgabe besteht aus Karten im Hollerithcode im gewUnschten 


Ablagefach . 


3. Aufbau 


Dos Unterprogramm fuhrt alle Steuerungs- und Ubertragungsoperationen 
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in einer einzigen Phase durch und prift die Korrektheit des Steverbefehls. 
10.4, Benutzungsanweisungen 
1, Anrufsequenz 


YCRP1 wird eingegeben mit: 


CRP PARAM 
Dies erzeugt: 
SRT YCRPI 
Dc AL2(PARAM) fe) 


Dabei ist PARAM die Adresse der Parameterliste. 


PARAM ist ein 9-Byte-Feld im Format CUDLIIOEE: 


C = Kanal (stets X00’ fur Kanal 1) 

U = Randeinheiten—Nummer von CRP100 

D = Fur ktnftige Verwendung reserviert (X’00’) 

L = Lénge der Eingabe/Ausgabezone in bindrer Form - 1 

Il = Startadresse der Eingabe/Ausgabezone, bindr 

O= Randeinheitenoperationscode mit folgendem Inhalt: re) 
X702° Karte lesen 
X103¢ In eine Leerkarte stanzen 
X’04" Bahn entleeren 
X19" In eine Leerkarte stanzen und in Aussteverfach ablegen. 


EE= Adresse einer Benutzerroutine zur Bearbeitung von Stanzfehlern. 
(Dieser Parameter ist wahlweise und sollte, wenn nicht benutzt, 
auf X‘0000' gestelit werden.) 


2. Ricksprungstatus 


Beim RUcksprung ins Hauptprogramm kann der Status von UF/OF und ZE/NZ 
daravfhin gepruft werden, ob die Eingabe/Ausgabeoperation erfolgreich 
war, 


Oo 
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Der Status von UF/OF und ZE/NZ zeigt an: 
00 Stanzfehler (wenn Benutzerroutine nicht bestimmt) 
01 Dateiende auf dem Leser 
10 Operation erfolgreich 
11 Kartenbruch 


Zu beachten ist: Der Benutzer empfingt das Stanzfehlersignal 
zwei Stanzzyklen nach Abgabe des Stanzbefehls. 


*) 10.5. Richtlinien 
1. Speicherbelegung 


Das Unterprogramm speichert den Inhalt der Register 4,5,6 und 7 beim 
Eintritt und stellt ihn beim Austritt (mittels $1 und $2) wieder her. Die 
Speicherbelegung der Unterroutine befindet sich in der Tabelle in An- 
hang A, 


2. Fehler 
CRP100 nicht verfligbar oder in Wartestellung: 


Das Unterprogramm fuhrt eine Schleife aus — im Zustand STANDBY 
(SECO); Lampe OPERATOR CALL leuchtet - bis das Gerdit verfugbar 
wird, indem die Taste OPERATOR des CRPIOO gedrickt wird. 


@) Zufuhrfehler CRP100: 


Wie oben: AuBerdem ist die Lampe MAIN TRACK an. Beschadigte 
Karten neu lochen. 


CRP100 Lesefehlers 


Wie oben: AuGerdem leuchtet die Lampe READ CHECK. Die Bahn 

manvell entleeren und die Karten von Aussteverfach 2 erneut ins 

Hauptmagazin legen. Das Unterprogramm bringt die Karten wieder 
in die richtige Position und wiederholt die Operation. 
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CRP100 Kartenbruch: 


Die Lampe MAIN TRACK leuchtet, und die Einheit ist in STANDBY. 
Die Bahn muB manvell entleert werden. Das Unterprogramm wird erneut 
initialisiert, und die Verarbeitung sollte von vorne beginnen. 


CRP100 Stanzfehler: 


Sowohl die Lampe PUNCH CHECK als auch die Lampe OPERATOR CALL 
leuchten. Die fehlerhafte Karte befindet sich im Aussteverfach. Zur 
Fortsetzung der Verarbeitung RUN drucken. 


Die MaGBnahmen héngen im Einzelnen davon ab, ob eine Benutzerroutine 
zur Bearbeitung von Stanzfehlern vorgesehen worden ist oder nicht. Ist 
keine Benutzerroutine vorhanden, mu& die fehlerhafte Karte von Hand 
neugestanzt werden, und die Indikatoren werden auf 00 gestellt. Ist 
eine Benutzerroutine vorhanden, so befinden sich die RUcksprungadresse 
in Register 7. 


CR 
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VW. Unterprogramm YCRP2 
VW.1, Zweck 


Das Unterprogramm YCRP2 kann dozu benutzt werden, eine Karte zu lesen 
und in die gelesene Karte zu stanzen. 


1.2. Hardware-Konfiguration 


Die bei YCRP2 erforderliche Hardware-Konfiguration ist die von ETOS oder 
EDOS, den Anschlu@ eines Kartenlesers/Stanzers CRPTOO vorausgesetzt. 


Oo 1.3. Verfahren 


1. Eingabe 


a. Lesen 


Die Eingabe besteht aus Parametern, aus denen sich ergibt, wohin 
eine Karte zu lesen ist. 


b, Stanzen 


Die Eingabe besteht aus Daten, die an der Adresse gespeichert sind 
die von den Stanzparametern angegeben wird. 


2. Ausgabe 
a. Lesen 


*) Die Ausgabe besteht aus Daten, die von Karten gelesen und an der 
Adresse gespeichert werden, die die Leseparameter angeben. 


b. Stanzen 


: . Die Ausgabe besteht aus Karten im Hollerithcode im gewUnschten 
Ablagefach. 


3. Aufbau 
Dos Unterprogramm besteht aus einer einzigen Phase, die alle 


Steuerungs- und Ubertragungsoperationen bewirkt und den Steverbefehl 
Uberpruft. 
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11.4. Benutzungsanweisungen 
1. Anrufsequenz 


YCRP2 wird eingegeben mit: 


xCRP2 PARAM 
Dies erzeugts 

SRT YCRP2 

Dc AL2(PARAM) 


Dobei ist PARAM ein 9-Byte-Feld mit Parametern im Format CUDLISOEE: 
C = Kanal (stets X00’ fUr Kanal 1) 
U = Randeinheiten-Nummer 
D = Reserviert fur kunftigen Gebrauch (jetzt X’00") 
L = Lange der Eingabe/Ausgabezone minus 1, bindr 
Il = Bindradresse der Eingabe/Ausgabezone 
0 = Definiert die Operationen an den Randeinheiten wie folgt: 
x01" In die gerade gelesene Karte. stanzen 
X702" Eine Karte lesen 
x'04' Bahn entleeren 


X1127 In die gerade gelesene Karte stanzen und sie ins 
Aussteverfach ablegen. 


EE = Adresse einer Benutzerroutine zur Bearbeitung von Stanzfehlem, 


Der Parameter EE ist wahifrei und mu, wenn nicht vorhanden, bindr 
Null sein, 
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2, RUcksprungstatus 


Beim Rcksprung ins Hauptprogramm zeigt der Status der Indikatoren 
UF/OF und ZE/NZ den Stand der Operation wie folgt ans 


10 Die Operation war erfolgreich 
01 Dateiende auf der Leserbahn 
11 Kartenbruch 


00 Stanzfehler (wenn keine Benutzerroutine bereit- 
geste!lt wurde) 


oO 11.5. Richtlinien 


1. Speicherbelegung 


Das Unterprogramm speichert den Inhalt der Register 4,5,6 und 7 beim 
Eintritt und stellt ihn beim Austritt wieder her. Die Speicherbelegung 
des Unterprogramms ist in der Tabelle in Anhang A aufgefuhrt. 


2. Fehler 


Wenn CRPI0O nicht verfugbar ist, fuhrt das Unterprogramm - im Zustand 
STANDBY (SECO); die Lampe OPERATOR CALL leuchiet - eine 
Schleife aus, und zwar so lange, bis das Gerat verfligbar wird. 


Bei einem Lesefehler wird der CRP100 auf STANDBY gestellt, um die 
manuelle Entleerung der Bahn und die Neuladung der Karten zu ermég- 

oO lichen. Das Unterprogramm positioniert die Karten korrekt und wieder- 
holt die Operation. 


Bei einem Stanzfehler springt das Unterprogramm zur Benutzerroutine, 
falis angegeben; falls nicht, werden die indikatoren auf 00 gestellt. 


Die RUcksprungadresse fUr die Benutzerroutine befindet sich in Re- 
gister 7. 
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12. Unterprogramm YCRP3 
12.1. Zweck 


Mit dem Unterprogramm YCRP3 kann man Karten lesen und Daten in die- 
selbe Karte und / oder in eine neve Karte stanzen. 


12.2, Hardware-Konfiguration 
Die bei YCRP3 erforderliche Hardware-Konfiguration ist die von ETOS 
oder EDOS, den Anschlu8 eines Kartenlesers/Stanzers CRP100 vorausge~ 
setzt. 

12.3, Verfahren 
1. Eingabe 


a. Lesen 


Die Eingabe besteht aus Parometern, die angeben, wohin eine 
Karte zu lesen ist, 


b. Stanzen 


Die Eingabe besteht aus Daten, die an der Adresse gespeichert 
sind, die sich aus den Stanzparametern ergibt. 


2. Ausgabe 
a. Lesen 
Die Ausgabe besteht aus Daten, die von Karten gelesen und an 
der Adresse gespeichert werden, die in den Leseparametern ange- 
geben wird. 


b. Stanzen 


Die Ausgabe besteht ous Karten im Hollerithcode im gewtinschten 
Ablagefach. 


3. Aufbau 


Dos Unterprogramm besteht aus einer einzigen Phase, die alle 


GE-130 


Ref,-Nr. 32,31.104 D 
Mai 1969 


-44- 


Steverungs- und Ubertragungsoperationen bewirkt und die Richtigkeit 
des Steverbefehls Uberpruft. 


12.4, Benutzungsanweisungen 
1, Anrfsequenz 


YCRP3 wird eingegeben mits 


xCRP3 PARAM 
Dies erzeugts 
JSRT YCRP3 
bc AL2(PARAM) 


Dabei ist PARAM ein 9-Byte-Feld mit Parametern im Format CUDLIIOEE: 


Cc 


Kanal (stets X’00’ fur Kanal 1) 


u 


Randeinheiten-Nummer 


D = Reserviert fur kunftige Verwendung (vorléiufig X/00’) 


L 


Linge der Eingabe/Ausgabezone minus 1, biniir 
Il = Bindradresse der Eingabe/Ausgabezone 

0 = Definiert die Randeinheitenoperation wie folgts 
x’01/ In die gerade gelesene Karte stanzen 
X’02" Eine Karte lesen 

X03" In eine Leerkarte stanzen 


X047 Die Bahn entleeren 


X12" In die gerade gelesene Karte stanzen und sie ins 
Aussteverfach ablegen 

X/13" In eine Leerkarte stanzen und sie ins Aussteverfach 
oblegen, 
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EE = Adresse einer Benutzerroutine zur Bearbeitung von Stanzfehlern. 


Der Parameter EE ist wahlfrei und sollte, falls nicht vorhanden, 
bindr Null sein. 


Rucksprungstatus 


Beim RUcksprung ins Hauptprogramm zeigen die Indikatoren UF/OF und 
ZE/NZ den Stond der Operation wie folgt an: 


10 Die Operation war erfolgreich 
01 Dateiende auf der Lesebahn 
11 Kartenbruch 


00 Stanzfehler (wenn keine Benutzerroutine bereitge- 
stellt worden war) 


Richtlinien 


1. 


nN 


Speicherbelegung 


Das Unterprogramm speichert den Inhalt der Register 4,5,6 und 7 beim 
Eintritt und stellt ihn beim Ausgang wieder her. Die Speicherbelegung 
des Unterprogramms ergibt sich aus der Tabelle in Anharg A. 


Fehler 


Wenn der CRP100 nicht verftigbar ist, so fUhrt das Unterprogramm - im 
Zustand STANDBY (SECO); die Lampe OPERATOR CALL leuchtet - eine 
Schleife aus, und zwar solange, bis das Geritit verfligbar ist. 


Bei einem Lesefehler wird der CRP100 auf STANDBY gestellt, um manvelle 
Entleerung der Bahn und Neuladung der Karten zu ermiglichen. Das Un- 
terprogramm stellt die Karten wieder korrekt und versucht die Operation 
von nevem,. 


Bei einem Stanzfehler springt das Unterprogramm zur Benutzerroutine, 
sofem vorhanden; wenn nicht, werden die Indikatoren auf 00 gestellt. 


Der RUcksprung von der Benutzerroutine erfolgt durch Register 7. 
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13.1. 


13.2. 


oO 13.3. 


13.4, 
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Unterprogramm YCRP4 


Zweck 


Das Unterprogramm YCRP4 kann dazu benvtzt werden, Karten im Hollerith- 
code mit dem CRP100 zu lesen. 


Hardware-Konfiguration 


Die bei YCRP4 erforderliche Hardware-Konfiguration ist die von ETOS oder 
EDOS, vorausgesetzt, es wird ein Kartenleser/Stanzer CRP100 angeschlos- 
sen, 


Verfahren 

1. Eingabe 
Die Eingabe besteht aus von Karten gelesenen Daten. Die Kernspeicher- 
adresse, an der die Daten gespeichert werden sollen, befindet sich in 
der Parameterliste. 


2. Ausgabe 


Die Ausgabe besteht aus den von Karten gelesenen Daten, die an der 
Kernspeicheradresse gespeichert werden, wie sie die Parameterliste an- 
gibt. 


oo 


Aufbau 


Das Unterprogramm fuhrt alle Steverungs- und Ubertragungsoperationen 
in einer einzigen Phase aus und pruft die Korrektheit des Steverbefehls. 


Benutzungsanweisungen 
1. Anrufsequenz 


YCRP4 wird eingegeben mit: 


»CRP4 PARAM 
Dies erzeugt: 
IRT YCRP4 
bc AL2(PARAM) 
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Dabei ist PARAM ein 9-Byte-Feld mit Parametern im Format CUDLIIOEE: 


C = Kanal (stets X’00/ fUr Kanal 1) 


U = Nummer der Randeinheit 


D = Reserviert fur kUnftige Verwendung (X’00’) 

L = Linge der Eingabezone minus 1, binar 

1] = Startadresse der Eingabezone in bindr 

© = Code fur die Randeinheitenoperation, und zwar: 
X'02" Eine Karte lesen 12) 
X04" Die Bahn entleeren 

EE = Reserviert fur kunftigen Gebrauch (X70000’) 


2. RUcksprungstatus 


Beim Rucksprung in das Hauptprogramm gibt der Stand der Indikatioren 
UF/OF und ZE/NZ Avfschlu8 uber den Erfolg der Eingabe-Operation, 


und zwars 
00 Nicht miglich 
01 Dateiende 
10 Operation erfolgreich oO 
i1 Kartenbruch 
13.5. Richtlinien 


1. Speicherbelegung 


Des Unterprogramm speichert den Inhalt der Register 4,5,6 und 7 beim 
Eintritt und stellt ihn (mittels $1 und $2) beim Ausgang wieder her. Die 
Speicherbelegung des Unterprogramms steht in der Tabelle in Anhang A, 


oO 
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2. Fehler 
CRP100 nicht verfugbar oder STANDBY; 


Das Unterprogramm fuhrt im Zustand STANDBY (SECO) und mit leuch- 
tender Lampe OPERATOR CALL eine Schleife aus, bis das Gerit verfug- 
bar wird, indem man die Taste OPERATE des CRP100 driickt. 


CRP100 Zufvhrfehlers 


Wie oben. AuBerdem die Lampe MAIN TRACK des CRP100 an. Etwaige 
beschadigte Karten neu lochen. 


*) CRPIOO Lesefehlers 


Wie oben, Au@erdem ist die Lampe READ CHECK an. Die Bahn manuell 
leeren und die Karten vom Aussteverfach in das Zufuhrfach zuricklegen. 
Das Unterprogramm positioniert die Karten richtig und versucht die Ope- 
ration erneut. 


CRPIOO Kartenbruchs 


Die Lampe MAIN TRACK leuchtet und die Einheit befindet sich in 
STANDBY. Die Bahn mu8 manvell entleert werden. Das Unterprogramm 
wird erneut initialisiert, und die Verarbeitung mu8 noch einmal von 
vorne beginnen, 


2) 
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14, Unterprogramm YCRP5 
14.1, Zweck 


Das Unterprogramm YCRP5 kann dazu benutzt werden, Bindrkarten zu lesen 
und / oder Leerkarten auf dem CRP100 Bindrmodus zu stanzen, 


14.2. Hardware-Konfiguration 
Die bei YCRP5 erforderliche Hardware-Konfiguration ist die von ETOS oder 
EDOS, vorausgesetzt, es wird ein Kartenleser/Stonzer CRP100 ange- 
schlossen. 
14.3. Verfahren 
1, Eingabe 
a. Lesen 
Die Eingabe besteht aus von Karten gelesenen Daten. Die Speicher- 
adresse, wo die Daten gespeichert werden sollen, befindet sich im 
Parameterfeld. 


b. Stanzen 


Die Eingabe besteht aus Daten, die an der Adresse gespeichert wer- 
den, die in der Parameterliste angegeben ist. 


2. Ausgabe 
a. Lesen 
Die Ausgabe besteht aus den von Karten gelesenen Daten, die unter 
der Kernspeicheradresse gespeichert werden, die in der Parameter- 
liste angegeben ist. 


b. Stanzen 


Die Ausgabe besteht aus Bintirkarten im gawUnschten Ablagefach, 
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3. Aufbau 
Das Unterprogramm fuhrt alle Steuerungs- und Ubertragunsoperationen 
in einer einzigen Phase ous und Uberprift die Korrektheit des Steuer~ 


befehls. 


14.4, Benutzungsanweisungen 


1. Anrufsequenz 


YCRP5 wird eingegeben mits 


x#CRPS PARAM 
Dies erzeugts 
SRT YCRP5S 
oc AL2(PARAM) 


Dabei bedeutet PARAM ein 9-Byte-Feld mit Parametern im Format 
CUDLITOEE: 


C = Kanal (stets X00’ fur Kanal 1) 
+ U = Randeinheiten=Nummer von CRP100 


D = Zukunftiger Verwendung vorbehalten (X‘00’) 


ti 


Linge der Eingabe/Ausgabezone in Bindrform ~ 1 


tl = Startadresse der Eingabe/Ausgabezone bindr 


1°) 
a 


Code fUr die Randeinheitenoperation, und. zwar: 
X02" Eine Karte lesen 
X03" In eine Leerkarte stanzen 
X104/ Bahn leeren 
X1137 Aussteverfach ablegen 
EE = Adresse einer Benutzerroutine zur Bearheitung von Stanzfehlem. 


Dieser Parameter ist wahlfrei und ist, wenn er nicht benutzt wird, 
auf X‘0000 zu stellen. 
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2. RUcksprungstatus 


oO 


Beim Ricksprung ins Hauptprogramm zeigt der Status der Indikatoren 
UF/OF und ZE/NZ den Erfolg der Eingabe/Ausgabeoperation, und zwars 


00 Stanzfehler (wenn keine Benutzerroutine) 
01 Dateiende 

10 Operation erfolgreich 

WW Kartenbruch 


Zu beachten ist; Der Benutzer empfangt das Stanzfehlersignal zwei 
Stanzzyklen nach Abgabe des Stanzbefehls. 


14.5. Richtlinien 


1 
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. Speicherbelegung 


Das Unterprogramm speichert den Inhalt der Register 4,5,6 und 7 beim 
Eintritt und stelit ihn (mittels $1 und $2) beim Austritt wieder her, Die 
Speicherbelegung des Unterprogramms steht in der Tabelle in Anhang A. 


« Fehler 


CRP100 nicht verfugbar oder STAN DBY: 


Das, Unterprogramm fishrt - im Zustand STANDBY (SECO); mit leuchten- 
der Lampe OPERATOR CALL - eine Schleife aus, bis das Gerét verfig— 
bar wird, indem man die Taste OPERATE des CRP100 drtickt. 


CRP1O0 Zufuhrfehlers 


Wie oben. AuBerdem ist die Lampe MAIN TRACK an, Etwa beschidigte 
Karten neu lochen. 


CRPIOO Lesefehlers 


Wie eben, AuRerdem ist die Lampe READ CHECK an. Die Bahn manuell 
entleeren und die Karten vom Aussteverfach ermeut ins Zufuhrfach legen. 
Das Unterprogramm positioniert die Karten korrekt und versucht die Ope- 
tation erneut. 
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CRP100 Kartenbruch: 


Die Lampe MAIN TRACK leuchtet und die Einheit ist in STANDBY, 
Die Bahn mu8 manvell entleert werden. Das Unterprogramm wird erneut 
initialisiert, und die Verarbeitung mu8 noch einmal von vorne beginnen. 


CRP100 Stanzfehlers 


Es sind sowohl die Lampen PUNCH CHECK als auch OPERATOR CALL an. 
Die fehlerhafte Karte befindet sich im Aussteverfach, Zur Fortsetzung 
der Verarbeitung RUN drucken. 


Die weiteren MaBnahmen hangen davon ab, ob eine Benutzerroutine zur 
Verfiigung steht, die Stanzfehler bearbeiten soll, oder nicht. Steht 
keine Benutzerroutine bereit, mu8 die fahlerhafte Karte manuel! neuge- 
locht werden und die Indikatoren stehen auf 00. Wenn eine Benutzer- 
routine gegeben ist, so befindet sich die RUcksprungadresse in Register 7. 
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15. Unterprogramm YCRP6 
15,1. Zweck 


Mit dem Unterprogramm YCRP6 kann man bindre Karten lesen und bindre 
Daten in die gelesene Karte stanzen. 


15.2. Hardware-Konfiguration 


Die bei YCRP6 erforderliche Hardware~Konfiguration ist die von ETOS oder 
EDOS, vorausgesetzt, den Anschlu8 eines Kartenlesers/Stanzers CRP100, 


15.3, Verfahren 
1. Eingabe 
a. Lesen 


Die Eingabe besteht aus Parametern, die angeben, wohin eine Karte 
zu fesen ist. 


b. Stanzen 


Die Eingabe besteht aus Daten, die an der Adresse gespeichert wer- 
den, die in den Stanzparametern angegeben ist. 


2. Ausgabe 
a, Lesen 


Die Ausgabe besteht aus Daten, die von Karten gelesen und unter 
der Adresse gespeichert werden, die in den Leseparametern angege- 
ben wird. 


b. Stanzen 
Die Ausgabe besteht aus bintren Karten, im gewUnschten Ablagefach. 
3. Aufbau 
Das Unterprogramm besteht aus einer Phase, die alle Steuerungs- und 


Ubertragungsosperationen bewirkt und die Korrektheit des Steverbefehl!s 
Uberpruft. 
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15.4, Benutzungsanweisungen 
1. Anrufsequenz 


YCRP wird eingegeben mit: 


+CRPG PARAM 
Dies erzeugt: 
IRT YCRP6 
DC AL2(PARAM) 


Dabei bedeutet PARAM ein 9-Byte~Feld mit Parametern im Format 
CUDLILOEE: 


C = Kalal (stets X’00! fiir Kanal 1) 
U = Randeinheiten-Nummer 
D = Reserviert fur kiinfitgen Gebrauch (X’00‘) 
L = Lunge der Eingabe/Ausgabezone minus 1, bindr 
Il = Bindradresse der Eingabe/Ausgabezone 
O = Code fiir die Randeinheitenoperationen: 
X‘OI’ In die gerade gelesene Karfe stanzen 
X'02" Eine Karte lesen 
X7047 Bahn leeren 


x42" In die gerade gelesene Karte stanzen und sie im Aus- 
9 g 
steverfach ablegen. 


EE = Adresse einer Benutzerroutine zur Bearbeitung von Stanzfehlern. 


Der Parameter EE ist wahlfrei und muB, wenn nicht vorhanden, 
auf bindr Null gestellt werden. 
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2. Ruicksprungstatus 


Beim Rucksprung zum Hauptprogramm gibt der Status der indikatoren 
UF/OF und ZE/NZ den Stand der Operation an. 


10 Die Operation war erfolgreich 

01 Dateiende 

i Kartenbruch 

00 Stanzfehler (wenn keine Benutzerroutine 


gegeben ist) 


.*) 15.5. Richtlinien 


1. Speicherbelegung 


Das Unterprogramm speichert den Inhalt der Register 4,5,6 und 7 beim 
Eintritt und stellt ihn beim Ausgang wieder her. Die Speicherbelegung 
des Unterprogramms steht in der Tabelle in Anhang A. 


2. Febler 


Wenn der CRP100 nicht zur Verfugung steht, fuhrt das Unterprogramm — 
im Zustand STANDBY (SECO); mit leuchtender Lampe OPERATOR CALL 
- eine Schleife aus, und zwar solange, bis das Gert verfigbar ist. 


Bei- einem Lesefehler wird CRP100 auf SGANDBY gestellt, damit so die 
Bahn manue!l entleert werden kann'und die Karten erneut eingelegt 

oO werden kénnen. Das Unterprogramm positioniert die Karten richtig und 
versucht die Operation erneut. 


Bei einem Stanzfehler springt das Unterprogramm zur Benutzerroutine, 
falls angegeben. Ist keine Benutzerroutine vorhanden, werden die In- 
dikatoren auf 00 gestells. 


Die RUcksprungadresse flr die Benutzerroutine befindet sich in Register 7. 
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Unterprogramm YCRP7 
Zweck 


Mit dem Unterprogramm YCRP7 kann man bindre Karten lesen und bingre 
Daten in dieselbe und / oder in eine neve Karte stanzen. 


Hardware-Konfiguration 

Die bei YCRP7 erforderliche Hardware=Konfiguration ist die von ETOS oder 
EDOS, vorausgesetzt, es wird ein Kartenleser/Stanzer CRP100 ange- 
schlossen. 

Verfahren 

1, Eingabe 


a. Lesen 


Die Eingabe besteht aus Parametern, die angeben, wohin eine Karte 
gelesen werden soll. 


b. Stanzen 


Die Eingabe besteht aus Daten, die unter der in den Stanzparametem 
angegebenen Adresse gespeicherf werden. 


2. Ausgabe 
a, Lesen 
Die Ausgabe besteht aus Daten, die, von Karten gelesen, an der 
Adresse gespeichert werden, die in den Leseparametern angegeben 
wird. 
3. Aufbau 
Das Unterprogramm besteht aus einer einzigen Phase, die alle Steyerungs- 


und Ubertragungsoperationen bewirkt und die Richtigkeit des Steverbe- 
fehls Uberpruft. 
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Benutzungsanweisungen 


1. Anrufsequenz 


YCRP7 wird eingegeben mit: 


#CRP7 PARAM 
Dies erzeugt: 
JRT YCRP7 
Bc AL2(PARAM) 


Dabei ist PARAM ein 9-Byte-Feld mit Parametern im Format CUDLIIOEE: 


C = Kanal (stets X’00" fr Kanal 1) 
U = Randeinheiten-Nummer 
D = Reserviert fur kinftige Verwendung, vorlaufig X00’ 


L = Lange der Eingabe-/Ausgabezone minus 1, bindr 
Il = Adresse der Eingabe-/Ausgabezone binar 


= Definiert die Randeinheitenoperationen wie folgts 


oO 
" 


XfOl" In die gelesene Karte stanzen 
X'02' Eine Karte lesen 

X’03" In eine Leerkarte stanzen 
X04" Bahn entleeren 


X12" In gerade gelesene Karte stanzen und sie im Ausstever- 
fach ablegen 


X13" In eine Leerkarte stanzen und sie im Aussteverfach ab- 
legen 


EE = Adresse der Benutzerroutine zur Bearbeltung von Stanzfehlern. 


Der Parameter EE ist wahlfrei und mu8, wenn er nicht benutzt 
wird, bintir Null sein. 
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2. RUcksprungstatus 


Beim RUcksprung zum Hauptprogramm gibt der Status der Indikatoren 
UF/OF und ZE/NZ den Stand der Operation wie folgt wieder: 


10 Die Operation war erfolgreich 

ot Dateiende 

iW Kartenbruch 

00 Stanzfehler (wenn keine Benutzerroutine) 
oO 16.5, Richtlinien 7 


1, Speicherbelegung 


Das Unterprogramm speichert den Inhalt der Register 4,5,6 und 7 beim 
Eintritt und stellt ihn beim Ausgang wieder her. Die Speicherbelegung 
des Unterprogramms steht in der Tabelle in Anhang A. 


2. Fehler 


Wenn der CRP100 nicht verfugbar ist, fuhrt das Unterprogramm - im 
Zustand STANDBY (SECO); leuchtende Lampe OPERATOR CALL = eine 
Schleife aus. Die Schleife des Unterprogramms davert solange, bis das 
Gerdt zur VerfUgung steht. 


Bei einem Lesefehler wird CRP100 auf STANDBY gestellt, damit so die 
Bahn manuell entleert werden kann und die Karten erneut geladen werden 

re) kénnen. Das Unterprogramm positioniert die Karten richtig und versucht 
die Operation erneut. 


Bei einem Stanzfehler springt das Unterprogramm zur Benutzerroutine, 
falls eine solche vorhanden ist. Wenn nicht, werden die Indikatoren 
auf 00 gestellt. 


Die RUcksprungadresse aus der Benutzerroutine befindet sich in Register 7. 
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Unterprogramm YCRPS 
Zweck 


Des Unterprogramm YCRP8 kann dazu benutzt werden, bindre Karten mit 
dem CRP100 zu lesen. 


Hardware-Konfiguration 


Die bei YCRP8 erforderliche Hardware-Konfiguration ist die von ETOS 
oder EDOS, vorausgesetzt Anschlu& eines Kartenlesers/Stanzers CRP100. 


Verfahren 

1. Eingabe 
Die Eingabe besteht aus Daten, die von Karten gelesen werden. Die 
Speicheradresse; wo die Daten gespeichert werden sollen, steht im 
Parameterfeld. 

2. Ausgabe 
Die Ausgabe besteht aus den Daten, die von Karten gelesen und unter 
der Kenspeicheradresse gespeichert werden, die im Parameterfeld 
angegeben ist. 

3. Aufbau 
Das Unterprogramm fihrt alle Steverungs- und Ubertragunsoperationen 
in einer einzigen Phase aus und kontrolliert die Korrektheit des 
Steverbefehls. 

Benutzungsanweisungen 


1. Anrufsequenz 


YCRP8 wird eingegeben mits 


#CRPB PARAM 
Dies erzeugts 
JRT YCRPS 
DC AL2(PARAM) 


————————— 
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Dabei ist PARAM ein 9-Byte-Feld mit Parametem im Format CUDLHOEE: 
¢ = Kanal (stets X00" fUr Kanal 1} 
U = Randeinheiten-Nummer von CRP100 
D = Furkunftigen Gebrauch reserviert (X’00") 
L = Ldnge der Eingabezone ~ 1, bintr 
li = Startadresse der Eingabezone in bintr 
© = Code fr die Randeinheitenoperation: 
X102° Eine Karte lesen 
x04" Bahn entleeren 
EE = Fur kunftige Verwendung reserviert (X’0000") 
2. RUcksprungstatus 


Beim RUcksprung ins Hauptprogramm wird der Status von UF/OF und 
ZE/NZ ouf den Erfolg der Eingabeoperation hin untersucht. 


UF/OF und ZE/NZ: 


00 Nicht miglich 

o1 Dateiende 

10 Operation erfolgreich 
VW Kartenbruch 


Richtlinien 
1. Speicherbelegung 
Das Unterprogramm speichert den Inhalt der Register 4,5,6 und 7 beim 


Eintritt und stellt ihn beim Ausgang wieder her, Die Speicherbelegung 
des Unterprogramms geht aus der Tabelle in Anhang A hervor. 
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2. Fehler 
CRP100 nicht verflgbar oder STANDBY (Wartestellung): 


Das Unterprogramm fuhrt - im Zustand STANDBY (SECO); leuchtende 
Lampe OPERATOR CALL - eine Schleife aus, bis das Gerat verftigbar 
wird, indem man die Taste OPERATE des CRP100 driickt, 


CRP100 Zufuhrfehlers 


Wie oben, AuBerdem ist die Lampe MAIN TRACK an. Etwaige be- 
schidigte Karten neu lochen. 


CRP100 Lesefeblers 


Wie oben. Auferdem ist die Lampe READ CHECK an. Die Bahn manuel 
entleeren und die Karten vom Aussteverfach erneut ins Zufuhrmagazin 
legen. Das Unterprogramm positioniert die Karten richtig und versucht 
die Operation erneut. 


CRP100 Kartenbruch: 


Die Lampe MAIN TRACK leuchtet, und die Einheit ist in STANDBY. 
Die Bahn mu8 manuel! entleert werden. Dos Unterprogramm wird erneut 
initialisiert, und die Verarbeitung muf von vorne beginnen. 


GE-130 
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Anhang A 
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Tabelle der Unterprogramme 


Name des Unter- Randeinheit Code Fehlerbehebung 
programms 
YCPZI CPZ101 Hollerith Nein 


CPZ103 


Hollerith 


CPZ10t 


CPZ103 Hollerith Ja - wenn 


verlangt wird 
a 


YCPZz4 CPZI101 Binar Nein 
. CPZ103 


CPZI101 


CPZI103 Ja - wenn 
verlangt wird 


YCRZ2 CRZ100 Binar Ja 
CRZ120 Gemischter 
Modus 


Lesen |Stanzen 


YCRPI CRPIOO Hollerith {Ja {Mit Benutzer- 


routine 


Mit Benutzer- 
routine 


CRPIO0 Hollerith 


YCRPS CRP100 Hollerith | Ja |Mit Benutzer— 
routine 
GE-130 ——— 
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Name des Unter- Randeinheit Code Fehlerbehebung 
programms 


YCRP4 CRP100 Hollerith 
YCRPS CRP100 Mit Benutzer~ 
routine 


YCRP6 CRP100 Mit Benvtzer-| 
routine 


YCRP7 CRP100 Mit Benutzer-| 
routine 


Tabelle der Umwandlungs - Unterprogramme 


YBIDEC Bindr - Dezimal 


YDEBIN Dezimal - Binér 
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Tabelle der Speicherbelegung bei den einzeinen Unterpro- 


grammen 
Name des Unterprogramms Lange (in Bytes) 
YCPZ1 253 


YCPZ2 
YCPZ3 
YCPZ4 
YCPZ5 
YCPZ6 


YCRZ2 


YBIDEC 
YDEBIN 


YVCRPI 


YCRP2 749 
YCRP3 1030 
YCRP4 329 
YCRPS 1341 
YCRP6 


YCRP7 
YCRP8 
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PREFACE 


This manual is produced by General Electric Information Systems Italia. The 
terms used conform to the standard IFIP/ICC terminology. 


Suggestions and comments pertaining to form, content, purpose, or use of the 
manual are invited. The Document Review Sheet in the back of the book is 
provided for this purpose. 
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INTRODUCTION 


This volume contains subroutines (S/R's) for making various conversions and 
ealeulations, together with Input/ Output (1/0) routines for paper tape and 
printers. They may be recorded either on the System Tape or Disc, depending 
on the operating system being used at a given site, 


The minimum hardware configurations required are: 
for ETOS (Extended Tape Operating System) 


12 K Core Store 

4 Magnetic Tape Handiers 

1 Card Reader or Card Reader/ Punch 

1 Printer 

1 Paper Tape Unit (for Paper Tape S/R's only) 


for EDOS (Extended Disc Operating System) 


12 K Core Store 

2 DSU 160 Dise Storage Units 

1 Card Reader or Card Reader/ Punch 

1 Printer 

1 Paper Tape Unit (for Paper Tape S/R's only) 


Other peripherals that may be included in the system configuration do not 
affect the results obtained from these S/R's. The GE 130 and GE 120 Reference 
Manuals list the subsystems that are available, and describe their application. 
See Appendix A for the catalog numbers of these,and other manuals related to 
these S/R's. 
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Appendix B lists the lengths ot the S/R's and gives the times needed for 
execution, These times do not include delays resulting from errors or 
overlapping of other operations since these factors are not predictable, 


Appendix C consists of the paper tape code tables: punch codes and intermediate 
codes. 
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SUMMARY OF SUBROUTINES 


CONVERSION AND CALCULATION S/R's 


NAME DESCRIPTION 


YDATDS | Convert DDMMYY (Day, Month, Year) to ¥ 
Year) 

YDSDAT | Convert YYDDD to DDMMYY 

YPAYDT | Calculate Payment Date 

YREPCH | Replace Character in a Field 

YNUMCK } Check a Field for Numeric Values 

YCINRC | Calculate CIN Check Starting from Right 
YCINLC | Calculate CIN Check Starting from Left 
YSTERD | Convert &.s.d. Sterling to Pence 

YDSTER | Convert Pence to £.s.d. Sterling 


eee ays 


YDDD (Year, Day of 
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SUMMARY OF SUBROUTINES 


INPUT/OUTPUT S/R's 


NAME DESCRIPTION PERIPHERALS 
YPRT1 Advance Paper, or Advance Paper and PRT 100/110 
\ Print a Line of Characters 

¥PRT2 Advance Paper, or Advance Paper and PRT 120/130 
Print a Line of Characters 

YPRT3 Advance Paper, or Advance Paper and PRT 118 
Print a Line of Characters 

YPRT4 Advance Paper, or Advance Paper and PRT 105 
Print a Line of Characters 

YPTRL Read Paper Tape, 5-, 7-, or 8-Track, PTR 100 
Fixed-Length Blocks 

YPTR2 Read Paper Tape, 5-, 7-, or 8-Track, PTR 100 
Variable-Length Blocks 

YPTR3 Read Paper Tape, 5-, 7-, or 8-Track, PTR 100 


Fixed-Length Blocks, Process 
Upper/ Lower Case 


. YPTR4 Read Paper Tape, 5-, 7-, or 8-Track, PTR 100 
Variable-Length Blocks, Process 
Upper/ Lower Case 
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NAME ‘DESCRIPTION PERIPHERALS 

YPTRS Read Paper Tape, 6-Track, PTR 101 
Variable-Length Blocks 

YPTRE6 Read Paper Tape, 6-Track, PTR 101 
Variable-Length Blocks, Reverse 
Data Field 

YPTPL Punch Paper Tape, 5-, 7-, or PTP 110 
8-Track, Variable-Length Blocks PTP 120 

YCRZ1 Read Hollerith Cards CRZ 100/11:/ 

120 
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I. YDATDS 


PURPOSE 


This S/R is used to convert a date expressed in the form DDMMYY (Day, 
Month, Year) to the form YYDDD (Year, Day of the year), 


HARDWARE CONFIGURATION 


A minimum configuration is needed, according to the operating system in 
ase (ETOS or EDOS). 


METHOD 


Input 


Input is a date expressed as DDMMYY, occupying 6 octets of Core Store in 
unpacked decimal mode. 


Output 


Output is the date expressed as YYDDD, occupying o octets of Core Store 
in unpacked decimal mode. 


Structure 
The S/R consists of a single phase which performs the conversion. ‘No 


checks or halts are made for errors. Any invalid input will result in an 
invalid output. 
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INSTRUCTIONS FOR USE 


Calling Sequence 
The S/R is entered by: 
* DATDS ALPHA, BETA 
which generates: 
IRT YDATDS 
De AL2 (ALPHA) 
BC AL2 (BETA) 
ALPHA is the left address of the input date, and BETA is the left address 
of the output date. 
Locations ALPHA and BETA must be defined in the calling program. 


Re-entry status 


After making the conversion, re-entry is made to the calling program, 


CONVENTIONS 


Core Store Requirements 
Neither the input date nor the contents of any Register are destroyed. 
Reserved Core Store locations 


Locations 232-239 are used for calculation purposes. 


1/0 AND CONVERSION SUBROUTINES, VOL. 2 


Il. YDSDAT 


PURPOSE 


This S/R is used to convert a date expressed in the form YYDDD (Year, 
Day of year) to the form DDMMYY (Day, Month, Year). 


HARDWARE CONFIGURATION 


A minimum configuration is needed, according to the operating system in 
use (ETOS or EDOS). 


METHOD 


Input_ 


Input is a date expressed as YYDDD, occupying 5 octets of Core Store in 
unpacked decimal mode. 


Output 


Output is the date expressed as DDMMYY, occupying 6 octets of Core Store 
in unpacked decimal mode. 


Structure 


The S/R consists of a single phase which performs the conversion. No checks 


or halts are made for errors. Any invalid input will result in an invalid 


output, 
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INSTRUCTIONS FOR USE 


Calling Sequence 


The S/R is entered by: 
* DSDAT ALPHA, BETA 


which generates: 


IRT YDSDAT 
pe AL2(ALPHA) 
pe AL2(BETA) 


ALPHA is the left address of the input date, and BETA is the left address 
of the output date. 
Locations ALPHA and BETA must be defined in the calling program. 


Re-Entry Stawus 


After making the conversion, re-entry is made to the calling program. 


CONVENTIONS 


Core Store Requirements 
Neither the input date nor the contents of any Register are destroyed. 


Reserved Core Store Locations 


Locations 232-239 are used for calculation purposes. 
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DI. YPAYDT 
PURPOSE 
This S/R is used to calculate a payment date from the billing date. 
HARDWARE CONFIGURATION 
A minimum configuration is needed, according to the operating system in 


use (ETOS or EDOS), 


METHOD 


* Input 


The input is 9 octets in unpacked decimal mode, containing: 
Billing date (6 oct ets) 
Number of months before payment (1 octet), not including billing month. 
Fixed payment day, if applicable (2 octets) 
Qutput 
The output is the payment due date, in 6 octets of unpacked decimal mode. 
Structure 
The S/R consists of a single phase which performs the calculation. 


Restrictions 


. No checks or halts made for errors. 


The number of months before payment (Code C) may not be greater 
than 9, 
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. The fixed payment day (FD) may be blank, or have a decimal vatue from 
00 to 31 (for the days of the month). 
. Any invalid input will result in an invalid output. 


D. INSTRUCTIONS FOR USE 


1. Calling Sequence 


The S/R is entered by: 
* PAYDT PARAM 
which generates: 


IRT YPAYDT 
pe AL2(PARAM) 


PARAM is the left address of the input parameters defined in the calling 
* program, formatted: 


DDMMYYCFD 
Where: 


DDMMYY = Billing Date 
Cc = Number of months before payment, not including billing month. 


FD = Fixed payment day. 
Tf blank, the due date is the last day of the month. 
if not blank, the due date is that day of the month 
following the calculated month. 


2. Re-entry Status 


After the payment date has been calculated, the calling program is 
re-entered. 
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CONVENTIONS 


Core Store requirements 


The contents of all Registers are preserved. The first six octets of input 
(DDMMYY) are replaced by the output date (payment due date). 


Reserved Core Store Locations 


Locations 232-239 are used for calculation purposes. 
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Iv, YREPCH 


PURPOSE 


This S/R is used to search a field for a specified character and replace it, 
every time found, with another specified character. 


HARDWARE CONFIGURATION 


A minimum configuration is needed, according to the operating system in 
use (ETOS or EDOS). 


METHOD 


Input. 
Input is a 5-octet field containing: 


The length and start address of the field to be searched. 
The character to be replaced. 


The character replacing it. 
Qutput. 


Output is the field that has been searched, with the new character inserted 
in the proper locations. 


Structure 


The S/R consists of a single phase which performs all the functions. 
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Restrictions 


- No checks or halts are made for errors. 


. The replaced and replacing characters each have a length of one octet, 
and may have any bit configuration. 


. The maximum length of the field to be searched is 256 octets. 


INSTRUCTIONS FOR USE 


Calling sequence 
The S/R is entered by: 

* REPCH PARAM 
which generates: 


JRT YREPCH 
pe AL2(PARAM) 


PARAM is the address of the input parameters, containing: 
PARAM DC AL3(FPIELD) 
c DC XEI'Xx' 
R DC XLi'yy' 


FIELD = Length and address of field to be searched. It must be defined in 
the calling program. 


¢ = Character to be replaced. 


R = Character replacing C. 
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Re-entry status 


Upon completion of the S/R, the calling program is re-entered. 


Core Store requirements 


The contents of all Registers are preserved. 
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Vv. YNUMCK 


PURPOSE 


This S/R is used to check a field for unpacked decimal characters (0-9) 
and for positive or negative value. 


HARDWARE CONFIGURATION. 


A minimum configuration is needed, according to the operating system in 
use (ETOS or EDOS). 


METHOD 


Input. 
Input is the length and the address of the field to be checked. 
Output. 


Output is the settings of the UF/OF-ZE/NZ Indicators on exit from the S/R, 
as follows: 
OF-NZ 


0 -1= All right quartets of the field contain numeric values, 0 - 9. 
Zone quartets are all '0100' except the sign zone, which is 
'1010' (negative). 


1 -0=All right quartets of the field contain numeric values, 0 - 9. 
All zone quartets are '0100' (positive). 


0 - 0 = The field contains non-numeric characters. 
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Structure 

The S/R consists of a single phase which performs all the checks, 

Restrictions 

. No error checks or halts are included in the S/R. However, if an error 
occurs, the calling program is re-entered immediately, and the OF-NZ 


Indicators are set to 0-0, 


The field may have a maximum length of 256 octets. 


INSTRUCTIONS FOR USE 


Calling sequence 
The S/R is entered by: 

* NUMCK PARAM 
Which generates: 


IRT YNUMCK 
Dc AL2(PARAM) 


PARAM is the address of the input parameters, formatted: 
PARAM DC AL3(NUM) 


NUM = Length and address of field to be checked. NUM must be defined in 
the calling program. 
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Re-entry status 


Upon completion of the 8/R, the calling program is re-entered. 


Core Store requirements 


The contents of all Registers are preserved. 
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VI. YCINRC 


PURPOSE 


This S/R is used to calculate the CIN (or TCD "Test Check Digit") check 
letter for a given reference number, checking from right to left. 


HARDWARE CONFIGURATION 


A minimum configuration is needed, according to the operating system in 
use (ETOS or EDOS). 


METHOD 


Input 
Input is the reference number to be checked. 
Output 


Output is the CIN check letter, stored at the address specified in the S/R 
parameters. 


Structure 


The S/R consists of a single phasewhich performs the calculation. 
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Restrictions 


. No checks or halts are made for errors. 
. The reference number may contain a maximum of 256 characters, 


- It must be in unpacked mode, but the zone (left) quartets may contain 
any bit configuration. 


. Numeric quartets containing other than decimal information will be 
invalid. 


INSTRUCTIONS FOR USE 


Calling Sequence 
The S/R is entered by: 

* CINRC PARAM 
which generates: 


oRT YCINRC 
DC AL2(PARAM) 


PARAM is the address of the parameters, which are formatted: 


PARAM DC AL3(ALPHA) 
De cL 


These two instructions form a 4-octet field in Core Store with the 
following structure: 


3 octets - length and address (ALPHA) of the reference number. 


1octet - location of the calculated check letter. 
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Re-entry status 


After calculating the check letter, re-entry is made to the calling program. 


CONVENTIONS 


Core Store requirements 


Neither the reference number nor the contents of any Registers are 
destroyed. 


Example of check letter calculation 


To generate a check letter for the reference number, 36570143, the S/R 
proceeds as follows: 


a. Divide the number into groups of three digits, starting from the right: 


Ref. No. 36 570 143 
Group Level 21 821 321 


b, Substitute the numeric values of the reference number digits with the 
coded values, according to group levels, as shown in the "Modulus 3" 
Code Matrix following: 
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The first digit (3) at group level 2 has a code value of 0, The second 
digit (6) at group level 1 has a code value of 0. The numeric values of 
each subsequent group are treated in the same way, and the code 
values thus obtained are summed: 


Numeric * Group Mod. 3 
Value Level Code 
3 2 0 
6 1 ti) 

5 3 0 
7 2 1 
0 1 1 
1 3 0 
4 2 1 
3 1 0 

Sum 1 3 


The sum 3 is divided by the modulus 3, leaving a remainder of 0. 


Repeat the process, using the "Modulus 8'' Code Matrix: 
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f. The resulting code values are summed: 


Numeric Group Mod. 8 
Value Level Code 
3 2 6 
6 1 6 
5 3 5 
7 2 6 
0 1 4 
1 3 4 
4 2 oO 
3 L 3 
Sum = 34 


g. The sum 34 is divided by the modulus 8, leaving a remainder of 2. 


h. These values (0-2) are used to select the proper check letter from the 
Check Letter Code Matrix: 


Mod. 8 Code 0 


SUMMARY: Since the code values for the reference number, 36570143, are 
0-2, the proper check letter is "C". 
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VIL. YCINLC 


PURPOSE 


This S/R is used to calculate the CIN (or TCD "Test Check Digit") check 
letter for a given reference number, checking from left to right. 


HARDWARE CONFIGURATION 


A minimum configuration is needed, according to the operating system in 
use (ETOS or EDOS). 


METHOD 


Input 
Input is the reference number to be checked. 
Output 


Output is the CIN check letter, stored at the address specified in the S/R 
parameters. 


Structure 


The S/R consists of a single phase which performs the calculation. 
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4. Restrictions 


. No checks or halts are made for errors. 
. The reference number may contain a maximum of 256 characters. 


. It must be in unpacked mode, but the zone (left) quartets may contain any 
bit configuration, 


. Numeric quartets containing other than decimal information will be 
processed, but the resulting check character will be invalid. 


D. INSTRUCTIONS FOR USE 


1. Calling Sequence 

The S/R is entered by: 
*CINLC PARAM 

which generates: 


JRT YCINCL 
DBC AL2(PARAM) 


PARAM is the address of the parameters, which are formatted: 


PARAM DC AL8(ALPHA) 
pC CL1p 


These two instructions form a 4-octet field in Core Store with the 
following structure: 


3 octets - length and address (ALPHA) of the reference number. 


1 octet - location of the calculated check letter, 
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Re-entry status 


After calculating the check letter, re-entry is made to the calling program. 


CONVENTIONS 


Core Store requirements 


Neither the reference number nor the contents of any Registers are 
destroyed. See appendix B for Core Store occupied by this S/R. 


Example of check letter calculation 


To generate a check letter for the reference number, 36570143, the S/R 
proceeds as follows: 


a. Divide the number into groups of three digits, starting from the left: 


Ref. No. 365 701 43 
Group Level 123 123 12 


b. Substitute the numeric values of the reference number digits with the 
coded values, according to group levels, as shown in the "Modulus 3" 
Code Matrix following: 
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The first digit (3) at group level 1 has a code value-of 1. The second 
digit (6) at group level 2 has a code value of 1. The third digit (5) at 
group level 3 has a code value of 0. The numeric values of each 
subsequent group are treated in the same way, and the code values 
thus obtained are summed: 


Numeric Group Mod, 3 
Value Level Code 

3 1 1 
6 2 1 
5 3 0 
7 1 1 
0 2 1 
1 3 0 
4 1 0 
3 2 0 

Sum = 4 


The sum 4 is divided by the modulus 3, leaving a remainder of 1. 
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e. Repeat the process, using the Modulus 8" Code Matrix: 


f 


Numeric 
Value 


3 
6 
5 
7 
UY) 
1 
4 
3 


g. The sum 27 is divided by the modulus 8, leaving a remainder of 3. 
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h. These values (1-3) are used to select the proper check letter from the 
Check Letter Code Matrix: 


SUMMARY: Since the code values for the reference number, 36570143, 
are 1-3, the proper check letter is 'M". 
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VIII, YSTERD 


PURPOSE 


This S/R is used to convert pounds, shillings, pence Sterling (£.s.d.) to 
the equivalent pence. 


HARDWARE CONFIGURATION 


A minimum configuration is needed, according to the operating system in 
use (ETOS or EDOS). 


METHOD 


Input 


Input is a field expressing a Sterling value in &.s.d. in unpacked, unsigned 
decimal mode, with a length, L,. The field may have a minimum length of 
5 octets and a maximum length of 16 octets, as follows: 


& =from 1 to 12 octets (L,-4) 
s =2 octets 
d =2 octets 
Output 
Output is a field in unpacked, unsigned decimal mode containing the pence 


equivalent of the input field. The first (leftmost) octet will always be zero. 
The output field has the same length as the input field. 
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Structure 
The S/R consists of a single phase which performs the conversion. No checks 


or halts are made for errors. 


INSTRUCTIONS FOR USE 


Calling sequence 


The S/R is entered by: 
*STERD PARAM 
Which generates: 


JRT YSTERD 
DC AL2(PARAM) 


PARAM is the address of the Parameter List, formatted: 


PARAM DC  AL3(ALPHA) 
DC AL2(BETA) 


ALPHA is the length and address of the input field. 

BETA is the address at which the output is to be stored.Same length as ALPHA. 
Re-entry status 

After making the conversion, re-entry is made to the calling program. 


Core Store requirements 


Neither the input data nor the contents of any Registers are destroyed. 
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IX. YDSTER 


PURPOSE 
This S/R is used to convert from pence to £-s.d. Sterling. 
HARDWARE CONFIGURATION. 


A minimum configuration isneeded, according to the operating system in 
use (ETOS or EDOS). 


METHOD 


Input 


Input is a field expressing a Sterling value in pence, in unpacked, unsigned 
decimal mode, with a length, L. 

The minimum length of the field is 3 octets and the maximum length is 15 
octets. 


Output. 


Output is a field in unpacked, unsigned decimal mode, with 2 Length, L,+ 2, 
containing the equivalent value of the input expressed in pounds, shillings 
and pence (£.s.d.). The output field is always 2 octets longer than the 
input field, in the following format: 


&.=from 1 to 13 octets 


s =2 octets 
d =2 octets 
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Structure 


The S/R consists of a single phase which performs the conversion. No 
checks or halts are made for errors. 


INSTRUCTIONS FOR USE 


Calling sequence 


The S/R is entered by: 


*DSTER PARAM 
Which generates: 

JRT YDSTER 

ine) AL2(PARAM) 


PARAM is the address of the Parameter List, formatted: 


PARAM DC AL3(ALPHA) 
DC AL2(BETA) 


ALPHA is the length and address of the input field. 


BETA is the address at which the output is to be stored. 


Re-entry status 


After making the conversion, re-entry is made to the calling program. 


36 


/O AND CONVERSION SUBROUTINES, VOL. 2 


CONVENTIONS 


Core Store requirements 
Neither the input data nor the contents of any Registers are destroyed. 


Reserved Core Store locations 


Locations 282-239 are used for calculation purposes. 
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xX. YPRT1 


PURPOSE 

This 5/R is used to advance paper and, if requested, to print up to one 
full line of characters on the PRT100 or PRT110 Printer, 

NOTE: two terms are used to describe a paper advance: 


LINE FEED: to advance the paper 1 or 2 spaces at a time (or 3 when 
using the PRT110). 


SKIP: to advance the paper a pre-determined number of lines by 


inserting a loop of pre-punched tape into the VFU (Vertical Format 
Unit). 


HARDWARE CONFIGURATION 


A minimum configuration is needed, according to the operating system in 
use (ETOS or EDOS). 


METHOD 


Input_ 
The input consists of the parameters defining the operation to be executed. 
Output 


The output may be either a paper advance, or a paper advance and up to 
one full line of printing. 
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Structure 
The 8/R consists of two phases: Command and Validation. Command 


performs all control and transfer operations. Validation checks the resulta 
of the operation. 


INSTRUCTIONS FOR USE 


Calling sequence 

The Command phase is entered by: 
*PRT1 PARAM 

Which generates: 


IRT YPRT1 
DC AL2(PARAM) 


The Validation phase is entered by: 
**PRT1 PARAM 
Which generates: 


JRT YPRTIM4 
pe AL2(PARAM) 


PARAM is the address of the Parameter List, occupying 8 octets, 
formatted: 


CUDLIIOS 
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Where: 


c = Channel (X'10' for Channel 2) 

U = Physical name assigned to the peripheral unit (in hexadecimal). 
D= Reserved for future use (X'00') 

L= Length of data plus 1 (See Note below). 


Tl = Initial address of data area (See Note below), i.e. of first control 
code. 


O= Operation to be executed: 
X'00' = Paper advance and print. 
X'01' = Paper advance only. 


S = Status of paper after Command phase. This parameter may be 
tested for one of the following conditions: 
X'00' = End of page not detected 
X'01' = End of page detected 
X'02' = Reserved for future use 
X'03' = Reserved for future use 


NOTE: The data area is formatted as follows: 


DATA 


i= First control code octet. Reserved for future use (X'00"). 


2= Second control code octet. Contains the paper advance 
instruction (Line Feed or Skip) or it may contain an 
optional X'FF' to put the Printer into STANDBY status. 


DATA = The block of characters to be printed, if printing is 
desired, The maximum block length depends on the length of 
the print line available in the Printer: 104, 120, or 136 
characters. If no data is to be transferred, the contents of 
this area are not significant. 
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Control codes 


X'00' = No Line Feed 
X'O1' = Skip to Channel 1 on VFU loop 
non 1 


Xog= wo ogo 4 

Xogt= ot "3 4 1 (PRT110 only) 
X'oata toot " anyon" now ow 

Xtost = ott " 5 om on "oom oon 

xogts uot " 6" on om womon 

Xo7vyta mom u 7M om ot 


X'09' = Single Line Feed 

X'0A'= Double Line Feed 

X'OB'= Triple Line Feed (PRT110 only) 
X'FF'= Printer to STANDBY 


Invalid control codes will cause incorrect paper advance. 
Validity checks are not made on these codes. 


Re-entr y status 


On re-entry to the calling program from the Command phase, the UF/OF- 
ZE/NZ Indicators will be set as follows: 


OF-NZ 
1- 1= End of page detected 
1 - 0 = All other conditions 


On re-entry to the calling program from the Validation phase, the results 
of the operation will be shown by the Indicators, as follows: 


OF-NZ 

0-0 = Print Error 

0 - 1= Printer out of service 
1 - 0 = All other conditions 
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E, CONVENTIONS 


1. Core Store requirements 
The contents of all Registers are preserved except for Register 7. 
2, Errors 
If the Printer goes to the STANDBY status (as a result of end of paper or, 


of any other alert condition), the S/R loops on the Standby condition until 
the situation is corrected. 
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XI. YPRT2 


PURPOSE 


This S/R is used to advance paper and, if requested, to print up to one 
full line of characters on the PRT120 or PRT130 Printer. 


NOTE: two terms are used to describe a paper advance: 
LINE FEED; to advance the paper 1, 2, or 3 spaces at a time. 


SKIP: to advance the paper a pre-determined number of lines by 
inserting a loop of pre-punched tape into the VFU (Vertical 
Format Unit). 


HARDWARE CONFIGURATION 


A minimum configuration is needed, according to the operating system in 
use (ETOS or EDOS). 


METHOD 


Input 


The input consists of the parameters defining the operation to be executed. 
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Output 


The output may be either a paper advance, or a paper advance and up to 
one full line of printing. 


Structure 
The S/R consists of two phases: Command and Validation. Command 


performs all control and transfer operations. Validation checks the 
results of the operation. 


INSTRUCTIONS FOR USE 


Calling sequence 

The Command phase is entered by: 
* PRT2 PARAM 

Which generates: 


JRT YPRT2 
DC AL2(PARAM) 


The Validation phase is entered by: 
**PRTZ PARAM 
Which generates: 


JRT YPRT2+4 
BC AL2(PARAM) 


PARAM is the address of the Parameter List, occupying 8 octets and 


formatted: 
CUDLIIOS 
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Where: 


C = Channel: X'00' = Channel 1 
'20' = Channel 3 


U = Physical name assigned to the peripheral unit (in hexadecimal). 

D= Reserved for future use (X'00'). 

L= Length of data plus 1 (See Note below). 

Il = Initial address of data area (See Note below), i.e. of first control code. 


O = Operation to be executed: 
X'00' = Paper advance and print. 
X'01' = Paper advance only. 


S = Status of paper after Command phase. This parameter may be 
tested for one of the following conditions: 
X'00' = End of page not detected 
X'01' = Ind of page detected 
X'02' = Reserved for future use 
X'03' = Reserved for future use 


NOTE: A data area is formatted as follows: 


(ated DATA 


i 


First control code octet. Reserved for future use (X'00').. 


2 = Second control code octet. Contains the paper advance 
instruction (Line Feed or Skip) or it may contain an optional 
X'FF' to put the Printer into STANDBY status, 
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DATA = The block of characters to be printed, if 
printing is desired. The maximum block length 
depends on the length of the print line available 
in the Printer: 104, 120, or 136 characters. 

Tf no data is to be transferred, the contents of 
this area are not significant, 


Control codes 


X'00' = No Line Feed 

X'01' = Skip to Channel 1 on VFU loop 
Xogt=e uot "og non 
x0gt=s om on W 
X04t= 1 om " 
xost= 7 " 
xoeh= ot ot on 
xo7t= om om oon 
X'09' = Single Space 
X'0A' = Double Space 
X'OB' = Triple Space 
X'FF' = Printer to STANDBY 


Aoarnow 


Invalid control codes will cause incorrect paper advance, 
Validity checks are not made on these codes. 


Re-entry status 


On re-entry to the calling program from the Command phase, the UF/OF- 
ZE/NZ Indicators will be set as follows: 


OF-NZ 
1-1= End of page detected 
1 - 0=All other conditions 


On re-entry to the calling program from the Validation phase, the results 
of the operation will be shown by the Indicators, as follows: 
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OF-NZ 
0-0 = Print Error 
0-1 = Printer out of service 
1-0 = All other conditions 
CONVENTIONS 


Core Store requirements 

The contents of all Registers are preserved except for Register 7. 
Errorg 

If the Printer goes to the STANDBY status (asa result of end of paper or 


of any other alert condition), the 8/R loops on the Standby condition until 
the situation is corrected. 
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XO, YCRZ1 


PURPOSE 


This S/R is used to read cards punched in Hollerith code, from the CRZ100, 
111 or 120 Card Reader. 


HARDWARE CONFIGURATION 


A minimum configuration, including the CRZ 100, 111 or 120 Card Reader, 
is needed, according to the operating system in use (ETOS or EDOS). 


METHOD 


Input_ 
‘The input consists of Hollerith data read from cards. 
Output 


The output consists of data read into Core Store, at the address specified 
by the User's parameters. 
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Structure 
The S/R consists of two phases; Command and Validation. 


Command performs all control and transfer operations. Validation checks 
the results of the Command phase. 


INSTRUCTIONS FOR USE 


Calling sequence 


The Command phase is entered by: 
*CRZ1 PARAM 
Which generates: 


JRT YCRZ1L 
De AL2(PARAM) 


The Validation phase is entered by: 
*#CRZ1 PARAM 
Which generates: 


IRT JCRZ14 
pc AL2(PARAM) 


PARAM is a six octet field, formatted: 


CUDLII 
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Where: 


C = Channel: X'00' = Channel 1 
X'20' = Channel 3 
U = Physical name of card reader (in hexadecimal). 
D = Reserved for future use (X'00'). 
L = Length of user's input area, minus 1 (in hexadecimal), 


Il = Left address of User's input area (in hexadecimal). 


Re-entry status 


On re-entry to the calling program from Command, if on Channel 1, the 
transfer will have been completed. If on Channel 3, the transfer will have 
been initiated. In either case, no checking will be done until Validation. 


On re-entry to the calling program from Validation, the results of the 
operation will be shown in the settings of the UF/OF-ZE/NZ Indicators, as 
follows: 


OF-NZ 
0-1 = Endof File 
1-0 = Command successfully executed. Data is transferred to the 


User's input area. Register 7 contains the address (plus 1) of 
the last character read, 
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E. CONVENTIONS 


1. Core Store requirements 


The contents of all Registers except Register 7 are preserved. 
2. Errors 


The S/R will loop on the Standby condition with the OPERATOR CALL light 
on, for all error conditions, until the error has been corrected manually. 
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XM, YPTRi 


PURPOSE 


This S/R is used to read fixed-length blocks one at a time, from 5-, 7-, 
or 8-track paper tape. Any tape code is accepted, providing the proper 
transcoding table is used, and the Reader is equipped to accept it. 


HARDWARE CONFIGURATION 


A minimum configuration, including the PTR100 Paper Tape Reader, 
is needed, according to the operating system in use (ETOS or EDOS), 


METHOD 


Input 

The input consists of fixed-length blocks of data read from punched 
tape. Since no Block Start Codes (BSC) are used, the maximum block 
length may be 256 octets. 

Output. 

The output consists of a fixed-length block of data, transcoded into 


internal code and stored, starting at the address specified in the 
User's parameters. 
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Structure 
The S/R consists of two phases: Command and Validation. 
Command performs all control and transfer operations. 


Validation checks the results of the Command phase, and transcodes the 
data. 


INSTRUCTIONS FOR USE 


Calling sequence 

The Command phase is entered by: 
*PTRI PARAM 

Which generates: 


JRT YPTR1 
DC AL2(PARAM) 


The Validation phase is entered by: 
*PTRL PARAM 
Which generates: 


oRT YPTRI+4 
pe AL2(PARAM) 


PARAM is the address of the Parameter List, occupying an 8-octet field, 
formatted: 


CUDLUTT 
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Channel: X'00' = Channel 1 
X'20'= Channel 3 


Physical name assigned to the peripheral unit (in hexadecimal). 
Reserved for future use (X'00'). 

Length of User's input area, minus one, in hexadecimal. 
Initial address of the User's input area, in hexadecimal. 


Initial address of the Transcoding Table,in hexadecimal, must be 
a multiple of 256. This User supplied table translates from 
intermediate into internal code. 


Re-entry status 


On re-entry to the calling program from Command, if on Channel 1 the 
transfer will have been completed. If on Channel 3 the transfer will 
have been initiated. In either case, no checking will be done until 


Validation, 


On re-entry to the calling program from Validation, the results of the 
operation wil! be shown in the settings of the UF/OF-ZE/NZ Indicators, 


as follows: 

OF-NZ 

0-0 = Not possible. 

0-1 = End of Tape. Register 7 contains the addvess (plus 1) of the 
fast character read. 

1-0 = Command successfully executed. Data is transcoded and 
transferred to the User's input area. Register 7 contains 
the address (plus 1) of the last character read. 

1-1 = Read Error (after the S/R has attempted the read the second 


time). See ERRORS. 
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CONVENTIONS 


Core Store requirements 
The contents of all Registers except Register 7 are preserved. 
Errors 


If an error occurs, the S/R loops on the Standby condition and the OPERATOR 
CALL light on the CPU Console goes on, until the error is corrected. 


a. Unit not available or in Manual Mode 


There are several causes for these conditions. 

Refer to the PTR100 Operator's Manual for a list of the causes and 
the instructions for correcting them. 

If a correction cannot be made by the operator, processing of the S/R 
must be terminated. 


b. Read error 
When a read error is first detected, the S/R tries the read again. If 


the second attempt fails, the OF/NZ Indicators are set to 1-1, and 
control is returned to the calling program. 


NOTE: It is advisable to leave 1 to 2 meters of blank tape at either end of 
each reel to allow correct loading. 
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XIV.. YPTR2 


PURPOSE 


This S/R is used to read variable-length blocks, one at a time, from 5-, 
7-, or 8-track paper tape, Any tape code is accepted, providing the proper 
transcoding table is used, and the Reader is equipped to accept it. 


HARDWARE CONFIGURATION 


A minimum configuration, including the PTR100 Paper Tape Reader, is 
needed, according to the operating system in use (ETOS or EDOS). 


METHOD 


Input 

The input consists of variable-length blocks of data read from punched 
tape. Each block is preceded by a 1-character Block Start Code (BSC). 
The maximum permissible block length is 255 octets, including the BSC. 
Output 

The output consists of a variable-léngth block of data, transcoded into 


internal code and stored, starting at the address specified in the User's 
parameters. 
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Structure 
The S/R consists of two phases: Command and Validation. 
Command performs all control and transfer operations. 


Validation checks the results of the Command phase, and transcodes the 
data. 


INSTRUCTIONS FOR USE 


Calling Sequence 

The Command phase is entered by: 
*PTR2Z PARAM 

Which generates: 


IRT YPTR2 
be AL2(PARAM) 


The Validation phase is entered by: 
**PTR2 PARAM 
Which generates 


JRT YPTR2+4 
DC AL2(PARAM) 


PARAM is the address of the Parameter List, occupying a 10-octet field, 
formatted: 


CUDLIITTBB 
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Where: 
© = Channel: X'00' = Channel 1 
X'20' = Channel 3 
U = Physical name assigned to the peripheral unit (in hexadecimal). 
= Reserved for future use (X'00'), 
L = Length of User's input area (including the BSC) minus one, in 


hexadecimal. 


NOTE: The maximum length of the input area, including the BSC, is 
255. 


Il = Initial address of the User's input area, in hexadecimal. 


TT= Initial address of the Transcoding Table, in hexadecimal; must 
be a multiple of 256. This User supplied table translates from 
intermediate into internal code. 


BB= Initial address in Core Store of the BSC List, in hexadecimal. 
See below. 


The BSC List is sequenced: 


Where: 


BY = BSC, in hexadecimal (1 octet) 


L_ = Length of block associated with B. (including BSC) in hexadecimal 
(1 octet). 


FPF = End of BSC List, in hexadecimal (1 octet). 
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2. Re-entry status 
On re-entry to the calling program from Command, if on Channel 1, the 


transfer will have been completed. If on Channel 3, the transfer will have 
been initiated. In either case, no checking will be done until Validation. 


On re-entry to the calling program from Validation, the results of the 
operation will be shown in the settings of the UF/OF-ZE/NZ Indicators, as 
follows: 
OF-NZ 
0 - 0 = BSC not specified in User's BSC List, or block length greater 
than maximum allowed, See ERRORS. 
0 - 1 = End of Tape, Data is not transferred to the User's input area, 
1 - 0 = Command successfully executed. Data is transcoded and 
transferred to the user's input area. Register 7 contains the 
address (plus 1) of the last character read, 
1 - 1= Read Error (after the S/R has attempted the read the second 
time), See ERRORS. 


E. CONVENTIONS 


1. Core Store requirements 


The contents of all Registers except Register 7 are preserved. 
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Errors 


If an error occurs, the S/R loops on the Standby condition and the 
OPERATOR CALL light on the CPU Console goes on, until the error is 
corrected. 


Unit not available or in Manual Mode 


There are several causes for these conditions. 

Refer to the PTR100 Operator's Manual for a list of the causes and 
the instructions for correcting them, 

If a correction cannot be made by the operator, processing of the S/R 
must be terminated. 


Read Error 

When a read error is first detected, the S/R tries the read again, If 
the second attempt fails, the OF/NZ Indicators are set to 1-1, and 
control is returned to the calling program. 

Invalid BSC, or Block Length Excessive 

In either case, the data will be transcoded and transferred to the 


User's input area. Blocks exceeding maximum lengths are read only 
up to the lengths specified in the BSC List. 


OTE: It is advisable to leave 1 to 2 meters of blank tape at either end of 


each reel to allow correct loading. 
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XV. YPTR3 


PURPOSE 


This S/R is used to read fixed-length blocks, one at a time, from 5-, 7-, 
or 8-track paper tape. Any tape code is accepted, providing the proper 
transcoding table is used, and the Reader is equipped to accept it. Prior 
to transcoding the data, the S/R checks for the presence of upper case 
(UC) and lower case (LC) codes, and alters the data accordingly. 


HARDWARE CONFIGURATION 


A minimum configuration, including the PTR100 Paper Tape Reader, is 
needed, according to the operating system in use (ETOS or EDOS). 


METHOD 


Input 

The input consists of fixed-length blocks of data read from punched tape. 
Since no Block Start Codes (BSC) are used, the maximum block length may 
be 256 octets. 

Output 


The output consists of fixed-length blocks of data, transcoded from the 
tape code into intermediate code and then into internal code. 
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Structure 
The S/R consist of two phases: Command and Validation. 
Command performs all control and transfer operations. 


Validation checks the results of the Command phase, alters UC characters, 
and transcodes the data. 


Subroutine operation 


A block of data is read into the S/R store area in intermediate code. Since 
the S/R assumes that all characters are in LC, which is the normal 
representation, it searches for an UC code. All characters coming after 
the UC code are subrnitted to an "Exclusive "OR'' operation, until the 
next LC code is found. Thus all UC characters are altered, according to 
the User-defined parameters, : 

Subsequently the S/R transcodes the data from intermediate code into 
internal code and places the processed block in the User's input area. 
INSTRUCTIONS FOR USE 


Calling sequence 


The Command phase is entered hy: 
*PTR3 PARAM 
Which generates: 


JRT YPTR3 
pe AL2(PARAM) 


The Validation phase is entered by: 


**PTR2 PARAM 
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Which generates: 


JRT YPTR3+4 
DC AL2(PARAM) 


PARAM is the address of the Parameter List, occupying an 11-octet 
field formatted: 


CUDLIITTMNX 
Where: 

C = Channel: X'00' = Channel 1 

X'20' = Channel 3 
U = Physical name assigned to the peripheral unit (in hexadecimal). 
D = Reserved for future use (X'00’). 
L = Length of User's input area, minus one, in hexadecimal. 
II = Initial address of the pers input area, in hexadecimal. 


TT= Initial address of Transcoding Table, in hexadecimal; must be 
a multiple of 256. This is a User-supplied Table, which 
translates from tenses into internal code. 

M = Intermediate code reprssentation of the UC code. 1 octet in 
hexadecimal. : 


N = Intermediate code representation of the LC code. 1 octet in 
hexadecimal. 


X = Value by which the UC characters must be altered, executing 
an ‘Exclusive OR' operation, 1 octet in hexadecimal. 


Re-entry status 
On re-entry to the calling program from Command, if on Channel 1, the 


transfer will have been completed. If on Channel 3, the transfer will have 
been initiated. In either case, no checking will be done until Validation. 
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On re-entry to the calling program from Validation, the results of the 
operation will be shown in the settings of the UF/OF-ZE/NZ Indicators, as 
follows: 


Q-0 = Not possible. 
1 = End of Tape. Data is not transferred to the User's input area. 
- 6 = Command successfully executed. Data is transcoded and 
transferred to the User's input aréa. 
Register 7 contains the address (plus 1) of the last character*read, 
= Read Error (after the 8/R has attempted the read the second 
time). See ERRORS. 


CONVENTIONS 


Core Store requirements 


The contents of all Registers exceft Register 7 are preserved. 


Errors LA 
If an error occurs, the S/R loops bn the Standby condition and the 
OPERATOR CALL light on the CPU Console goes on, until the error is 
corrected. 


a. Read error 
When a read error is first detected, the S/R tries the read again. 
If the second attempt fails, the OF/NZ Indicators are set to 1-1, and 
control is returned to the calling program. 


NOTE: It is advisable to leave 1 to 2 meters of blank tape at either end of 
each reel to allow correct loading. 
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XVI. YPTR4 


PURPOSE 


This S/R is used to read variable-length blocks, one at a time, from 5-, 
7-, or 8-track paper tape. Any tape code is accepted, providing the 

proper transcoding table is used, and the Reader is equipped to accept 

it. Prior to transcoding the data, the S/R checks for the presence of 

upper case (UC) and lower case (LC) codes, and alters the data accordingly. 


HARDWARE CONFIGURATION 


A minimum configuration, including the PTR100 Paper Tape Reader, is 
needed, according to the operating system in use (ETOS or EDOS). 


METHOD 


Input 
The input consists of variable-length blocks of data read from punched 


tape. Each block is preceded by a 1-character Block Start Code (BSC). The 
maximum permissible block length is 255 octets, including the BSC. 


Output 
The output consists of variable-length blocks of data, transcoded from 


the tape code into intermediate code, then into internal code. The data 
is stored starting at the address specified in the User's parameters. 


69 


1/O AND CONVERSION SUBROUTINES, VOL. 2 


Structure 
The S/R consists of two phases: Command and Validation. 
Command performs all control and transfer operations. 


Validation checks the results of the Command phase, alters UC characters. 
und transcodes the data. 


Subroutine operation 

A block of data is read into the S/R store area in intermediate code. Since 
the S/R assumes that all characters are in LC, which is the normal 
representation, it searches for an UC code. All characters coming after 
the UC code are submitted to an ‘Exclusive "OR" operation, until the next 
LC code is found, Thus all UC characters are altered, according to the 
User-defined parameters. 


Subsequently the S/R transcodes the data from intermediate code into 
internal code and places the processed block in the User's input area. 


INSTRUCTIONS FOR USE 


Calling sequence 


The Command phase is entered by: 
*PTR4 PARAM 
Which generates: 


JRT YPTR4 
pe AL2(PARAM) 


The Validation phase is entered by: 


**PTR4 PARAM 
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Which generates: 


JRT YPTR444 


De 


AL2(PARAM) 


PARAM is the address of the Parameter List, occupying a 13-octet field, 


formatted: 
CUDLITTBBMNX 
Where: 
Cc = Channel: X'00’ = Channel 1 
X'20'= Channel 3 
U = Physical name assigned to the peripheral unit (in hexadecimal). 
D = Reserved for future use (X'C0"). 
L = Length of the User's input area (including the BSC), minus one, 
in hexadec ima}. 
NOTE: The maximum length of the User's input area, including the BSC, 


is 255, 


= Initial address of the User's input area, in hexadecimal. 


TT= Initial address of Transcoding Table, in hexadecimal; must be a 


multiple of 256. This is a User-supplied Table, which translates 
from intermediate into internal code. 


BB= Initial address in Core Store of the BSC List, in hexadecimal. 


See below. 


= Intermediate code representation of the UC code. 1 octet in 
hexadecimal, 


= Intermediate code representation of the LC code. 1 octet in 
hexadecimal. 


= Value by which the UC characters must be altered executing an 
"Exclusive OR" operation. 1 octet in hexadecimal. 
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The BSC List is sequenced: 


Where: 
B. = BSG, in hexadecimal (1 octet) 


L_ = Length of block associated with B. (incl uding BSC) in hexadecimal 
(1 octet), 


FF= End of BSC List, in hexadecimal (1 octet) 


Re-entry status 


On re-entry to the calling program from Command, if on Channel 1, the 
transfer will have been completed. If on Channel 3, the transfer will have 
been initiated. In either case, no checking will be done until Validation. 


°o 


On re-entry to the calling program from Validation, the results of the Oo 


operation will be shown in the settings of the UF/OF-ZE/NZ Indicators, as 
follows: 
OF-NZ 


0-0 = BSC not specified in User's BSC List, or block length greater 
than maximum allowed. See ERRORS. 


0-1 = Endof Tape. Data is not transferred to the User's input area. °o 


1-0 = Command successfully executed. Data is transcoded and 
transferred to the User's input area. Register 7 contains the 
address (plus i) of the last character read. 


1-1 = Read Error (after the S/R has attempted the read the second time). 
See ERRORS. 
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CONVENTIONS 


Core Store requirements 


The contents of all Registers except Register 7 are preserved. 


Errors 


If an error occurs, the S/R loops on the Standby condition and the 
OPERATOR CALL light on the CPU Console goes on, until the error is 
corrected. 


a. 


Unit not available, or in Manual Mode 


There are several causes for these conditions. Refer to the PTR100 
Operator's Manual for a list of the causes and the instructions for 
correcting them. If a correction cannot be made by the operator, 
processing of the S/R must be terminated. 


Read Error 

When a read error is first detected, the 8/R tries the read again. If 
the second attempt fails, the OF/NZ Indicators are set to 1-1, and 
control is returned to the calling program. 

Invalid BSC, or Block Length Excessive 

In either case, the data will be transcoded and transferred to the 


User's input area. Blocks exceeding maximum lengths are read only 
up to the lengths specified in the BSC List. 


NOTE; It is advisable to leave 1 to 2 meters of blank tape at either end of 


each reel to allow correct loading. 
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XVI. YPTP1 


PURPOSE 


This S/R is used to punch fixed-or variable-length blocks, one at a time, 
into 5-, 7-, or 8-track paper tape. Any tape code can be punched, provided 
the Punch is equipped to accept it, and the proper transcoding table is used. 


HARDWARE CONFIGURATION 


A minimum configuration, including a Paper Tape Punch, is needed, 
according to the operating system in use (ETOS or EDOS). 


METHOD 


Input 

The input consist of data located in Core Store at a User~defined address. 
Fixed-length blocks may have a maximum length of 256 octets. Variable- 
length blocks may have a maximum length of 255 octets, including a 1-octet 
Block Start Code (BSC), which must be the first character in the black, 
Output 


The output consists of a block of data transcoded from internal cade and 
punched into 5-, 7-, or 8-track paper tape, as specified by the User. 
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Structure 
The S/R consists of two phases: Command and Validation. Command 


performs all control and transfer operations, Validation checks the 
results of the Command phase. 


INSTRUCTIONS FOR USE 


Calling sequence 

The Command phase is entered by: O 
*PTPL PARAM 

Which generates: 


IRT YPTP1 
DC AL2(PARAM) o 


The Validation phase is entered by: 
*APTPL PARAM 
Which generates: 


IRT YPTP1+4 a 
pe AL2(PARAM) o 


PARAM is the address of the Parameter List, occupying an 8-octet field, 
formatted: 


CUDLUTT 
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Where: 


Channel: X'00' = Channel 1 
X'20' = Channel 3 


Q 
a 


U = Physical name assigned to the peripheral unit, in hexadecimal. 


U 
f 


Reserved for future use (K'00'). 


L = Length of User's output area, (including the BSC), minus one. 


Il = Initial address of the User's output area, in hexadecimal, 


TT= Initial address of the User-supplied Transcoding Table, in 
hexadecimal, (This must be a multiple of 256). 


2. Re-entry status 


On re-entry to the calling program from Command, punching will have been 
initiated, but no checking will be done until Validation, 


On re-entry to the calling from Validation, the results of the operation 
will be shown in the settings of the UF/OF-ZE/NZ Indicators, as follows: 
OF - NZ 

0-0 = Not possible. 

0-1 = End of Tape. 

1-0 = Command successfully executed. 


1-1 Punch error. 


E. CONVENTIONS 


1. Core Store requirements 


The contents of all Register except Register 7 are preserved. 


Kua 


1/0 AND CONVERSION SUBROUTINES, VOL. 2 


Errors 


If an error occurs, the S/R loops on the Standby condition and the OPERATOR 
CALL light on the CPU Console goes on, until the error is corrected, 


a. 


Unit not available, or in Manual Mode 


There are several causes for these conditions. Refer to the Operator's 
Manual for the model of Paper Tape Punch in use for a list of the 
causes and the instructions for correcting them. If a correction 

cannot be made by the operator, processing of the S/R must be 
terminated. 


End of Tape 

In this case the OF/NZ Indicators are set to 0-1 and control is 
returned to the calling program. In any event, the End-of-Tape 
condition is signalled in time to permit the punching of a maximum 
length block before the end of reel is reached. 


Punch error 


A punch error causes the OF/NZ Indicators to be set to 1-1 and 
control is returned to the calling program. 


NOTE; When mounting a new reel of tape it is advisable to leave 1 to 2 


meters of blank tape at each end to allow correct loading. 
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XVII. YPTR5 


PURPOSE 


This $/R is used to read variable-length blocks, one at a time, from 6- 
track (Audit) paper tape. 


HARDWARE CONFIGURATION 


A minimum configuration, including the PTR101 Paper Tape Reader, is 
needed, according to the operating system in use (ETOS or EDOS). 


METHOD 


Input 

The Input consists of variable-length blocks of data read from punched 
tape. Each block is preceded by a 1-character Block Start Cade (BSC). 
The maximum permissible block length is 255 octets, including the BSC. 
Output 

The output consists of a variable-length block of data, transcoded into 


internal code and stored, starting at the address specified in the User's 
parameters. 
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Structure 
The S/R consists of two phases: Command and Validation. 
Command performs al! control and transfer operations. 


Validation checks the results of the Command phase, and transcodes the 
data. 


INSTRUCTIONS FOR USE 


Calling sequence 

The command phase is entered by: 
*PTRS PARAM 

Which generates: 


IRT YPTRS 
DC AL2(PARAM) 


The Validation phase is entered by: 


**PTRS PARAM 


Which generates: 
IRT YPTR5+4 
DC AL2(PARAM) 


PARAM is the address of the Parameter List, occupying a 10-cctet field, 
formatted: 


CUDLITTBB 
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Where: 
Cc = Channel: X'00' = Channel 1 
X'20' = Channel 3 
U_ = Physical name assigned to the peripheral unit (in hexadecimal). 
D = Reserved for future use (X'00'). 
L = _ Length of user's input area (including the BSC), minus one, 


in hexadecimal. 


NOTE: The maximum length of the input area, including the BSC, is 255, 


Il = Initial address of the User's input area, in hexadecimal. 
TT = Initial address of Transcoding Table. This address must be 
a multiple of 256. See Appendix C, 
BB = Initial address in Core Store of the BSC List, in hexadecimal. 


The BSC List is sequenced: 


B. L B,, Ly B.. Pas 650% BS, L FF 


2 3° * 


Where: 


Be = BSC, in hexadecimal (1 octet} 


L_ = Length of block associated with B, (including BSC) in hexadecimal 
(1 octet). 


FF= End of BSC List, in hexadecimal (1 octet), 
Re-entry status 
On re-entry to the calling program from Command, if on Channel 1 the 


transfer will have been completed. If on Channel 3 the transfer will have 
been initiated, In either case, no checking will be done until Validation. 
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On re-entry to the calling program from Validation, the results of the 
operation will be shown in the settings of the UF/OF-ZE/NZ Indicators, as 
follows: 

OF-NZ 


0-0 = BSC not specified in User's BSC List, or’block length greater 
than maximum allowed. See ERRORS, 


0-1 = Endof Tape. Data is not transferred to the User's input area. 


1-0 = Command successfully executed. Data is transcoded and 
transferred to the User's input area. Register 7 contains the 
address (plus 1) of the last character read. 


1-1 = Read Error (after the S/R has attempted the read the second 
time). See ERRORS. 


CONVENTIONS 


Core Store requirements 


The contents of all Registers except Register 7 are preserved. 
Errors 
If an error occurs, the S/R loops on the Standby condition and the 
OPERATOR CALL light on the CPU Console goes on, until the error is 
corrected, 
a. Unit not available or in Manual Mode 
There are several causes for these conditions. Refer to the PTR1O1 
Operator's Manual for a list of the causes and the instructions for 


correcting them Ifacorrection cannot be made by the operator, 
processing of the S/R must be terminated. 
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b. Read Error 
When a read error is first detected, the S/R tries the read again. If 
the second attempt fails, the OF/NZ Indicators are set to 1-1, and 
control is returned to the calling program. 

¢, Invalid BSC, or Block Length Excessive 
In either case, the data will be transcoded and transferred to the 


User's input area. Blocks exceeding maximum lengths are read only 
up to the lengths specified in the BSC List. 


NOTE: It is advisable to leave 1 to 2 meters of blank tape at either end of 
each reel to allow correct loading, 
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xx. YPTR6 


PURPOSE 


This S/R is used to read variable-length blocks, one at a time, from 6- 
track (audit) paper tape. The S/R reverses the order of the data in the 
block and then transcodes it. 


HARDWARE CONFIGURATION 


A minimum configuration, including the PTR101 Paper Tape Reader, is 
needed, according to the operating system in use (ETOS or EDOS). 


METHOD 


Input 

The input consists of variable-length blocks of data read from punched tape. 
Each block is preceded by a i-character Block Start Code (BSC). 

The maximum permissible block length is 255 octets, including the BSC. 
Output 

The output consists of a variable-length block of data, tranecuvueu into 


internal code with the data field order reversed and stored, starting at an 
address specified in the User's parameters. 
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Structure 
The S/R consists of two phases: Command and Validation. 
Command performs all control and transfer operations. 


Validation checks the results of the Command phase, and transcodes the 
data. 


INSTRUCTIONS FOR USE 


Calling sequence 

The Command phase is entered by: 
*PTR6 PARAM 

Which generates: 


JRT YPTR6 
DC AL2(PARAM) 


The Validation phase is entered by: 


*kPTRE PARAM 
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Which generates: 


JRT YPTR6+4 
DC AL2(PARAM) 


PARAM is the address of the Parameter List, occupying a 10-octet field, 
formatted: 


CUDLIITTBB 
Where: 
C = Channel: X'00'= Channel 1 
X'20' = Channel 3 
U = Physical name assigned to the peripheral unit, in hexadecimal. 
D = _ Reserved for future use (X'00'). 
L = _ Length of User's input area, (including the BSC), in hexadecimal, 


NOTE; The maximum length of this area, including the BSC, is 255. 


If = ‘Initial address of the User's input area, in hexadecimal. 


TT = Initial address of the Transcoding Table, in hexadecimal. 
This must be a multiple of 256. See Appendix C. 


BB = Initial address in Core Store of the BSC List, in hexadecimal. 
See below. 


The BSC list is sequenced: 
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BY = BSC, in hexadecimal (1 octet). 


L, = Length of block associated with Be (including BSC) in hexadecimal 


(1 octet). 


FF = End of BSC List, in hexadecimal (1 octet). 


Re-entry status 


On re-entry to the calling program from Command, if on Channel 1, the 
transfer will have been completed. If on Channel 3, the transfer will have 


been initiated. In either case, no checking will be done until Validation. 


On re-entry to the calling program from Validation, the results of the 


operation will be shown in the settings of the UF/OF-ZE/NZ Indicators, as 


follows 

OF-NZ 
0-0 
O-1 
1-0 
1-1 


BSC not specified in User's BSC List, or block length greater 
than maximum allowed. See ERRORS. 


End of Tape. Data is not transferred to the User's input area. 


Command successfully executed. Data is transcoded and 
transferred to the User's input area. 

Register 7 contains the address (plus 1) of the last character 
read. 


Read Error (after the S/R has attempted the read the second 
time). See ERRORS. 
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CONVENTIONS 


Core Store requirements 


The contents of all Registers except Register 7 are preserved, 


Errors 


If an error occurs, the S/R loops on the Standby condition and the 
OPERATOR CALL light on the CPU Console goes on, until the error is 
corrected, 


a. Unit not available, or in Manual Mode 
There are several causes for these conditions. Referto the PTR101 
Operator's Manual for a list of the causes and the instructions for 
correcting them. If a correction cannot be made by the operator, 
processing of the S/R must be terminated. 

b. Read error 
When a read error is first detected, the S/R tries the read again. If 
the second attempt fails, the OF/NZ Indicators are set to 1-1, and 
control is returned to the calling program. 

ec. Invalid BSC, or Block Length Excessive 
In either case, the data will be transcoded and transferred to the 
User's input area. Blocks exceeding maximum lengths are read only 


up to the lengths specified in the BSC List. 


NOTE: It is advisable to leave 1 to 2 meters of blank tape at either end of 
each reel to allow correct loading. 
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XX. YPRTS 


PURPOSE 


This S/R is used to advance paper and, if requested, to print up to one 
full line of characters on the PRT118 Printer. 
NOTE: Two terms are used to describe a paper advance: 
LINE FEED: to advance the paper one, two, or three spaces at a time 
SKIP: to advance the paper a pre-determined number of lines by 


inserting a loop of pre-punched tape into the VFU (Vertical 
Format Unit). 


HARDWARE CONFIGURATION 


A minimum configuration is needed, according to the operating system in 
use (ETOS or EDOS). 


METHOD 
input 


The input consists of the parameters defining the operation to be executed. 
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Output 


The output may be either a paper advance, or a paper advance and up to 
one full line of printing. 


Structure 
The S/R consists of two phases: Command and Validation. Command 


performs all control and transfer operations. Validation checks the results 
of the operation. 


INSTRUCTIONS FOR USE 


Calling sequence 

The Command phase is entered by: 
*PRT3 PARAM 

Which generates: 


JRT YPRT3 
De AL2(PARAM) 


’ The Validation phase is entered by: 
**PRT3 PARAM 
Which generates: 


SRT YPRT3+4 
DC AL2(PARAM) 
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PARAM is the address of the Parameter List, occupying 9 octets and 


formatted: 


Where: 


= 


CUDZLILOSK 


Channel: X'00' = Channel 1 
X'20' = Channel 3 


Physical name assigned to the peripheral unit (in hexadecimal). 
Reserved for future use (X'00') 
Length of data plus 1. See Note below. 


Jnitial address of data area (the address of the first control 
code octet). See Note below. 


Operation to be executed: 
X'00' = Paper advance and print 
X'01' = Paper advance only 


Status of paper after Command phase. This parameter may 
be tested for one of the following conditions: 


X'00' = End of page not detected 
X'01' = End of page detected 
X'02' = Reserved for future use ~ 
X'03' = Reserved for future use 


Print Mode: 


X'00' = Normal characters 
X'01' = CMC7 characters 
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NOTE: The data area is formatted as follows: 


1]2 DATA 


1 = First control code octet. Reserved for future use (X'00"). 


2 = Second control code octet. Contains the paper advance 
instruction (Line Feed or Skip) or it may contain an 
optional X'FF' to put the Printer into STANDBY status. 


DATA = The block of characters to be printed, if printing 
is desired. The maximum block length depends on the 
length of the print line available in the Printer: 104, 120 
or 136 characters. If no date is to be transferred, the 
contents of this area are not significant. 


Control codes 


X'00" 
x"01" 
X02! 
X'03" 
X'04' 
X'05" 
x'06" 
x'o7! 
X'o9' 
X'0A' 
X'0B' 
X'FF’ 


= No Line Feed 
= Skip to Channel 1 on VFU loop 
= " 2 " " 
" 3 " " 
" " 4 " " 
= " " 5 " " 
= " " 6 tt " 
= " " 7 tt " 


= Single Space 
= Double Space 
= Triple Space 
= Printer to STANDBY 


Invalid control codes will cause incorrect paper advance, Validity checks 
are not made on these codes. 
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* Re-entry status 


On re-entry to the calling program from the Command phase, the UF/OF 
ZE/NZ Indicators will be set =s follows: 


OF-NZ 
1-1 = End of page detected 
1-0 = All other conditions 


On re-entry to the calling program from the Validation phase, the results 
of the operation will be shown by the Indicators, as follows: 


OF-NZ 
0-0 = Print error 
0-1 = Printer out of service 
1-0 = All other conditions 
CONVENTIONS 


Core Store requirements 

The contents of all Registers are preserved except for Register 7. 
Errors 

If the Printer goes to the STANDBY status (as a result of end of paper or 


of any other alert condition), the 8/R loops on the Standby status until the 
situation is corrected. 
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XXI, YPRT4 


PURPOSE 


This S/R is used to advance paper or advance paper and print up to one 
full line of characters on the PRT1O5 Printer.. 


NOTE: Two terms are used to describe a paper advance: 
LINE FEED: to advance the paper 1, 2, or 3 spaces at a time. 
SKIP; to advance the paper a pre-determined number of lines by 


inserting a loop of pre-punched tape into the VFU (Vertical 
Format Unit). 


HARDWARE CONFIGURATION 


A minimum configuration is needed, according to the operating system 
in use (ETOS or EDOS). 


METHOD 


Input 


‘The input consists of the parameters defining the operation to be 
executed, 


Output. 


The output may be either a paper advance, or a paper advance and up to 
one full line of printing. 
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Structure 
The S/R consists of two phases: Command and Validation. Command 


performs all control and transfer operations. Validation checks the results 
of the operation. 


INSTRUCTIONS FOR USE 


Calling Sequence 

The Command phase is entered by: 
*PRT4 PARAM 

Which generates: 


dRT YPRT4 
De AL2(PARAM) 


The Validation phase is entered by: 
**PRT4 PARAM 
Which generates: 


sRT YPRT4+4 
Be AL2(PARAM) 


PARAM is the address of the Parameter List, occupying 9 octets, and 
formatted: 


CUDLIZOSR 
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Where: 
C = Channel: X'00' = Channel 1 
X'20' = Channel 3 
U = _ Physical name assigned to the peripheral unit (in 
hexadecimal). 
= Reserved for future use (X'00') 
L = _ Length of data plus 1 (See Note below). 
IE = Initial address of data area (address of first control code 
octet). See Note below. 
O = Operation to be executed: 
X'00' = Paper advance and print 
X'01' = Paper advance only. 
S = Number of lines per page: 
X'00' = 40 lines 
Otherwise, the number of lines is expressed by a 
hexadecimal value, 
R = Carriage control: 


X'00' = Carriage return 
X'OL' = No carriage return 


NOTE: The data area is formatted as follows: 


fife] DATA 
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1 = First control code octet. Not significant. 


2 = Second control code octet. Contains the paper advance 
instruction (Line Feed or Skip). 


DATA = The block of characters to be printed, if printing is 
desired. A maximum of 132 characters may be printed on one 
line. If no data is to be transferred, the contents of this area 
are not significant. 


2. Control codes 


X'00' = No Line Feed 

X'01' = Single Space 

X'02' = Double Space 

X'03' = Triple Space 

X'07' = Skip to Channel 7 on VFU loop 


Invalid control codes will cause incorrect paper advance. Validity checks 
are not made on these codes. 


3. Re-entry status 


On re-entry to the calling program from the Command phase, the UF/OF 
ZE/NZ Indicators will be set as follows: 


OF-NZ 


1-1 = End of page detected 
1-¢ = All other conditions 
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On re-entry to the calling program from the Validation phase, the results 
of the operation will be shown by the Indicators, as follows: 


OF-NZ 
0-1 = Printer out of service 
1-0 = All other conditions. 
CONVENTIONS 


Core Store requirements 

The contents of all Registers are preserved except for Register 7. 

Errors 

Ifthe Printer goes to the STANDBY status (as a result of end of paper or of 


any other alert condition), the S/R loops on the Standby status until the 
situation is torrected, 
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APPENDIX A. 


PREREQUISITE AND RELATED READING 


TITLE CATALOG 
NUMBER 

GE-130 Reference Manual CPB-1896 
Ge-130 APS Programmer's and 

Operator's Reference Manual CPB-1808 
ETOS Programmer's Reference Manual CPB-1806 
EDOS Programmer's Reference Manual ‘To be assigned 
Subroutines, Volume i CPB-1811 


Codes: P = Prerequisite Reading 
R= Related Reading 
A= Analysts, Programmers 


O = Operators 
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APPENDIX B. 


S/R LENGTHS AND EXECUTION TIMES 


S/R LENGTH 
NAME IN EXECUTION TIME 
‘OCTETS 
YDATDS 130 T = (286 + 70 N) cycles 
N = Number of months in input 
min. = 356 cycles 
max,= 1126 " 
ave. = 706 " 
YDSDAT 143 T = (264 +66 N) cycles 
N = Number of months in output 
min. = 330 cycles 
max. = 1066 " 
ave. = 660 " 
YPAYDT 172 If FD not blank: min. = 117 cycles 
max.=147 " 
If FD is blank: in, =183  " 
412" 
ave, = 224 " 
YREPCH 90 T = (87 + 81 N + 3 F) cycles 
N = Number of times the character is 
found 


F = Field length 


YO AND CONVERSION SUBROUTINES, VOL. 


H 
S/R LENGTH 
NAME IN EXECUTION TIME 1 
OCTETS H 
YNUMCK 148 T= (25 + 64 N +50 P) cycles 
N= Number of characters checked 
before error is found 
P = Sign configuration: 
if '0100', P=1,1 
if '1010', P=1.6 
ifsign error, P= 2.1 
if error is detected before sign 
octet, P=0.6 
YCINRC 24.2 T = (200 + 130 N) cycles 
N= Number of characters 
YCINLC 240 T = (200 + 125 N)cycles 


N= Number of characters 


2 


J/O AND CONVERSION SUBROUTINES, VOL. 


1 8/R LENGTH 
NAME IN EXECUTION TIMES 
OCTETS 
min, = 574 cycles 
YSTERD 160 Lee a neat ty 
min, = 1132 cycles 
YDSTER 188 max.=1392 " 
YPRT1 322 
YPRT2 312 
YPRT3 342 
YPRT4 358 
YCRZ1 208 
YPTR1 583 , 2 ‘ 
YPTR2 388 ‘Depending upon channel and peripheral used, 
YPTR3 153 
YPTR4 1057 
YPTRS 671 
YPTR6 698 
YPTPL 452, 
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APPENDIX C. 


TAPE PUNCH AND INTERMEDIATE CODE TABLES 


The following pages illustrate in chart form the standard punch codes for 5-, 
1-, or 8-track tapes, and for 6-track square hole tapes, and the corresponding 
intermediate codes in Core Store. 


9 The following punch codes are shown: 


1SO 7+1 
ISO 641 
IBM 
FRIDEN 
TELEGRAPHIC 
() TTS 
IBM SQUARE HOLE 
BULL SQUARE HOLE 


An intermediate code table is provided for each of these punch codes. 


(e) NOTES: The graphic symbols associated with the various punch configurations 
on tape may differ from the values shown, They are only given here to 
© ] permit identification of the intermediate codes. Code translation tables 


must be providel following user's requirements to translate from. 
intermediate code to internal code, Their initial address must be a 
multiple of 256. 
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gfe 


000 001 10 
Twn. revue [oP | 
reason | om | 


ee 
25 
= 
oO 
= 
Pid 
<=) 
~~ 
alt= 
a 
a 
a 


8 
Hs 
= 
roy 
& 


@) Reserve for National Use. These positions are primarily intended for alphabetic 
extensions. If they are not required for that purpose, they may be used -for 
symbols, some of which are indicated in parenthesis. 


ISO 7+1 PUNCH CODE (7-track code plus even parity) 
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tooo 


ecm] oct | ft odet | | 
freoue{ ove | oT Tete TTT feted 7 fs de | 
fepwr] ese [| fete] TT | Te tool | |e foo} 
fear foto | [.[<} tt | [+ fwel | [1 boo} 
freverhiss ceo] | [-[-} | [ 7 [uiool | |» be} 
so feces Te et TT eet TL Fel 
Ps fowl T iviet ft | fof} Te foe) 


too 


torr 


mos 


ISO 7+1 INTERMEDIATE CODE 
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(1) Reserved for National Use. These positions are primarily intended for alphabetic’ 
extensions. If they are not required for that purpose, they may be used for symbols, 
some of which are indicated in parenthesis. 


1SO 6+1 PUNCH CODE (6-track code plus odd parity) 


X-10 oO 
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hgfe 
2005 0001 GO1O HOT 100 O101 O119 OIIN to0d 1001 1010 FON) 1100 tHOl_ttto tit 


z= 
i= 
R 
v7 


N[<|x]/Spe;o} ate] aio 


Pee Eee eee 


Sfeaeeer nee 


ISO 6+3 INTERMEDIATE CODE 


X-11 
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000 0 


° 
° 
° 
° 
° 
° 


ele E eR 
tt 


0 FE 
: P G 
Q H 


Pla 


ae 


IBM PUNCH CODE (6-track code plus odd parity) 


X-12 
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hafe s 
gone odor ODIO dort O10. O1Or O110 Ott 1000 1001 1010 tort 1100 WO tO ELIT 


IBM INTERMEDIATE CODE 


X-13 
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ogo oo! old off 100 


“~ 


Ol vpofzjz{[efaye 


FRIDEN PUNCH CODE (6-track code plus odd parity) 
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hofe 
deba 20% 200! 9010 011 109 9101 ON O11! 1000 oe! Jo10 Jor s109 HOF yH10 HTH 


FRIDEN INTERMEDIATE CODE 


X-15 
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°o 


FIGURES 
LETTERS 


TELEGRAPHIC PUNCH CODE (5-track code without parity) 


x-16 
o 
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hofe 

Joba 20200 0010 oo! 8100 O11 O10 O11 1000 Joo! O10 1011 Moo NOL 110 111 
000 puank) 3/, 

0001 54 We 

oaio LF hy 

oor ~n A 

0100 SP | H 

oro waves 

ono VAVA 

out VA % 

1000 {cr |% 

1001 A Flag 

wool | | | bal% 

1011 VAS | 1 
100 Tee ns 

not Tay A 

1110 We PreK, 

i) 2 hey. LTRS 


TELEGRAPHIC INTERMEDIATE CODE 


K-17 
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oo or 1 


0 
os 7 
zy. 
z 
Y 
LA 


W 


5/, 
|_ur__| 


TTS PUNCH CODE (6-track code without parity) 


X-18 


° 


%0 


deba 


ooo f HULL, 


0001 
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hgfe 
Qv0 COD! OUIO HON 100 OHO O10 OF! 1000 1001 $010 1011 ItOO ter ANE 14M 


THIN 
SPACE 


TTS INTERMEDIATE CODE 


X-19 
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BULL AND IBM SQUARE HOLE TAPE CODES 


a 
3 
PRK TAWAM OOo mR 
& 


SNTERNAL CODE 


101111 
11111 
100111 
130111 
001110 
011110 
101110 
mo 
001011 
o1l0ll 
010010 
OL1IOL 
910001 
011001 
011000 
010100 
011100 
011010 
010110 
001001 
101101 
100001 
101001 


PUNCH CODE 


000001 
001001 
001000 
000100 
001100 
OO10LO 
000120 
000101 
000011 
000010 
001101 
00111 
oll 
000212 
010111 
101111 
ln 
100112 
10111 
0010 
o1116 
101110 
110 
001011 
O1l0LL 
010001 
611001 
011000 
010106 
011100 
011010 
O1OILD 
010101 
010011 
010010 
101001 
101000 
100100 


X-20 


BEPSRBRARSZLVs 


GRAPHICS 


POL ALIR COMBMANeEYNEO 


ute 


TREOTONMIODHeD EE 


HEXADECIMAL 
* VARUIE 


BEBE VSSRKREBS 


no 
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IBM INTERNAL CODE 


SYMBOL 5 INTERMED. TE ° 
PUNCH CODE cope erapaios | MEXADECIMAL 


101100 
101010 
100110 
100101 
100011 
100010 
111000 
110100 
111100 
114010 
110100 110110 
111100 110101 
111010 110011 
110110 110010 


y 
N 
g 
Pp 
Q 
R 
$s 
T 
uU 
v 
Ww 
x 
Y 
Zz 


Nex Et CHnnOVeZE 


X-21 


Co 
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Einfuhrung 


Dieses Handbuch enthalt die Beschreibung von Subroutinen zur AusfUhrung 
verschiedener Umwandlungen, Serechnungen und Eingabe/Ausgabe-Routinen 
fir Lochstreifen und Drucker. Die Subroutinen kénnen entweder auf dem 
Systemband oder auf der Systemplatte,in Abhingigkeit von dem benutzten 
Operating System,enthalten sein. 


Es werden die folgenden Mindestkonfigurationen bendtigt: 


fur das ETOS (Extended Tape Operating System): 


12 K-Kernspeicher (16 K GE-130) 

4 Magnetbandstationen 

1 Kartenteser oder Kartenleser~Stanzer 

1 Drucker 

1 Lochstreifeneinheit (nur Fur Lochstreifen~Subroutinen) 


fur das EDOS (Extended Disc Operating System): 


12 K-Kernspeicher (16 K GE-130) 

2 Plattenspeichereinheiten DSU 160 

1 Kartenleser oder Kartenleser-Stanzer 

1 Drucker 

1 Lochstreifeneinheit (nur fUr Lochstreifen-Subroutinen) 


Weitere Randeinheiten, die in die Systemkonfiguration eingeschlossen werden 
kénnen, beeinflussen nicht die Ergebnisse dieser Subroutine. Im Handbuch 
GE-130/GE-120 sind die verfugbaren Untersysteme und ihre Anwendungen 
aufgefuhrt. Im Anhang A sind die Katalog-Nummern dieser Handbilcher auf- 
gefuhrt. 


Aus dem Anhang B sind die Léngen der Subroutinen und die erforderlichen 
Ausfihrungszeiten ersichilich. In diesen Zeiten sind die Verzégerungen, 
die sich aus Fehlern oder aus der Uberschneidung anderer Operationen er- 
geben, nicht enthalten, da diese Faktoren nicht vorher bestimmt werden 
konnen. 


Anhang C enthilt die Lochstreifen-Code und Zwischen-Code. 
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0.1. Tabelle der Subroutinen 


0.1.1. Subroutinen fur Daten-Umwandlung und Berechnungen 


Beschreibung 


YDATDS * Umwandlung von TTMMSJ (Tag, Monat, Jahr) 
in JJTTT (Jahr, Tag des Jahres). 


YDSDAT Umwandlung von JJTTT in TTMMSJ. 
YPAYOT Berechnungen des Falligkeitstages. 

YREPCH Ersetzen eines Zeichens in einem Felde, 
YNUMCK Testen eines Feldes auf numerische Werte. 
YCINRC Berechnung des CIN~-Prifzeichens von rechts. 
YCINEC Berechnung des CIN-Prifzeichens von links. 


YSTERD Umwandlung von Pfund, Schilling, Pence in Pence. 


YDSTER Umwandlung von Pence in Pfund, Schilling, Pence. 


GE-120/130 Cy 
Ref.-Nr.: 32.31.105 D 


November 1969 


Oo 


Eingabe/Ausgabe-Subroutinen 


Name 


YPRTI 


YPRT2 


YPRT3 


YPRT4 


YPTRI 


YPTR2 


YPTR3 


YPTR4 


YPTRS 


YPTR6 


YPTPI 


YCRZI 


T 
Beschreibung 


Papiervorschub oder Papiervorschub 
und Drucken einer Zeile 


Papiervorschub oder Papiervorschub 
und Drucken einer Zeile 


Papiervorschub oder Papiervorschub 
und Drucken einer Zeile 


Papiervorschub oder. Papiervorschub 
und Drucken einer Zeile 


Lesen Lochstreifen 5, 7 oder 8 Kanile, 
Blécke fester Lange 


Lesen Lochstreifen 5, 7 oder 8 Kandle, 
Blécke variabler Linge 


Lesen Lochstreifen 5, 7 oder 8 Kanile, 
Blocke fester Lange, Verarbeitung 
Upper/Lower Case 


Lesen Lochstreifen 5, 7 oder 8 Kandle, 
Blécke variabler Lange, Verarbeitung 


Upper/Lower Case 


Lesen Lochstreifen, 6 Kandle, (Olivetti- 
Streifen) variable Blocklange 


Lesen Lochstreifen, 6 Kandle, variable 
Blocklange. Richtigstelfen der numeri- 


schen Felder 


Stanzen Lochstreifen 5, 7 oder 8 Kandle, 
variable Block linge 


Lesen von Karten im Hollerith-Code 


Randeinheiten 


PRT 100/110 


PRT 120/130 


PRT 118 


PRT 105 


PTR 100 


PTR 100 


PTR 100 


PTR 100 


PTR 101 


PRT 101 


PTP 110 
PTP 120 


CRZ 100/110/120 


GE-120/130 
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1.2, 


1.3. 


1.3.1. 


1.3.2, 


1.3.3, 


1.4. 


1.4.1. 


Subroutine YDATDS 
Funktion 


Mit dieser Subroutine wird ein Datum in der Form TTMMJJ (Tag, Monat, 
Jahr) in die Form JJTTT (Jahr, Tag des Jahres} umgewandelt. 


Hardware-Konfiguration 


Die erforderliche Mindestkonfiguration hangt von dem benutzten Operating 
System ab (ETOS oder EDOS). 


Verfahren 
Eingabe 


Es wird ein Datum in der Form TTMMJJ eingegeben, das 6 Bytes des Kern=- 
speichers in ungepackter Form enthalt. 


Ausgabe 


Es wird ein Datum in der Form JJTTT ausgegeben, das 5 Bytes des Kern= 
speichers in ungepackter dezimaler Form enthalt. 


Aufbau 


Die Subroutine besteht aus nur einer Phase, die die Umwandlung ausfthrt. 
Es gibt keine Fehlerkontrolle oder Fehlerhalt. Eine ungultige Eingabe liefert 
eine ungilltige Ausgabe. 


Benutzungsanweisungen 
Anrrufsequenz 


Der Anruf der Subroutine erfolgt durch: 
* DATDS ALPHA, BETA 
es wird generiert: 


JRT YDATDS 
DBC AL2(ALPHA) 
DC AL2(BETA) 


ALPHA ist die linke Adresse des eingegebenen Datums, BETA ist die linke 
Adresse des auszugebenden Datums. 
Die Felder ALPHA und BETA mUssen im Anrufprogramm definiert werden. 
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1.4.2, — RUcksprungstatus 


Nach Ausfthrung der Umwandlung wird in das Anrufprogramm zurUckge- 
sprungen. Es erfolgt keine besondere Anzeige. 


1.5. Richtlinien 
1.5.1. Kernspeicher 
Es wird weder das Eingabedatum noch der. Inhalt eines Registers zerstért. 
I 


1.5.2. — Reservierte Kernspeicherplitze : ! 


Die Positionen 232 - 239 werden flr Berechnungen benutzt. 
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2. Subroutine YDSDAT 
2.1. Funktion 


Mit diesem Unterprogramm wird ein Datum in der Form JJTTT (Jahr, Tag des 
Jahres) in die Form TTMMJJ (Tag, Monat, Jahr) umgewandelt. 


2.2, Hardware-Konfiguration 


Es ist eine Mindestkonfiguration erforderlich, die vom benuizten Operating 
System abhingt (ETOS oder EDOS). 


(@} 2.3. Verfahren 
2.3.1. Eingabe 


Das Eingabedatum wird mit JJTTT angegeben und belegt 5 Bytes des Kern- 
speichers in ungepackter dezimaler Form. 


2.3.2. Ausgabe 


Das Ausgabedatum wird in der Form TTIMMJJ angegeben und belegt 6 Bytes 


des Kernspeichers in ungepackter dezimaler Form. 
2.3.3. Aufbau 


Die Subroutine besteht aus einer Phase, die die Umwandlung ausfuhrt. Es 
wird kein Fehlertest oder Fehlerhalt ausgefthrt. Eine ungiltige Eingabe 
re) liefert eine ungultige Ausgabe. 


2.4. Benutzungsanweisungen 
2.4.1.  Anrufsequenz 


Der Anruf der Subroutine erfolgt durch: 
*DSDAT ALPHA, BETA 
damit wird generiert: 


JRT YDSDAT 
DC AL2(ALPHA) 
DC AL2(BETA) 


ALPHA ist die linke Adresse des Eingabedatums, BETA ist die linke Adresse 


des Ausgabedatums. 
Die Felder ALPHA und BETA missen im Anrufprogramm definiert werden. 


\e) 
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2.4.2. — Ursprungsstatus 


Nach Ausfihrung der Umwandl!ung erfolgt der RUcksprung in das Anruf- 
Programm, Es erfolgt keine besondere Anzeige. 


2.5. Richtlinien 
2.5.1. Kernspeicher 

Es wird weder das Eingabedatum noch der Inhalt eines Registers zerstért. 
2.5.2, Reservierte Kernspeicherstellen 


Die Positionen 232 - 239 werden fur Berechnungen benutzt. oO 


Oo 
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3. Subroutine YPAYDT 
3.1. Funktion 


Mit dieser Subroutine wird der Falligkeitstag aus dem Erstellungsdatum einer 
Rechnung ermittelt. 


3.2. Hardwarekonfiguration 


Die erforderliche Mindestkonfiguration hangt von dem benutzten Operating 
System ab (ETOS oder EDOS), 


3.3. Verfahren 
3.3.1, Eingabe 
Es werden 9 Bytes in ungepackter dezimaler Form eingegeben: 


- Tag der Rechnungsausstellung (6 Bytes) 


- Anzahl der Monate vor der Zahlung (1 Byte) ausschlieBlich des Monats, 
in dem die Rechnung ausgestellt wurde. 


- Fester Zahltag, wenn anwendbar (2 Bytes). 
3.3.2. Ausgabe 

Es wird der Fulligkeitstag ausgegeben (6 Bytes, ungepackt), 
3.3.3. Aufbau 

Die Subroutine besteht aus einer Phase, die die Berechnung ausfihrt. 
3.3.4. — Einschrinkungen 


Es gibt keinen Fehlertest oder Fehlerhalt. 
Die Anzahl der Monate vor dem Zahltag (Code C) darf nicht gréfer als 9 


sein. 


Der feste Zahitag (FD) kann leer bleiben oder einen dezimalen Wert von 
00 bis 31 haben (Monatstage). 


Eine ungiiltige Eingabe liefert eine ungilltige Ausgabe. 
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3.4, Benutzungsanweisungen 
3.4.1.  Anrufsequenz 


Der Sprung in die Subroutine erfolgt durch 
*PAYDT PARAM 

daraus wird generiert: 
JRT YPAYDT 
DC AL2(PARAM) 


PARAM ist die linke Adresse der Eingabe-Parameter, die im Anrufprogramm 
definiert sind: 


TIMMJJCFD 
Darin bedeuten: 
TIMMJJ = Ausstellungsdatum der Rechnung 
Cc = Anzah! der Monate vor der Bezahlung 
FD = Fester Zahltag. Sind diese Stellen leer, so ist das Fallig- 


keitsdatum der letzte Tag des Monats. Bei einer Eintragung 
in diese Positionen ist das Falligkeitsdatum der Tag des 
Monats, der auf den errechneten Monat folgt. 

3.4.2.  Ricksprungstatus 


Nachdem der Falligkettstag berechnet worden ist, erfolgt der RUcksprung 
in das Anrufprogramm, Es erfolgt keine besondere Anzeige. 


3.5. Richilinien 
3.5.1. Kernspeicher 


Der Inhalt aller Register bleibt erhalten, Die ersten 6 Bytes der Eingabe 
(TTMMJJ) werden durch das Ausgabedatum ersetzt (Falligkeitsdatum). 


3.5.2,  Reservierte Kernspeicherpositionen 


Die Positionen 232 - 239 werden fiir Berechnungen benuizt. 
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Subroutine YREPCH 

Funktion 

Mit dieser Subroutine wird ein Feld nach einem definierten Zeichen abge~ 
sucht, Jedesmal, wenn dieses Zeichen gefunden wird, wird es durch ein 
anderes definiertes Zeichen ersetzt. 


Hardwarekonfiguration 


Die erforderliche Mindestkonfiguration hdngt von dem verwendeten Operating 
System ab (ETOS oder EDOS). 


Verfahren 
Eingabe 
Das Eingabefeld besteht aus 5 Bytes: 


- Die Lange und die Start~Adresse des zu suchenden Feldes. 
- Das zu ersetzende Zeichen. 


= Das neu einzusetzende Zeichen, 
Ausgabe 


Es wird das gesuchte Feld mit dem neuen Zeichen in den entsprechenden 
Positionen ausgegeben. 


Aufbau 
Die Subroutine besteht aus einer Phase, die alle Funktionen ausfuhrt. 
Einschrinkungen 


Es gibt keinen Fehlertest oder Fehlerhalt. 


Das zu ersetzende und das einzusetzende Zeichen sind 1 Byte lang und 
kénnen eine beliebige Bit-Konfiguration haben, 


Die maximale Linge des abzusuchenden Feldes betrigt 256 Bytes. 


Ref.-Nr.: 32.31.105 D 
November 1969 


4.4, 
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4.4.2, 


4.4.3. 
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Benutzungsanweisungen 
Anrufsequenz 
Der Sprung in die Subroutine erfolgt durch: 


*REPCH PARAM 
damit wird generiert: 
JRT YREPCH 
DC AL2(PARAM) 
PARAM ist die Adresse der Eingabeparameter: 


PARAM = DC_ AL3(FIELD) 
c DC XL1’XX’ 
R DC XLI’YY’ 


FIELD = Ltinge und Adresse des abzusuchenden Feldes. Es mu im 
Anrufprogramm definiert werden. 


= Das zu ersetzende Zeichen. 


R = Das neu einzusetzende Zeichen. 
Riicksprungstatus 


Nach Ausfihrung der Subroutine erfoigt der RUcksprung in das Anrufprogramm. 
Es erfolgt keine besondere Anzeige. 


Kernspei cher 


Der Inhalt aller Register bleibt erhalten. 
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5. Subroutine YNUMCK 
5.1. Funktion 
Mit dieser Subroutine wird ein Feld auf ungepackte dezimale Zahlen (0 ~ 9) 
und auf positives oder negatives Vorzeichen gepriift. 
5.2. Hardwarekonfiguration 
Die erforderliche Mindestkonfiguration hangt von dem benutzten Operating 
System ab (ETOS oder EDOS). 
5.3. Verfahren 
5.3.1.  Eingabe 
Es wird die Linge und die Adresse des zu prilffenden Feldes eingegeben. 
5.3.2. Ausgabe 
Beim RUcksprung aus der Subroutine haben die UF/OF-ZE/NZ Indikatoren 
die folgenden Werte: 
OF-NZ 
0-1  =Alle rechten Halbbytes des Feldes enthalten numerische Werte 
von 0-9. Die Zonenteile der Bytes lauten alle 0100; davon 
ausgenommen ist die Vorzeichenzone, die 1010 (negativ) lautet. 
1-0 =Alle rechten Halbbytes des Feldes enthalien numerische Werte 
von 0-9, Alle Zonenteile der Bytes lauten 0100 (positiv). 
0-0 = Das Feld enthalt nichi-numerische Zeichen. 
5.3.3. Aufbau 
Die Subroutine besteht aus einer Phase, die alle Tests ausfithrt. 
5.3.4. — Einschrénkungen 
‘In der Subroutine gibt es keinen Fehlertest oder Fehlerhalt. Wenn ein 
Fehler auftritt, wird sofort in das Anrufprogramm zurUckgesprungen und 
die OF-NZ Indikatoren werden auf 0 - 0 gesetzt. 
Das Feld kann bis zu 256 Zeichen lang sein. 
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5.4. Benutzungsanweisungen 
5.4.1. Anrufsequenz 


Der Sprung in die Subroutine erfolgt durch: 


* NUMCK PARAM 
damit wird generiert: 

IRT YNUMCK 

pC AL2(PARAM) 


PARAM ist die Adresse der Eingabe-Parameter: 
PARAM DC AL3(NUM) *) 


NUM = Lange und Adresse des zu testenden Feldes. NUM mu8 im Anruf- 
programm definiert werden, 


5.4.2.  Rucksprung 


Nach Ausfihrung der Subroutine wird in das Anrufprogramm zuriickge- 
sprungen. Es erfolgt eine Anzeige Uber das Testergebnis (Siehe Punkt 5.3.2.). 


5.4.3. Kernspeicher 


Der Inhalt aller Register bleibt erhalten. 


‘e) 
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Subroutine YCINRC 
Funktion 


Mit dieser Subroutine wird das CIN- oder TCD-Prufzeichen fur eine gegebene 
Referenznummer berechnet; es wird von rechts nach links getestet. 


Hardware-Konfiguration 


Die erforderliche Mindestkonfiguration hdngt vom benutzten Operating 
System ab (ETOS oder EDOS). 


Verfahren 

Eingabe 

Es wird die zu testende Referenznummer eingegeben. 
Ausgabe 


Es wird das CIN-Prifzeichen ausgegeben, das auf der in den Parametern 
der Subroutine spezifizierten Adresse gespeichert ist. 


Aufbau 
Die Subroutine besteht aus einer Phase, die die Berechnung ausfuhrt. 
Einschrénkungen 


Es gibt weder Fehlertests noch Fehlerhalt. 
Die Referenznummer kann maximal aus 256 Zeichen bestehen. 


Die Referenznummer mu8 in ungepackter Form angegeben werden; die 
linken Halbbytes kénnen eine keliebige Bit-Konfiguration enthalten. 


Halbbytes, die keine dezimalen Daten enthalten, sind ungultig. 
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6.4. Benutzungsanweisungen 
6.4.1.  Anrufsequenz 


Der Sprung in die Subroutine erfolgt durch: 


**CINRC PARAM 
damit wird generiert: 
JRT YCINRC 
DC AL2(PARAM) 


PARAM ist die Parameter~Adresse: 


PARAM DC AL3(ALPHA) 
DC CLI’}’ 


Diese zwei Parameter bilden ein Feld aus 4 Bytes im Kernspeicher mit 
folgendem Aufbau: 


3 Bytes - Linge und Adresse (ALPHA) der Referenznummer. 


1 Byte - Hier wird das berechnete Priifzeichen gespeichert. 
6.4.2. — Riicksprungstatus 


Nach Berechnung des Prufzeichens erfolgt der RUcksprung in das Anruf- 
programm. Es erfolgt keine besondere Anzeige. 


6.5. Richtlinien 
6.5.1. Kernspeicher 


Weder die Referenznummer noch der Inhalt eines Registers werden 
zerstort. 


6.5.2. — Beispiel fur die Berechnung des Prufzeichens 
Fur die Referenznummer 36570143 soll ein Prufzeichen generiert werden. 
a) Die Nummer wird in Gruppen von je drei Stellen von rechts aufgeteilt: 


Ref .-Nr. 36 570 143 
Gruppen-Stufe 21 321 321 
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b) Die numerischen Werte der Referenznummer werden durch die kodierten 
Werte gema8 der Modulus 3 Code-Matrix ersetzt: 


¢) Die erste Stelle (3) auf der Gruppenstufe 2 hat'den Code-Wert 0, Die 
zweite Stelle (6) auf der Gruppenstufe 1 hat den Code-Wert 0. Die 
numerischen Werte jeder folgenden Gruppe werden auf dieselbe Weise 
behandelt,und die erhaltenen Code-Werte werden summiert: 


oF - ON HW ® WwW 
ear atrt Ft oOo oO oO 


d) Die Summe 3 wird durch 3 dividiert, wobei der Rest 0 bleibt. 


e) Dieses Verfahren wird unter Verwendung der Modulus 8 Matrix 
wiederholts 
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f) Die resultierenden Code-Werte werden summiert: 


Numerischer Gruppen Modulus 8 
Wert Stufe Code 


3 é 
6 ] é 
5 3 5 
7 2 é 
0 1 4 
1 3 4 
4 2 0 
3 1 3 

Summe = 34 


g) Die Summe 34 wird durch 8 geteilt, wobei der Rest 2 bleibt, 


h) Die Werte (0 - 2) werden benutzt, um das richtige Prifzeichen aus 
der Prufzeichen-Mairix auszuwihlen, 


mainvoe PEPE EET 


Mod. 3 ) alel@[o le [rle[x_| 
Code 1 J[k[u[min[r]ale 
2 s|tfulv|w]xfy]z 


Zusammenfassung: 


Da die Code-Werte fur die Referenznummer 365701 a3 0-2sind, lautet 
das Prifzeichen C. 
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7. Subroutine YCINLC 


7.1. Funktion 


Mit dieser Subroutine wird das CIN oder TCD Prufzeichen fur eine gegebene 
Referenznummer berechnet; der Test erfolgt von links nach rechts. 


7.2. Hardware-Konfiguration 


Die erforderliche Mindestkonfiguration hiingt vom benutzten Operating 
System ab (ETOS oder EDOS). 


7.3, Verfahren 
oO 7.3.1. — Eingabe 
Es wird die zu testende Referenznummer eingegeben. 
7.3.2. Ausgabe 


Es wird das CIN-Prufzeichen ausgegeben, das auf der Adresse gespeichert 
ist, die in den Parametern fir die Subroutine definiert ist. 


7.3.3. Aufbau 


Die Subroutine besteht aus einer Phase, die die Berechnung ausfthrt. 
7.3.4. Einschréinkungen 


Es gibt keinen Fehlerhalt. 
@] Die Referenznummer kann bis zu 256 Zeichen enthalten. 


Die Referenznummer mu8 in ungepackter Form dargestellt werden; die linken 
Halbbytes kénnen jede beliebige Bit-Konfiguration enthalten. 


Es werden auch numerische Halbbytes mit nicht-dezimalen Daten verarbeitet, 
das resultierende Testzeichen ist jedoch ungultig. 
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Benvizungsanweisungen 

Anrufsequenz 

Der Sprung in die Subroutine erfolgt durch: 
*CINLC PARAM 


damit wird generiert: 


JRT YCINCL 
DC AL2(PARAM) 


PARAM ist die Adresse: der Parameter: 


PARAM DC AL3(ALPHA) 
DC CLI#’ 


Diese zwei Parameter bilden ein Feld aus 4 Bytes im Kernspeicher mit 
folgendem Aufbau: 


3 Bytes - Lange und Adresse (ALPHA) der Referenznummer. 
1 Byte - Hier wird das berechnete Prufzeichen gespeichert. 


Rucksprungstatus 


Nach Berechnung des Prifzeichens erfolgt der RUcksprung in das Anruf- 
programm: Es erfolgt keine besondere Anzeige. 


Richttinien 
Kernspeicher 


Weder die Referenznummer noch der Inhalt eines Registers werden zerstért. 
Vergleiche Anhang B (Kernspeicherbelegung). 


Beispiel fur die Berechnung eines Prufzeichens 
Fur die Referenznummer 36570143 soll ein Prufzeichen generiert werden. 


a) Die Zah! wird in Gruppen von 3 Ziffern von links beginnend aufgeteilt: 
Ref .-Nr.: 365 701 43 
Gruppen-Stufe 123 123 12 
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b) Die numerischen Werte der Referenznummer werden durch die kodierten 
Werte der Modulus 3 Code-Matrix ersetzt: 


INumerische Werte 


Gruppen Fie lashlaaltilal 


pee [2 [ofol ty |i {fof ofofy| 
eels Peele 


c) Die erste Stelle (3) auf Gruppenstufe 1 hat den Code-Wert 1. Die zweite 
Stelle (6) auf Gruppenstufe 2 hat den Code-Wert 1. Die dritie Stelle (5) 
auf Gruppenstufe 3 hat den Code-Wert 0, Mit den numerischen Werten 
jeder folgenden Gruppe wird auf dieselbe Weise verfahren, und die 
tesultierenden Code-Werte werden summiert. 


Numerischer 
Wert 


Oo ~~ ON MA WwW 


da) Die Summe 4 wird durch 3 dividiert, es bletbt ein Rest von 1. 


e) Dieses Verfahren wird unter Verwendung der Modulus 8 Code-Matrix - 
wiederholt: 
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f) Die resultierenden Code-Werte werden summiert: 


Numerischer! Gruppen 
Stufe 


g) Die Summe 27 wird durch 8 geteilt, wobei ein Rest von 3 bleibt. 


h) Mit diesen Werten (1 - 3) wird das Priifzeichen aus der Code-Mairix 
ausgewuhlt, Y 


Zusammenfassung: 


Die Code-Werte 1 - 3 fur die Referenznummer 36570143 liefert das 
Profzeichen M. 
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8. Subroutine YSTERD 
8.1. Funktion 


Mit dieser Subroutine werden die Wahrungseinheiten Pfund, Shilling und 
Pence in den entsprechenden Pence-Wert umgewandelt. 


8.2. Hardware-Konfiguration 


Die erforderliche Mindestkonfiguration hiingt vom benutzten Operating 
System ab (ETOS oder EDOS). 


8.3. Verfahren 
*) 8.3.1. Eingabe 
Es wird ein Feld eingegeben, dof Pfund, Shilling und Penny-Werte ohne 


Vorzeichen mit der Lange L, enthalt. Das Feld kann eine Mindestlange von 
6 Bytes und eine Maximal lénge von 16 Bytes haben: 


+ = von 1 - 12 Bytes (ty -4) 
8 = 2 Bytes 
d = 2 Bytes 


8.3.2. Ausgabe 


Es wird ein Feld ausgegeben, das den Wert des Eingabefeldes in Penny 
ohne Vorzeichen in dezimaler Form enthalt. Das ganz links stehende Byte 
ist immer Null. Das Ausgabefeld hat dieselbe Lange wie das Eingabefeld, 


8.3.3. Aufbau 


Die Subroutine besteht aus einer Phase, die die Umwandlung ausfuhrt, Es 
gibt keinen Fehlertest oder Fehlerhalt. 
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8.4, Benutzungsanweisungen 
8.4.1. Anrufsequenz 


Der Sprung in die Subroutine erfolgt durch: 
* STERD PARAM 
domit wird generiert: 


IRT YSTERD 
bc AL2(PARAM) 


PARAM isi die Adresse der Parametertiste: 


PARAM DC AL3(ALPHA) 
DC AL2(BETA) 


ALPHA ist die Lange und Adresse des Eingabefeldes. 
BETA ist die Adresse wo die Ausgabe gespeichert wird. 
BETA hat dieselbe Lange wie ALPHA. 

8.4.2.  Rucksprungstatus 


Nach Ausfthrung der Umwandlung erfolgt der RUcksprung in das Anruf~ 
programm. Es erfolgt keine besondere Anzeige. 


8.4.3,  Kernspeicher 


Die Eingabedaten und der Inhalt eines Registers werden nicht zerstart. 
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9. Subroutine YDSTER 
9.1. Funktion 


Mit dieser Subroutine wird die Penny-Angabe in Pfund, Shilling und Pence 
umgewandelt. 


9.2. Hardware-Konfiguration 


Die erforderliche Mindestkenfiguration hangt von dem verwendeten Operating 
System ab (ETOS oder EDOS). 


9.3. Verfahren 


*) 9.3.1. Eingabe 


Es wird ein Feld mit einem Penny-Wert in ungepackter dezimaler Form ohne 
Vorzeichen mit der Lange u eingegeben. 


Das Feld besteht aus mindestens 3 Bytes und hichstens 15 Bytes. 
9.3.2. Ausgabe 


Es wird ein Feld in dezimaler Form ohne Vorzeichen mit der Lange L, + 2 
ausgegeben. Der Wert wird in Pfund, Shilling und Penny angegeben. Das 
Ausgabefeld ist immer 2 Bytes langer als das Eingabefeld: 

4 = 1 bis 13 Bytes 

s = 2 Bytes 


*) d = 2 Bytes 


9.3.3. Aufbau 


Die Subroutine besteht aus einer Phase, die die Umwandlung ausfihrt, Es 
gibt keinen Fehlertest oder Fehlerhalt. 


Oo 
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9.4. Benutzungsanweisungen 
9.4.1.  Anrufsequenz 


Der Anruf der Subroutine erfolgt durch: 


*DSTER PARAM 
damit wird generiert: 

IRT YDSTER 

bc AL2(PARAM) 


PARAM ist die Adresse der Parameterliste: 


PARAM DC AL3(ALPHA) 
DC  AL2(BETA) 


ALPHA ist die Lange und Adresse des Eingabefeldes. 
BETA _ ist die Adresse wo die Ausgabe gespeichert wird. 


9.4.2,  Riicksprungstatus 


Nach Ausfuhrung der Umwandlung erfolgt der Rucksprung in das Anruf= 
programm, Es erfolgt keine besondere Anzeige. 


9.5. Richtlinien 
9.5.1. Kernspeicher 

Weder die Eingabedaten noch der Inhalt eines Registers werden zerstért. 
9.5.2.  Reservierte Kernspeicherstellen 


Die Kernspeicherstellen 232 - 239 werden fur die Berechnung benutzt. 
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Subroutine YPRTI 
Funktion 


Diese Subroutine wird fur den Papiervorschub und/oder zum Drucken einer 
Zeile auf dem PRT 100 oder PRT 110 benutzt. 


Fur den Papiervorschub werden zwei Termen benutzt: 
LINE FEED; Fur einen Vorschub von 1, 2 oder 3 Zeilen. 


SKIP: Fur Papiervorschub gemais einem Vorschub- 
streifen. 


Hardware-Konfiguration 


Die erforderliche Mindestkonfiguration hiingt von dem benutzten Operating 
System ab (ETOS oder EDOS), 


Verfahren 
Eingabe 


Die Eingabe besteht aus den Parametern, die die auszufUhrende Operation 
definieren. 


Ausgabe 


Als Ausgabe erfolgt ein Papiervorschub oder ein Papiervorschub und das 
Drucken einer Zeile. 


Aufbau 


Die Subroutine besteht aus zwei Phasen: Ausfuhrung und Prufung. 
Die Ausfuhrungsphase fuhrt alle Steuer- und Ubertragungsoperationen aus. 
Die Prufungsphase prift die Ergebnisse der Operation, 
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10.4, Benytzungsanweisungen 
10.4.1.  Anrufsequenz 


Der Anruf der AusfUhrungsphase erfolgt durch: 


* PRTI PARAM 
damit wird generiert: 
JRT YPRTI 
pc AL2(PARAM) 


Der Anruf der Prifungsphase erfolgt durch: 
*% PRT] PARAM 
damit wird generiert: 


JRT YPRTI +4 
bc AL2(PARAM) 


PARAM ist die Adresse der Parameterliste und belegt 8 Bytes mit folgendem 
Aufbaus 


CUDLIIOS 
Darin bedeuten: 


C= Kanal (immer X10" fur Kanal 2) 

U_ = Anschiu8nummer der Randeinheit (hexadezimal) 

D = fur sptiteren Gebrauch reserviert (X’00’) 

L_ = Linge der Information plus 1 (stehe Anmerkung) 

il =Anfangsadresse der Datenzone, d.h. erster Steuercode (stehe Anm.) 


© = auszufUhrende Operation: 
X'00’ = Papiervorschub und drucken. 
X01’ = Papiervorschub, 


S = Papferstatus nach der Ausfthrungsphase. Dieser Parameter kann auf eine 
der folgenden Bedingungen getestet werden: 
X‘00’ = Ende Blatt nicht festgestellt 
X’O1’ = Ende Blatt (1. Vorschub) 


X’02’ = Ende Blatt (2. Vorschub) 
X‘03’ = Ende Blatt (beide VorschUbe) 
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Anmerkung: 


Die Datenzone hat das folgende Format: 


1 | 2 DATA 


1 = Erstes Byte des Steuercode, 
Vorschubschliisse! fur den 2. Vorschub. Wenn der Drucker nur einen 
Vorschub hat, ist diese Stelle immer X’00’. 


2 = Zweites Byte des Stevercode. 
i) Enthalt den Schlussel fur den 1. Papiervorschub (Line Feed oder Skip) 
bzw, X’FF’ , wodurch der Drucker in den Status STANDBY versetzt 
wird, 


DATA= Die zu druckenden Zeichenblocks, wenn Drucken verlangt wurde. 
Die maximale Blocklange héngt von der Linge der Druckzeile der 
einzelnen Drucker ab: 104, 120 oder 136 Zeichen, Wenn nicht ge~ 
druckt werden soll, wird der Inhalt dieser Zone nicht beriicksichtigt. 


10.4.2, Stevercode 


X'00’ = Kein Papiervorschub 

X/01’ = Vorschub gema& Kanal 1 des Vorschubstreifens 

X02’ = Vorschub gema& Kanal 2 des Vorschubstreifens 

X03’ = Vorschub gema8B Kanal 3 des Vorschubstreifens 
*) X'04' = Vorschub geméR Kanal 4 des Vorschubstreifens 

X05’ = Vorschub gem&B Kanal 5 des Vorschubstreifens 

X'06’ = Vorschub gemaB Kancl 6 des Vorschubstreifens 

X'07’ = Vorschub gema Kanal 7 des Vorschubstreifens 

X!'09! = einzeiliger Vorschub 

X! 0A’ = zweizeiliger Vorschub 

X‘ OB’ = dreizeiliger Vorschub 

X'FF? = der Drucker wird auf den Status STANDBY geschaltet. 


Ein ungultiger Stevercode verursacht einen falschen Papiervorschub. Diese 
Code werden nicht auf Gultigkeit getestet. 


.) 
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10.4.3,  Riicksprungstatus 


Beim Rucksprung in das Anrufprogramm aus der Ausflhrungsphase werden 
die UF/OF-ZE/NZ-Indikatoren wie folgt eingestellt: 


OF-NZ 
1-1 = Ende Blatt 
1-0 =Alle anderen Bedingungen 


Beim Riicksprung in das Anrufprogramm aus der Prifungsphase werden die 
Ergebnisse der Operation durch die folgenden Indikatoren angezeigt: 


OF-NZ 

0 - 0 = Druckfehler 
0-1 
1-0 


Drucker aufer Betrieb 


alte anderen Bedingungen 
10.5. Richtlinien 
10.5.1. Kernspeicher 
Der Inhalt der Register bleibt erhalten; davon ausgenommen ist Register 7. 
10.5.2, Fehler 
Wenn der Drucker in den Status STANDBY geschaltet wird (bei Papierende 


oder einer anderen Bedingung) iteriert die Subroutine auf der STANDBY - 
Bedingung bis der Fehler behoben wird. 
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Subroutine YPRT2 
Funktion 


Mit dieser Subroutine wird der Papiervorschub gestevert und, wenn gefordert, 
kann eine Zeile auf dem Drucker PRT 120 oder PRT 130 gedruckt werden. 


Anmerkung: 
Mit zwef Termen wird der Papiervorschub beschrieben: 


LINE FEED: Fur 1, 2 oder 3~zeiligen Vorschub 


SKIP: Fur einen vorher bestimmten Papiervorschub, 
Uber mehrere Zeilen wird ein Vorschubstreifen 
benutzt. 


Hardware~Konfiguration 


Die erforderliche Mindestkonfiguration hdngt von dem benutzten Operating 
System ab (ETOS oder EDOS). 


Verfahren 

Eingabe 

Es werden Parameter eingegeben, die die auszufthrende Operation definieren. 
Ausgabe 


Es wird entweder ein Papiervorschub ausgegeben oder ein Papiervorschub und 
das Drucken einer Zeile. 


Aufbau 


Die Subroutine besteht aus zwei Phasen: AusfUhrungs- und Prifungsphase. 


Die Ausfuhrungsphase fuhrt alle Steuer- und Ubertragsoperationen aus. 
Die Prifungsphase pruft das Ergebnis der Operation. 
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11.4. Benutzungsanweisungen 


11.4.1.  Anrufsequenz 


Der Anruf der Ausfuhrungsphase erfolgt durch: 


damit wird generiert: 


*PRTZ PARAM 
SRT YPRT2 
bc AL2(PARAM) 


Der Sprung in die Prifungsphase erfolgt durch: 


damit wird genertert: 


**PRT2 PARAM 
SRT YPRT2+4 
DC AL2(PARAM) 


PARAM ist die Adresse der Parameterliste, die 8 Bytes belegt: 


CUDLIIOS 


Darin bedeuten: 


c 


= 


eS 


° 


GE-120/130 


= Kanal: 


X700’ = Kanal 1 
X120’ = Kanal 3 


= Anschlu@nummer der Randeinheit (hexadezimal) 


= fur spéteren Gebrauch reserviert (X‘00’) 


= Lénge der Information plus 1 (siehe Anmerkung) 


= Anfangsadresse der Datenzone (siehe Anm.), d.h. des ersten Stevercode 


= auszufthrende Operation: 
X'00’ = Papiervorschub und Druck 
X'O1’ = nur Papiervorschub 


= Popierstatus nach der Ausfilhrungsphase. Dieser Parameter kann auf eine 


der folgenden Bedingungen getestet werden: 
X00’ = Ende Blatt nicht festgestel!t 
X’01’ = Ende Blatt festgestellt (1. Vorschub) 


X'02’ 
X'03/ 


reserviert fur spitere Verwendung 
reserviert fUr spdtere Verwendung 


a 
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Anmerkung: 


Die Datenzone hat das folgende Format: 


[1 | 2 Information | 


1 = Erstes Byte des Stevercode. Reserviert fUr spitere Verwendung (X‘ 00’), 


2 = Zweites Byte des Stevercode. Enthalt den Befeh! fur den Papiervor— 
schub (Line Feed oder Skip) oder X’FF’,um den Drucker in den Status 
STANDBY zu schalten. 


Information = Die zu druckenden Zeichen, wenn das Drucken gewUnscht 
wird. Die maximale Blocklange hingt von der Lange der ver- 
figbaren Druckzeile ab: 120 oder 136 Zeichen. Wenn kein 
Drucken erfalgen soll, ist der Inhalt dieser Zone ohne Bedev- 


tung. 
a 4.2, Stevercode 

X00’ = kein Zeilenvorschub 
X‘O1’ = Sprung gemaB Kana! 1 des Vorschubstreifens 
X'02’ = Sprung gema® Kanal 2 des Vorschubstreifens 
X‘03" = Sprung gemdB Kanal 3 des Vorschubstreifens 
X‘04’ = Sprung gemaB Kanal 4 des Vorschubstreifens 
X05’ = Sprung gemaR Kanal 5 des Vorschubstreifens 

ie) X06’ = Sprung gemaR Kanal 6 des Vorschubstreifens 
X‘07" = Sprung gema®B Kanal 7 des Vorschubstreifens 
X'09 = einzeiliger Vorschub 
X’OA’ = zweizeiliger Vorschub 
X/0B’ = dreizeiliger Vorschub 
FF! = Drucker auf STANDBY ~ 
Ein ungultiger Steuercode verursacht einen falschen Papiervorschub. Diese 
Code werden nicht auf Gultigkeit gepruft. 
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11.4.3. Rucksprungstatus 


Beim Rucksprung in das Anrufprogramm aus der Ausflhrungsphase werden die 
UF/OF-ZE/NZ-Indikatoren wie folgt eingestel lt: 


OF-NZ 
1-1 = Ende Blatt festgestellt 
1-0 =alle anderen Bedingungen 


Beim RUcksprung in das Anrufprogramm aus der Prufyngsphase werden die 
Ergebnisse der Operation durch die Indikatoren wie folgt angezeigt: 


OF-NZ 
0-0 =Druckfehler 
Q-1 = Drucker aufer Betrieb 


1-0 =alle anderen Bedingungen 
11.8, Richtlinien 
11.5.1. Kernspeicher 

Der Inhalt der Register bleibt erhalten, ausgenommen davon ist Register 7. 
11.5.2. Febler 


Wird der Drucker in den Status STANDBY geschaltet, so iteriert die Sub- 
routine auf der Bedingung STANDBY, bis der Fehler behoben wird. 
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12. Subroutine YCRZ1 
12.1, Funktion 


Mit dieser Subroutine werden Karten im Hollerith-Code auf den Kartenlesern 
CRZ 100, 111 oder 120 gelesen. 


12.2, Hardware-Konfiguration 


‘Die erforderliche Mindestkonfiguration hiingt von dem benutzten Operating 
System ab (ETOS oder EDOS). 


12.3, Verfahren 
12.3.1. Eingabe 

Es werden Daten im Hollerith-Code eingelesen. 
12.3.2. Ausgabe 


Die Daten werden in den Kernspeicher eingelesen. Die Lesezone wird von 
den Parametern des Benutzers spezifiziert. 


12.3.3. Aufbau 
Die Subroutine besteht aus zwei Phasen: Ausfihrungs~ und Prifungsphase. 
Die Ausfuhrungsphase fuhrt alle Steuer- und Ubertragungsoperationen aus. 
Die Prifungsphase prift alle Ergebnisse. 
oO 12.4. Benutzungsanweisungen 
12.4.1. Anrufsequenz 


Der Anruf der Ausfuhrungsphase erfolgt durch: 


*CRZ1 PARAM 
damit wird generiert: 
IRT YCRZI 
Dc AL2(PARAM) 
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Der Anruf der Prifungsphase erfolgt durch: 


*#CRZ1 PARAM 


damit wird generiert: 


SRT YCRZ1 +4 
DC AL2(PARAM) 


PARAM ist ein Feld aus 6 Bytes: 


CUDLIE 


Darin bedeuten: 


Cc 


U 
D 
L 
HT 


= Kanal: 
X’00" = Kanal 1 
X20’ = Kanal 3 


= Anschlu8nummer des Kartenlesers (hexadezimal) 


= fiir sptitere Verwendung reserviert (X’00’) 


= Lange minus 1 der Eingabezone des Benutzers (binar) 


= linke Adresse der Eingabezone des Benuizers (bindr) 


12.4.2, Riicksprungstatus 


Beim Riicksprung in das Anrufprogramm aus der Ausfithrungsphase tiber Kanal 1 
ist der Ubertrag beendet. Auf Kanal 3 ist der Uberirag initialisiert worden. 


In beiden Fallen erfolgt keine Prufung bis zur Prifungsphase. 


Beim RUcksprung in das Anrufprogramm aus der Prufungsphase gehen die Er- 


gebnisse der Operation aus den Indikatoren hervor: 


OF-NZ 
Q~-1 Ende der Datei 


1+0 Die Ausfihrungsphase ist ausgefhrt worden. Die Daten wurden in 
die Eingabezone des Benutzers Ubertragen. In Register 7 steht die» 


GE-120/130 


Adresse plus 1 des zuletzt gelesenen Zeichens. 
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12.5. Richtlinien 
12.5.1, Kernspeicher 

Der Inhalt der Register mit Ausnahme von Register 7 bleibt erhalten. 
12.5.2. Fehler 


Die Subroutine iteriert auf der Bedingung STANDBY bei allen Fehlerbedingungen, 
bis der Fehler behoben worden ist; dabei leuchtet die Lampe OPERATOR CALL. 
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Subroutine YPTRi 

Funktion 

Mit dieser Subroutine werden Blécke fester Lange von 5~, 7- oder 8-Kanal- 
Lochstreifen gelesen. Es kann jeder beliebige Lochstreifencode gelesen werden, 
sofern die Voraussetzungen dafir geschaffen werden. (Umschlisseltabelle, 
entsprechender Streifenleser). 


Hardware~Konfiguration 


Die erforderliche Mindestkonfiguration hingt von dem benutzten Operating 
System ab (ETOS oder EDOS). 


Vertahren 

Eingabe 

Es werden Datenblécke fester Lange vom Lochstreifen eingelesen, Da keine 
Block Start Code (BSC} benutzt werden, kann die maximale Blockldnge 
256 Bytes betragen. 

Ausgabe 

Es werden Datenblécke fester Linge ausgegeben, die in den internen Code 
umgeschlisselt worden sind und in der in den Parametern des Benutzers an- 
gegebenen Adresse gespeichert sind. 

Aufbau 

Die Subroutine besteht aus 2 Phasen: Ausfthrungs= und Prifungsphase. 

Die Ausfuhrungsphase fthrt alle Steuer- und Ubertragsoperationen aus. 
Die Prufungsphase prift die Ergebnisse und schlisselt die Daten um. 
Benutzungsanweisungen 

Anrufsequenz 


Der Anruf der Ausfihrungsphase erfolgt durch: 


*PTRI PARAM 
damit wird generiert: 


IRT YPTRI 
pe AL2(PARAM) 
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Der Anruf der Prifungsphase erfolgt durch: 


**PTRI PARAM 
damit wird generierts 

JRT YPTRI+4 

boc AL2(PARAM) 


PARAM ist die Adresse der Parameterliste, die ein Feld aus 8 Bytes belegt: 
CUDLITT 


Darin bedeuten: 


Cc = Kanal 
X00’ = Kanal 1 
X/20’ = Kanal 3 
U_ = Anschlu8nummer der Randeinheit (hexadezimal) 
D = fur spitere Verwendung reserviert (X‘00’) 
L = Lange minus 1 der Eingabezone des Benutzers (bindr) 


ll =Anfangsadresse der Eingabezone des Benutzers (bindr) 
TT =Arfangsadresse der Umschlisselungstabelle (binar) 


Die Adresse mu8 ein Vielfaches von 256 sein. Diese vom Benutzer 
erste!lte Tabelle schlusselt vom Zwischencode in den intemen Code 
um. 


13.4.2. RUcksprungstatus 


Beim Ricksprung i in das Anrufprogramm aus der AusfUhrungsphase Uber Kanal 1 
ist der Ubertrag beendet worden. Erfolgt dieser RUcksprung bei Benutzung des 


Kanals 3, ist der Ubertrag initialisiert worden. In beiden Fallen erfolgt ein 
Test erst in der Prufungsphase. 


Beim RUcksprung in das Anrufprogramm aus der Prufungsphase werden die 
Ergebnisse der Operation durch Indikatoren angezeigt: 
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OF-NZ 
0-0 =nicht miglich 


0-1 = Ende des Streifens. Das Register 7 enthalt die Adresse plus 1 des 
zuletzt gelesenen Zeichens. 


1-0 = Die Ausfthrungsphase ist ausgefthrt worden. Die Daten werden 
umgeschlusselt und in die Eingabezone des Benutzers Ubertragen. 
Das Register 7 enthilt die Adresse plus 1 des zuletzt gelesenen 
Zeichens. 


1-1. =Lesefehter (nachdem die Subroutine versucht hat, das 2. Mal zu 
lesen). Siehe FEHLER. 
13.5. Richtlinien 
13.5.1. Kernspeicher 
Der Inhalt aller Register mit Ausnahme des Registers 7 bleibt erhalten. 


13.5.2. Fehler 


Wenn ein Fehler auftritt, iteriert die Subroutine auf der Bedingung STANDBY 
und die Lampe OPERATOR CALL leuchtet, bis der Fehler behoben worden 


ist. 


a) Die Einheit ist nicht verfiigbar oder im Status “manuell" . 


Fur diese Bedingung gibt es mehrere Ursachen. 

Im Operator-Handbuch des PTR 100 ist eine Fehlerliste enthalten. 
Wenn ein Fehler vom Operator nicht behoben werden kann, mu 
die Verarbeitung der Subroutine unterbrochen werden. 


b) Lesefehler 


Wenn ein Lesefehler festgestellt wird, versucht die Subroutine noch 
einmal zu lesen. Tritt derselbe Lesefehler wieder auf, werden die 
OF/NZ-Indikatoren auf 1 - 1 gesetzt und die Steuerung geht auf 
das Anrufprogramm zuriick. 


Anmerkung: 


Es wird empfohlen, | bis 2 Meter Lochstreifen an beiden Enden der Spule fur 
korrektes Einlegen in den Streifenleser freizulassen. 


Oo 
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fe YPTR2 


UP LESEN LOCHSTREIFEN MIT VARIABLEN BLOCKEN 


Funktion: 


Bemerkung: 


Verfahren: 


: Eingabe: 


Ausgabe: 


Aufbau: 


G-100 


Mit dieser Subroutine werden Blicke variabler Lange 
von 5-, 7- oder 8-Kanal-Lochstreifen gelesen. Es kann 
jeder beliebige Lochstreifencode gelesen werden, wenn 
eine geeignete Umschlusseltabelle und der entsprechende 
Lochstreifenleser zur VerfUgung gestellt wird. 


Das UP ist in den Operating Systemen ETOS und EDOS 
enthalten, 


Es werden Blicke variabler Lange eingegeben, die vom 
Lochstreffen gelesen werden. Vor jedem Block steht ein 
Block Start Code (BSC) aus einem Zeichen. Die maximale 
Blocklénge ist 255 Bytes einschlieBlich des BSC. 


Es werden Blicke variabler Linge ausgegeben, deren Daten 
in den internen Code umgeschlisselt wurden und von der 
Adresse an gespeichert sind, die in den Parametern des 
Benutzers definiert wurde. 


Die Subroutine besteht aus 2 Phasen: Ausfuhrungs = und 
Priifungsphase. 2 

Die Ausfihrungsphase fuhrt alle Stever- und Ubertrags- 
operationen aus. 

Die Frufungsphase prilft die Ergebnisse der Ausfihrungs- 
phase und schlusselt die Daten um. 


a EMT 
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Benutzungsanweisungen: 
Anrufsequenz: Der Anruf der AusfUhrungsphase erfolgt durch: 
*PTR2 PARAM 


rs 


damit wird generiert: 


JRT YPTR2 
iples AL2(PARAM) 
Der Anruf der Prifungsphase erfolgt durch: 
*PTR2 PARAM 
damit wird generiert: 
JRT YPTR2+4 
oc AL2(PARAM) 


PARAM ist die Adresse der Parameterliste, die ein Feld 
mit 10 Bytes belegt: CUDLIITTBB 


Darin bedeuten: 


C = Kanal 
X*°00* = Kanal 1 
X°20°= Kanal 3 


U = Anschlu8nummer der Randeinheit (hexadezimal) 

D = Fur spitere Verwendung reserviert (X°00°) 

L = Linge minus | der Eingabezone des Benuizers 
einschlieBlich BSC (bindr). 

Anmerkung: 

Il = Anfangsadresse der Eingabezone des Benutzers (bindr) 


TT = Anfangsadresse der Umschlisselungs-Tabelle (bindr); 
sie muB ein Vielfaches von 256 sein. Diese vom 
Benutzer erstellte Tabelle schiUsselt vom Zwischen~ 
Code in den internen Code um. 


BB = Anfangsadresse der BSC-Liste im Kernspeicher (binir) 
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RUcksprungstatus: 


ali YPTR2 


Die BSC-Liste hat folgenden Aufbau: 


Bye u. Boe bor Ba. bye aded ds oD eg FE 


n’ on 


Darin bedeuten: 


B = BSC (hexadezimal; 1 Byte) 

Ly = Lange des Blockes, der sich auf BY. bezieht. 
(bintir; 1 Byte}. Dazu gehért auch der BSC. 

FF = Ende der BSC~-Liste (hexadezimal; 1 Byte). 


Erfolgt der Rticksprung in das Anrufprogramm aus der Aus- 
fUhrungsphase Uber Kanal 1, ist der Ubertrag ausgefUhrt 
worden. Erfolgt der Rucksprung bei Ausftihrung tber 
Kanal 3, ist der Ubertrag initialisiert worden. In beiden 
Fallen wird erst wahrend der Prufungsphase getestet . 


Beim RUcksprung in das Anrufprogramm aus der Prifungs- 
phase werden die Ergebnisse der Operation durch die 
UF/OF - ZE/NZ-Indikatoren angezeigt: 


OF/NZ 


0-0 = Der BSC ist nicht in der BSC~Liste des 
Benufzers spezifiziert worden, oder die 
Blockliinge ist gréBer als die Maximallange. 
Siehe FEHLER. 


o-1 = Ende des Lochstreifens. Es erfolgte kein Daten- 
Ubertrag. Der letzte Block ist bereits beim 
letzten Anruf gelesen worden. 


1-0 = Die Ausfihrungsphase ist ausgefUhrt worden. 
Die Daten sind umgeschlusselt und in die 
Eingabezone des Benutzers Ubertragen wor- 
den. Das Register 7 enthalt die Adresse plus t 
des zuletzt gelesenen Zeichens. 


1-1 = Lesefehler (nachdem die Subroutine versucht 
hat zum zweiten Male zu lesen). 
Siehe FEHLER. 


Ref. -Nr.: 32.05. PTR2 
August 1971 


PTR ies é 


Richtlinien: 


Kernspeichers Der Inhalt aller Register mit Ausnahme yon Register 7 
bleibt erhalten. Das UP belegt 888 Bytes. 


Fehler: Bei einem Fehler iteriert die Subroutine auf der Bedingung 
STANDBY. Die Lampe OPERATOR CALL leuchter, bis 
der Fehler behoben worden ist. 


a) Einheit nicht verflgbar oder im Status "manvell" 


Es gibt mehrere Ursachen flr diese Bedingung. 

Im Operator-Handbuch PTR 100 ist eine Liste der 

Fehlerursachen und der Fehlerbehebungen enthalten. ‘ 
Wenn der Fehler nicht durch den Operator behoben werden \ : 
kann, mu die Verarbeitung der Subroutine abgebrochen 

werden. 


b) Lesefehler 


Wird ein Lesefehler festgestellt, so versucht die 
Subroutine erneut zu lesen. Wenn bei einem erneuten 
Leseversuch der Lesefehler wieder auftritt, werden 

die OF/NZ-indikatoren auf 1 ~ 1 gesetzt und die 
Steuerung wird wieder yom Anrufprogramm Ubernommen. 


c) Ungultiger BSC, oder Blocklénge zu groB 


In beiden Fallen werden die Daten umgeschtisselt und 

in die Eingabezone des Benutzers itbertragen. Blécke, 

die gréRer als die zuldssige Maximallinge sind, werden 

nur bis zu der in der BSC-Liste speziftzierten Lange Kase 
gelesen. 


Anmerkung: Es wird empfohlen, 1 bis 2 Meter Lochstreifen an beiden 
Enden der Spule freizulassen, damit das Einlegen richtig 
ausgefUhrt werden kann. 
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14. Subroutine YPTR2 
14.1. Funktion 


Mit dieser Subroutine werden Blécke variabler Lange von 5-, 7= oder 8- 
Karal-Lochstreifen gelesen. Es kann jeder beliebige Lochstreifencode 
gelesen werden, wenn eine geeignete Umschliisseltabelle und der entspre- 
chende Lochstreifenleser zur Verftigung gestellt wird. 

14.2. Hardware=Konfiguration 


Die erforderliche Mindestkonfiguration hangt vom benutzten Operating 
System ab (ETOS oder EDOS), 


oO 14.3. Verfahren 
14.3.1, Eingabe 
Es werden Blicke variabler Linge eingegeben, die vom Lochstreifen gelesen 
werden, Vor jedem Block steht ein Block Start Code (BSC) aus einem Zei- 
chen. Die maximale Blocklénge ist 255 Bytes einschlieBlich des BSC. 
14.3.2. Ausgabe 
Es werden Blécke variabler Linge ausgegeben, deren Daten in den internen 
Code umgeschlisselt wurden und von der Adresse an gespeichert sind, die in 
den Parametern des Benutzers definiert wurde. 
14.3.3. Aufbau 
oO .. Die Subroutine besteht aus 2 Phasen: Ausfijhrungs- und Prifungsphase . 
Die Ausfuhrungsphase fihrt alle Stever- und Ubertragsoperationen aus. 
Die Prufungsphase pruft die Ergebnisse der Ausfthrungsphase und schlusselt 
die Daten um. 
14.4. Benutzungsanweisungen 


14.4.1. Anrufsequenz 


Der Anruf der Ausfuhrungsphase erfolgt durch: 


*PTR2 PARAM 
damit wird generiert: 

SRT YPTR2 

bc AL2(PARAM) 


Oo 
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Der Anruf der Prifungsphase erfolgt durch: 


**PTR2 PARAM 
damit wird generiert: 

SRT YPTR2+4 

bc AL2(PARAM) 


PARAM ist die Adresse der Parameterliste, die ein Feld mit 10 Bytes belegt: 


CUDLIITTBB 
Darin bedeuten: 
c = Kanal 
X700’ = Kanal 1 
X’20’ = Kanal 3 
U = AnschluGnummer der Randeinheit (hexadezimal) 
D = Fur spiitere Verwendung reserviert (X’ 00’) 
L = Léinge minus 1 der Eingabezone des Benutzers einschlieGlich BSC 
(binar). 
Anmerkung: 


Die maximale Linge der Eingabezone einschlielich BSC betrigt 255. 


I = Anfangsadresse der Eingabezone des Benutzers (bind) 


TT = Anfangsadresse der Umschlusselungs-Tabelle (bindr); sie mu ein 
Vielfaches von 256 sein. Diese vom Benutzer erstel!te Tabelle 
schlUsselt vom Zwischen-Code in den internen Code um."" 


BB = Anfangsadresse der BSC-Liste im Kernspeicher (bindr) 


Die BSC-Liste hat folgenden Aufbau: 


By ky, Bor Loe Bas by: fin enta soe Be Lae FF 
Darin bedeuten: 
8. = BSC (hexadezimal; 1 Byte) 
L = Lange des Blockes, der sich auf B bezieht (binary 1 Byte). Dazu 
gehért auch der BSC. 
FF = Ende der BSC-Liste (hexadezimal; 1 Byte). 
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14.4.2. Ricksprungstatus 


Erfolgt der Rucksprung in das Anrufprogramm aus der Ausfthrungsphase uber 
Kanal 1, ist der Ubertrag ausgefuhrt worden. Erfolgt der RUcksprung bei 
AusfUhrung Uber Kanal 3, ist der Ubertrag initialisiert worden. In beiden 
Fallen wird erst wahrend der Prufungsphase getestet. 


Beim RUcksprung in das Anrufprogramm aus der Priffungsphase werden die 
Ergebnisse der Operation durch die UF/OF-ZE/NZ~Indikatoren angezeigt: 
OF-NZ 


0-0 = Der BSC ist nicht in der BSC-Liste des Benutzers spezifiziert 
worden, oder die Blockltinge ist gréGer als die Maximallange. 


oO Siehe FEHLER. 


Q-1 = Ende des Lochstreifens, Es erfolgte kein Datenubertrag. Der letzte 
Block ist bereits beim letzten Anruf gelesen worden. 


1-0 = Die Ausfihrungsphase ist ausgefuhrt worden. Die Daten sind um- 
geschlisselt und in die Eingabezone des Benutzers Ubertragen 
worden. Das Register 7 enthalt die Adresse plus 1 des zuletzt 
gelesenen Zeichens. 


1-1 = Lesefehler (nachdem die Subroutine versucht hat zum zweiten 
Male zu lesen). Siehe FEHLER. 
14.5. Richtlinien 
14.5.1. Kernspeicher 


Der Inhalt aller Register mit Ausnahme von Register 7 bleibt erhalten. 


Le) 14.5.2. ° Fehler 


Bei einem Fehler iteriert die Subroutine auf der Bedingung STANDBY. Die 
Lampe OPERATOR CALL leuchtet, bis der Fehler behoben worden ist. 


a) Einheit nicht verfUgbar oder im Status “manvell". 


Es gibt mehrere Ursachen fir diese Bedingung. 

Im Operator-Handbuch PTR 100 ist eine Liste der Fehlerursachen 
und der Fehlerbehebungen enthalten. 

Wenn der Fehler nicht durch den Operator behoben werden kann, 
mufi die Verarbeitung der Subroutine abgebrochen werden. 


Oo 
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b) Lesefehler 


Wird ein Lesefehler festgestellt, so versucht die Subroutine erneut 

zu fesen. Wenn bei einem erneuten Leseversuch der Lesefehler wieder 
auftritt, werden die OF/NZ-Indikatoren auf 1 - 1 gesetzt,und die 
Steverung wird wieder vom Anrufprogramm Ubermommen,. 


c) Ungultiger BSC, oder Blocklinge zu gro 


In betden Fallen werden die Daten umgeschlisselt und in die Ein- 
gabezone des Benutzers Ubertragen. Blécke die gréRer als die zu- 
lassige Maximal linge sind, werden nur bis zu der in der BSC-Liste 
spezifizierten Lange gelesen. 


Anmerkung: 


Es wird empfohlen, 1 bts 2 Meter Lochstreifen an beiden Enden der Spule 
freizulassen, damit das Einlegen richtig ausgefthrt werden kann. 
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15. Subroutine YPTR3 
15.1. Funktion 


Mit dieser Subroutine werden Blécke fester Linge von 5~, 7- oder 8-Kanal- 
Lochstreifen gelesen. Es kann jeder beliebige Lochstreifencode gelesen 
werden, sofern die Voraussetzungen dafiir geschaffen worden sind. Vor dem 
Umschlusseln der Daten prift die Subroutine, ob die Schlissel Upper Case 
(UC) und Lower Case (LC) vorhanden sind und dndert die Daten dement- 
sprechend um. 


15.2. Hardware-Konfiguration 


oO Die erforderliche Mindestkonfiguration hangt von dem benutzten Operating 
System ab (ETOS oder EDOS). 


15.3. Verfahren 
15.3.1. Eingabe 


Die Eingabe besteht aus Blécken fester Linge, die von einem Lochstreifen 
gelesen werden. Da kein Block-Start-Code (BSC) benutzt wird, kann die 
maximale Blocklénge 256 Bytes sein. 


15.3.2, Ausgabe 


Es werden Blécke fester Linge ausgegeben, die vom Lochstreifencode in den 
Zwischencode und dann in den internen Code umgeschliisselt werden. 


(*) 18.3.3, Aufbau 


Die Subroutine besteht aus zwei Phasen: Ausfthrungs- und Prifungsphase. 
Die Ausfishrungsphase fuhrt alle Steuer- und Ubertragsoperationen aus. 
Die Prufungsphase pruft die Ergebnisse der Ausfuhrungsphase, Undert die 
“Upper-Case"-Schlussel und schlusselt die Daten um. 


15.3.4.  Arbeitsweise der Subroutine 


Ein Datenblock wird in die Sgeicherzone der Subroutine im Zwischencode 
gespeichert. Da die Subroutine annimmt, da® alle Zeichen “Lower-Case" 
sind, wird der UC-Code gesucht. Alle Zeichen, die nach dem UC-Code 
gelesen werden, werden durch Exclusives Oder (XC) veriindert, bis der 
nichste LC-Code gefunden wird. Dadurch werden alle UC-Zeichen gemaB 
den vom Benutzer definierten Parametern getndert. 


Dann schlusselt die Subroutine die Daten vom Zwischencode in den internen 
@) Code um und Ubertragt den verarbeiteten Block in die Eingabezone des Benutzers. 
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15.4. Benutzungsanweisungen 
15.4.1. Anrufsequenz 


Der Anruf der Ausfthrungsphase erfolgt durch: 


*PTR3 PARAM 
damit wird generiert: 

SRT YPTR3 

pc AL2(PARAM) 
Der Anvuf der Prifungsphase erfolgt durch: 

*#PTT3 PARAM QO 
damit wird generiert: 

JRT YPTR3+4 

pie AL2(PARAM) 


PARAM ist die Adresse der Parameter-Liste, die ein Feld aus 1] Bytes belegt. 
CUDLIITTMNX 


Darin bedeuten: 


Cc = Kanal 
X700% = Kanal 1 
X‘20' = Kanal 3 
U = AnschluGnummer der Randeinheit (hexadezimal) re) 


D = fUr spitere Verwendung reserviert (X’00’) 
L = Lange minus 1 der Eingabezone des Benuizers (bindr) 
i = Anfangsadresse der Eingabezone des Benutzers (bindr) 


T = Anfangsadresse der Umschlusselungstabelle (bindr); sie mu8 ein 
Vielfaches von 256 sein. Diese Tabelle wird vom Benutzer er- 
stellt; die Umschlisselung erfolgt vom Zwischencode in den internen 
Code. 


M = Darstellung des UC-Code im Zwischencode (1 Byte in hexadezimal) 
N = Darstellung des LC-Cede im Zwischencode {1 Byte in hexadezimal) 


x = Maske fur die Verdnderungen der "Upper-Case"-Zeichen durch 
Exclusives Oder (XC), 1 Byte hexadezimal . 


oO 
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Rucksprungstatus 


Erfolgt der RUcksprung in das Anrufprogramm aus der AusfUhrungsphase Uber 
den Kanal 1, ist der Ubertrag beendet worden. Erfolgt der Riicksprung aus der 
Ausfuhrung Uber Kanal 3, ist der Ubertrag initialisiert worden. In beiden 
Fallen wird erst in der Prufungsphase geprift. 


Beim Ricksprung in das Anrufprogramm aus der Prufungsphase werden die 
Ergebnisse der Operation durch die Einstellung der UF/OF-ZE/NZ-Indika~ 
toren angegeben: 

OF-NZ 

0-0 = Nicht miglich 


0-1 =Ende des Lochstreifens. Kein DatenUbertrag. Der letzte Block ist 
bereits beim vorhergegangenen Anruf gelesen worden. 


1-0 = Die Ausfuhrungsphase ist ausgefuhrt worden. Die Daten sind umge- 
schlUsselt und in die Eingabezone des Benutzers Ubertragen worden. 
Register 7 enthult die Adresse plus 1 des zuletzt gelesenen Zeichens. 


1-1. =Lesefehler (nachdem die Subroutine versucht hat zum zweiten Male 
zu lesen), Siehe FEHLER, 

Richtlinien 

Kermspeicher 

Der Inhalt aller Register mit Ausnahme von Register 7 bleibt erhalten. 


Fehler 


Bei einem Fehler iteriert die Subroutine auf der Bedingung STANDBY, und die 
Lampe OPERATOR CALL auf dem Steverpult leuchtet bis der Fehler behoben 
worden ist. 


a) Lesefehler 


Wird ein Lesefehler festgestellt, so liest die Subroutine ein zweites 
Mal. Wird beim zweiten Versuch wieder ein Lesefehler festgestellt, 
so werden die OF/NZ-Indikatoren auf 1 - 1 gesetzt,und die 
Steverung wird wieder vom Anrufprogramm Ubernommen. 


Anmerkung: 
Es wird empfohlen ] bis 2 Meter am Anfang und am Ende jeder Spule des 


Lochstreifens freizulassen, um ein richtiges Einlegen in den Leser zu er- 
maglichen. 
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16. Subroutine YPTR4 
16.1. Funktion 


Mit dieser Subroutine werden Blécke variabler Lange von 5-, 7- oder 8- 
Kanal-Lochstreifen gelesen. Es kann jeder beliebige Lochstreifencode ge- 
lesen werden, wenn die Voraussetzungen dafUr geschaffen sind. Vor der 
Umschlisselung der Daten sucht die Subroutine den UppemCase-Schlussel 
(UC) und den Lower-Case~Schlussel (LC) und andert die Daten entsprechend. 


16.2, Hardware-Konfiguration 


Die erforderliche Mindestkonfiguration hangt von dem benutzten Operating 
System ab (ETOS oder EDOS), 


16.3. Verfahren 
16.3.1.  Eingabe 


Es werden Datenblécke variabler Lange eingegeben, die von Lochstreifen 
gelesen werden. Vor jedem Block steht ein Block-Start-Code (BSC) aus 
einem Zeichen. Die maximale zuldssige Blocklinge ist 255 Bytes einschlieB- 
lich des BSC, 


16.3.2. Ausgabe 


Es werden Datenblécke variabler Linge ausgegeben, die in den internen 
Code umgeschfusselt wurden. Die Daten werden von der Adresse an ge- 
speichert, die in den Parametern des Benutzers definiert worden ist. 


oO 16.3.3. Aufbau 


Die Subroutine besteht aus zwei Phasen: Ausfthrungs- und Prufungsphase. 
Die Ausfthrungsphase fuhrt alle Steuer- und Ubertragsoperationen aus. 
Die Prifungsphose pruft die Ergebnisse, dndert die UC-Zeichen und 
schlusselt die Daten um. 


16.3.4. Operation der Subroutine 


Ein Datenblock wird in die Speicherzone der Subroutine im Zwischencode 
gespeichert. Da die Subroutine annimmt, das alle Zeichen “Lower Case" 

sind, sucht sie nach einem UC-Schlissel. Alle Zeichen, die nach dem UC- 
Schlussel stehen, werden mit “Exclusivem Oder" (XC) verindert, bis der 

ndchste LC-Code gefunden wird. Dadurch werden alle UC-Zeichen gemuG 
denvom Benutzer definierten Parametern gedndert. 

Dann schlisselt die Subroutine die Daten vom Zwischencode in den internen 
Code um und isbertragt den verarbeiteten Block in die Eingabezone des Benutzers. 


oO 
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Benutzungsanweisung 
Anrufsequenz 
Der Anruf der Ausfthrungsphase erfolgt durch: 


*PTRA PARAM 
damit wird generiert: 

IRT YPTR4 

oc AL2(PARAM) 
Der Anruf der Prifungsphase erfolgt durch 


**PTR4 PARAM 
damit wird generiert: 


SIRT YPTR4+4 
DC AL2(PARAM) 


PARAM ist die Adresse der Parameterliste, die ein Feld von 13 Bytes belegt: 
CUDLIITTBBMNX 
Darin bedeuten: 


Cc = Kanal: 
X00° = Kanal 3 
X/20' = Kanal 3 


U = Anschlu8nummer der Randeinheit (hexadezimal) 

D = Fur sptitere Verwendung reserviert (X’00’) 

L = Lange minus 1 der Eingabezone des Benutzers einschlie@lich des 
BSC (bindr) 

Anmerkung: 


Die maximale Lange der Eingabezone des Benutzers einschlieBlich des BSC 
ist 255. 


tl = Anfangsadresse der Eingabezone des Benutzers (bindr) 


TT = Anfangsadresse der Umschlusselungstabelle (bindr); sie mu8 ein 
Vielfaches von 256 sein. Diese Tabelle wird vom Benutzer erstellt 
und schlisselt vom Zwischencode in den internen Code um. 
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BB = Anfangsadresse der BSC-Liste im Kernspeicher (bindr) 

M = Darstellung des UC-Code im Zwischencode (Ein Byte in hexadezimal} 
N = Darstellung des LC-Code im Zwischencode (Ein Byte in hexadezimal) 
x = Maske fur die Vertinderung der "Upper Case"=Zeichen durch 


Exclusives Oder (XC) (Ein Byte in hexadezimal). 
Die BSC-Liste hat den folgenden Aufbau: 


Lie Bor bor Bar bay oee+es eee BL, FF 


Darin bedeuten: 

B = BSC (hexadezimal; ein Byte} 

Le = Lange des Blockes der mit BT vetbunden ist (binar; ein Byte) 

FF = Ende der BSC-Liste (hexadezimal; ein Byte) 

Rtcksprungstatus 

Erfolgt der Rucksprung in das Anrufprogramm aus der Ausfihrungsphase Uber 
Kanal 1, so ist der Datenitbertrag ausgefuhrt worden. Erfolgt der Riicksprung 
aus der Ausfihrungsphase Uber Kanal 3, so ist der Datenibertrag initialisiert 


worden. In beiden Fallen erfolgt das Priifen und Umschlisseln erst in der 
Prifungsphase . 


Beim Rucksprung in das Anrufprogramm aus der Prifungsphase werden die 
Ergebnisse der Operation durch die Stellung der UF/OF-ZE/NZ-tndikatoren 
angezeigt: 

OF-NZ 


0-0 = Inder BSC-Liste des Benutzers ist ein BSC nicht spezifiziert 
worden, oder die Blocklénge ist gréfer als zulassig. Siehe Fehler. 


0-1 = Ende des Lochstreifens. Kein Datentbertrag. Der letzte Block 
wurde bereits bei der vorhergehenden Operation iibertragen. 


1-0 = Die Ausfuhrungsphase ist ausgefuhrt worden. Die Daten werden 
umgeschlusselt und in die Eingabezone des Benutzers Ubertragen. 
Register 7 enthilt die Adresse plus 1 des zuletzt gelesenen 
Zeichens. 


1-1. =Lesefehter (nachdem die Subroutine versucht hat zum zweiten Male 
zu lesen). Siehe Fehler. 
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16.5. Richtlinien 
16.5.1. Kernspeicher 
Der Inhalt aller Register mit Ausnahme von Register 7 bieibt erhalten. 
16.5.2. Fehier 
Bei einem Fehler iteriert die Subroutine auf der Bedingung STANDBY und die 
Lampe OPERATOR CALL leuchtet, bis der Fehler behoben worden ist. 
a) Einheit nicht verftigbar oder im Status "Manuell" 
Fur diese Bedingung gibt es mehrere Ursachen. Im Operator~Handbuch 
steht eine Liste der Ursachen und der Hinweise fur die Korrektur der 
Fehler. Wenn der Operator den Fehler nicht beheben kann, mu8 die 
Verarbeitung der Subroutine abgebrochen werden. 
b) Lesefehler 
Wird ein Lesefehler festgestelit, so liest die Subroutine ein zweites 
Mal. Wenn beim. zweiten Lesen der Fehler wieder auftritt, werden 
die OF/NZ-Indikatoren auf 1 - 1 gesetzt. Die Steuerung geht auf 
das Anrufprogramm zurUck. Es erfolgt kein DatenUbertrag. 
c) Ungultiger BSC oder zu groBe Blocklinge 
In beiden Fallen werden die Daten umgeschlusselt und in die Eingabe- 
zone des Benutzers Ubertragen. Die Blécke werden nur bis zu der in 
der BSC-Liste spezifizierten Linge gelesen. 
Anmerkung: 
Es wird empfohlen, ein bis zwei Meter Lochstreifen an beiden Enden der 
Spule freizulassen, um das Einlegen des Streifens in den Leser zu erleichtern. 
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17. Subroutine YPTP1 
17,1. Funktion 
Mit dieser Subroutine werden Blécke fester oder variabler Linge in 5-, 7= 
oder 8-Kanal~Lochstreifen gestanzt. Es kann in einem beliebigen Code gestanzt 
werden, wenn ein geeigneter Lochstreifenstanzer urd eine UmschiUsseltabelle 
zur Verfligung gestellt werden. 
17.2. Hardware~Konfiguration 
Die erforderliche Mindestkonfiguration hiingt von dem benutzten Operating 
System ab (ETOS oder EDOS). 
17.3. Verfahren 
17.3.1. Eingabe 
Es werden Daten eingegeben, die im Kernspeicher auf einer vom Benutzer 
definierten Adresse stehen. Blécke fester Lange kénnen bis zu 256 Bytes 
enthalten. Blécke variabler Lange knnen bis zu 255 Bytes einschlieBlich 
einem Byte fur den Block~Start-Code (BSC) enthalten, der als erstes Zeichen 
im Block stehen mui. 
17.3.2, Ausgabe 
Es werden Daten ausgegeben, die vom internen Code umgeschlisselt wurden 
und in 5-, 7- oder 8-Kanal-Lochstreifen gestanzt wurden, je nach Angabe 
durch den Benutzer. 
17.3.3. Aufbau 
Die Subroutine besteht aus zwei Phasen: AusfUhrungs- und Prifungsphase. 
Die Ausfuhrungsphase fuhrt alle Stever= und Ubertragsoperationen aus. 
Die Prifungsphase pruft die Ergebnisse. 
17.4. Benutzungsanweisungen 
17.4.1. — Anrufsequenz 
Der Anruf der Ausfihrungsphase erfalgt durch: 
*PTPI PARAM 
damit wird generiert: 
SRT YPTP1 
DC AL2(PARAM) 
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Der Anruf der Prfungsphase erfolgt durch: 


**PTPT PARAM 
damit wird yeneriert: 

SRT YPTPI+4 

DC AL2(PARAM) 


PARAM ist die Adresse der Parameterliste, die ein Feld mit 8 Bytes belegt. 
CUDLIITT 

Darin bedeuten: 

ie = Kanal: 


X'00’ = Kanal 1 
X’20/ = Kanal 3 


= Anschlu@nummer der Randeinheit (hexadezimal) 


oc 


= Fur spatere Verwendung reserviert (X’00") 


re 


= Lange minus 1 der Ausgabezone des Benutzers (einschlieBlich des 
BSC). 


I = Anfangsadresse der Ausgabezone des Benutzers (binir) 


TT = Anfangsadresse der Umschlusselungstabelle des Benutzers (bindr); 
die Adresse mu8 ein Vielfaches von 256 sein. 


RUcksprungstatus 


Beim RUcksprung in das Anrufprogramm aus der Ausfthrungsphase ist das 
Stanzen initialisiert worden. Das Prifen erfolgt erst in der Prufungsphase. 


Beim Rucksprung in das Anrufpragramm aus der Prufungsphase werden die 
Ergebnisse der Operation durch die UF/OF-ZE/NZ-Indikatoren angezeigt: 


OF-NZ 

0-0 = Nicht moglich 

O-1 = Ende des Lochstreifens 

1-0 = Die Ausfthrungsphase ist ausgefUhrt worden 
1-1. = Stanzfehler 


Richtlinien 
Kernspeicher 


Der Inhalt aller Register mit Ausnahme von Register 7 bleibt erhalten. 
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17.5.2. Fehler 


Bei einem Fehler iteriert die Subroutine auf der Bedingung STANDBY und aie 
Lampe OPERATOR CALL leuchtet, bis der Fehler behoben worden ist. 


a) Einheit nicht verfUgbar oder im Status “Manvell" 


Fur diese Bedingungen gibt es mehrere Ursachen. Im Operator- 
Handbuch ist eine Liste der Fehler und ihrer Behebung enthalten. 
Wenn der Operator den Fehler nicht beheben kann, mu die Ver- 
arbeitung der Subroutine abgebrochen werden. 


b) Ende des Lochstreifens 


In diesem Falle werden die OF/NZ-Indikatoren auf 0 - 1 gesetzt, 
und die Steverung geht auf das Anrufprogramm zurUck. In jedem 
Falle wird die Bedingung "Ende des Lochsireifens” rechtzeitig signa- 
fisiert, damit ein Block maximaler Linge ausgestanzt werden kann, 
bevor das Ende der Spule erreicht ist. 


c) Stanzfehler 
Bei einem Stanzfehler werden die OF/NZ-Indikatoren auf 1 - 1 
gesetzt und die Steverung geht in das Anrufprogramm zurtick. 


Anmerkung: 


Beim Auflegen einer neven Spule wird empfohlen, ein bis zwei Meter Loch- 
streifen an jedem Ende der Spule freizulassen, um ein einfaches Laden des 
Streifens in den Stanzer zu ermdglichen. 
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Subroutine YPTRS 
Funktion 


Mit dieser Subroutine werden Blécke variabler Lange von 6-Kanal-Loch~ 
streifen gelesen (Audit). 


Hardware-Konfiguration 

Die erforderliche Mindestkonfiguration hingt von dem benutzten Operating 
System ab (EDOS oder ETOS). Es ist dartberhinaus der AnschluB des PTR 101 
erforderlich. 

Verfahren 

Eingabe 

Es werden Blécke variabler Lange eingegeben, die von Lochstreifen gelesen 
werden. Vor jedem Block steht ein Block-Start-Code (BSC) aus einem Byte. 
Die maximale Blocklange einschlieBlich dem BSC betrtigt 255 Bytes. 
Ausgabe 

Es werden Blécke variabler Lange ausgegeben, die in den internen Code um- 
geschlisselt wurden und auf der Adresse gespeichert, die durch die Parameter 
des Benutzers definiert wurde. 

Aufbau 

Die Subroutine besteht aus zwei Phasen: Ausfuhrungs- und Prufungsphase. 
Die Ausfthrungsphase fuhrt alle Steuer- und. Ubertragsoperationen aus. 

Die Prifungsphase prift die Ergebnisse und schlusselt die Daten um. 


Benutzungsanweisungen 


Anrufsequenz 


-Der Anruf:der AusfUhrungsphase erfolgt durch: 


*PTRS PARAM 
damit wird generiert: 

JSRT YPTRS 

Dc AL2(PARAM) 
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Der Anref der Prufungsphase erfolgt durch: 


** PTR PARAM 
damit wird generiert: 
SRT YPTRS+4 
DC AL2(PARAM) 


PARAM ist die Adresse der Parameterliste, die ein Feld aus 10 Bytes belegt: 


CUDLIITTBB 

Darin bedeuien: 
Cc = Kanal: 

X00’ = Kanal t 

X‘20° = Kanal 3 
U = AnschluBnummer der Randeinheit (hexadezima!)} 
D = Fur spitere Verwendung reserviert (X’00’). 
L = Lange minus 1? der Eingabezone des Benutzers einschlieGlich des 


BSC (binér). 
Anmerkung: 
Die maximale Linge der Eingabezone einschlieBlich des BSC ist 255. 


iT] = Anfangsadresse der Eingabezone des Benutzers (binur) 


TT = Anfangsadresse der Umschliisselungstabelle. Diese Adresse muf ein 
Vielfaches von 256 sein (siehe Anhang C). 
BB = Anfangsadresse der BSC-Liste im Kernspeicher (bindr) 


Die BSC-Liste hat den folgenden Aufbau: 


By, bye Bos Lor Ba, Lye Pererererey Ba Ly, FF 


Darin bedeuten: 


B. = BSC (hexadezimal; ein Byte) , 
L. = Lange des Blockes einschlieBlich des BSC, der zu B_ gehirt. (binar, 
ein Byte). % 


FF = Ende der BSC-Liste (hexadezimal; ein Byte). * 
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18.4.2. — RUcksprungstatus 


Erfalgt der RUcksprung in das Anrufprogramm ous der Ausfthrungsphase Uber 
Kanal 1, ist der Ubertrag ausgefiihrt worden. Erfolgt der Rlcksprung aus der 
Ausfthrung Uber Kanal 3, ist der Ubertrag initialisiert worden. [n’beiden 


Fallen erfolgt die Prufung erst in der Prufungsphase. 


Beim Ricksprung in das Anrufprogramm aus der Prifungsphase werden die 
Ergebnisse der Operation durch die Einstellung der UF/OF-ZE/NZ-Indi- 
katoren angegeben: 


OF - NZ 


0-0 = Der BSC ist in der BSC-Liste des Benutzers nicht spezifiziert 
@) worden; oder die Blocktdnge ist gréfer als die zuldssige. Siehe 
Fehler. 


O-1 = Ende des Lochstreifens, Kein Datentbertrag. Der letzte Block ist 
mit der vorhergegangenen Operation gelesen worden. 


1-0 = Die Ausfthrungsphase ist ausgefthrt worden. Die Daten werden 
umgeschlisself und in die Eingabezone des Benutzers Ubertragen. 
Das Register 7 enthiilt die Adresse plus 1 des zuletzt gelesenen 


Zeichens. 
1-1 = Lesefehler (nachdem die Subroutine zum zweiten Male gelesen hat) 
Siehe Fehler. 
18.5, Richtlinien 


18.5.1. Kernspeicher 
ie) Der Inhalt aller Register mit Ausnahme von Register 7 bleibt erhalten. 
18.5.2. Fehler 


Bei einem Fehler iteriert die Subroutine auf der Bedingung STANDBY und die 
Lampe OPERATOR CALL leuchtet, bis der Fehler behoben worden ist. 


a) Einheit nicht verfugbar oder im Status “Manuell" 


Fur diese Bedingungen liegen mehrere Ursachen vor. Im Operator= 
Handbuch ist eine Liste der Fehler und ihrer Behebung enthalien. 
Wenn der Operator den Fehler nicht beheben kann, muf8 die Verar= 
beitung der Subroutine abgebrochen werden. 
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b) Lesefehler 


Wenn ein Lesefehler festgestellt wird, liest die Subroutine zum zweiten 
Male. Wenn beim zweiten Lesen der Fehler erneut festgestellt wird, 
werden die OF/NZ-Indikatoren auf 1 - 1 gesetzt und die Steverung 
geht auf das Anrufprogramm zurick. Es erfolgt kein DatenUbertrag. 


c) Ungultiger BSC, oder zu grofe Blockltinge 


In beiden Fuillen werden die Daten umgeschlusselt und in die Eingabe- 
zone des Benutzers Ubertragen. Blicke mit einer gréBeren Lange als 
der zugelassenen, werden nur bis zu der in der BSC-Liste spezifizierten 
Lange gelesen. 


Anmerkung: 
Es wird empfohlen, | bis 2 Meter des Lochstreifens an beiden Enden der Spule 


freizulassen, um ein einfaches Einlegen des Streifens in den Leser zu ermég- 
lichen. 
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9, Subroutine YPTR& 

19.1. Funktion 
Mit dieser Subroutine werden Blécke variabler Lange von 6-Kanal-Loch- 
streifen gelesen (Audit). Es erfolgt eine Umkehr der Daten im Block und 
dann das Umschliisseln. 

19.2. Hardware-Konfiguration 
Die erforderliche Mindestkonfiguration hangt von dem benutzten Operating 
System ab (ETOS oder EDOS), Dariiber hinaus mu8 der Streifenleser 
PTR 101 zur Verfugung stehen. 

19.3, Verfahren 

19.3.1, Eingabe 
Es werden Blicke variabler Lange eingegeben, die aus Lochstreifen gelesen 
werden. Vor jedem Block steht der Block-Start-Cede (BSC) aus einem 
Zeichen. Die maximale zuldssige Blocklénge ist 255 Bytes einschlieBlich 
des BSC. 

19.3.2. Ausgabe 
Es werden Blicke variabler Ltinge ausgegeben, die in den internen Code um- 
geschlisselt werden, wobei die Reihenfolge der Datenfelder umgekehri wird. 
Die Daten werden von der Adresse an gespeichert, die in den Parametern des 
Benutzers definiert wurde. 

19.3.3. Aufbau 
Die Subroutine besteht aus zwei Phasen: AusfUhrungs- und Prufungsphase . 
Die Ausfthrungsphase fubrt alle Steuer- und Ubertragsoperationen aus. 
Die Prifungsphase prift die Ergebnisse und schlisselt die Daten um. 

19.4, Benutzungsanweisungen 

19.4.1, “Anrufsequenz 
Der Anruf der Ausfthrungsphase erfolgt durch: 

* PTR6 PARAM 
damit wird generiert: 
SRT YPTR6 
pc AL2(PARAM) 
GE-120/130 
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Der Anruf der Préfungsphase erfolgt durch: 


** PTRG PARAM 
damit wird generiert: 
JRT YPTRO6+4 
DC AL2(PARAM) 


PARAM ist die Adresse der Parameterliste, die ein Feld aus 10 Bytes belegt: 


CUDLIITTBB 

Darin bedevien: 
Cc = Kanal 

X'00’ = Kanal 1 

X’20’ = Kanal 3 
U = AnschfuBnummer der Randeinheit (hexadezimal) 
D = Fur spttere Verwendung reserviert (X’ 00’) 
L = Lange der Eingabezone des Benvizers einschlie@Blich des BSC (bindr) 
Anmerkung: 


Die maximale Linge dieser Zone einschlieBlich des BSC ist 255. 


u = Anfangsadresse der Eingabezone des Benutzers (bindr) 


TT = Anfangsadresse der Umschliisselungstabe!le (bintr) . Diese Adresse 
muB ein Vielfaches von 256 sein (siehe Anhang C). 


BB = Anfangsadresse der BSC-Liste im Kernspei cher (bindr) 
Die BSC-Liste hat folgenden Aufbau: 


B,, L,, B,, L 


oF Bye Lge aeeee By Lv FF 


V2! 
Darin bedevten: 

B. = BSC (hexadezimal; 1 Byte) 
LL = Blocklange (einschl. des BSC), die sich auf B bezieht (binar; 1 Byte) 


FF = Ende der BSC-Liste (hexadezimal; 1 Byte) 
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Riicksprungstatus 


Erfolgt der Rucksprung in das Anrufprogramm aus der Ausfuhrungsphase Uber 
Kanal 1, ist der Ubertrag ausgefiihrt worden. Erfolgt der RUcksprung aus der 
Ausfuhrung Uber Kanal 3, ist der Ubertrag initialisiert worden. In beiden 
Fallen wird vor der Prifungsphase nicht gepruft. 


Beim Rucksprung in das Anrufprogramm aus der Prifungsphase werden die 
Ergebnisse der Operation durch die Stellung der UF/OF-ZE/NZ-Indikatoren 
angezeigt: 


OF/NZ 


0-0 = Der BSC ist nicht in der BSC-Liste des Benutzers spezifiziert worden, 
oder die Blocklinge ist gréfer als die zulussige. Siehe Fehler. 


Q-1  =Ende des Lochstreifens. Kein Datenibertrag. Der letzte Block war 
mit der vorhergegangenen Leseoperation Ubertragen worden. 


1-0 = Die Ausfuhrungsphase ist ausgefthrt worden. Die Daten werden um- 
geschlusselt und in die Eingabezone des Benutzers tbertragen. Das 
Register 7 enthalt die Adresse ptus 1 des zuletzi gelesenen Zeichens. 


1-1 = Lesefehler (nachdem die Subroutine zum zweiten Male gelesen hat). 
Siehe Fehler. 


Richtlinien 

Kernspeicher 

Der Inhalt aller Register mit Ausnahme von Register 7 bleibt erhalten. 
Fehler 


Bei einem Fehler iteriert die Subroutine auf der Bedingung STANDBY und die 
Lampe OPERATOR Call leuchtet, bis der Fehler behoben worden ist. 


a) Eirheit nicht verfigbar oder im Status "Manuell" 


Es gibt mehrere Ursachen fur diese Bedingung. Im Operator-Hand- 
buch ist eine Liste der Fehlerursachen und deren Behebungen ent- 
halten. Wenn ein Fehler vom Operator nicht behoben werden kann, 
mu8 die Verarbeitung der Subroutine abgebrochen werden. 
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b) Lesefehler 


Wenn ein Lesefehler festgestellt wird, liest die Subroutine noch 
einmal. Wenn beim zweiten Lesen der Fehler bestehen bleibt, 
werden die OF/NZ-Indikatoren auf 1 - 1 gesetzt, und die Steuerung 
geht auf das Anrufprogramm zurlick. Es erfolgt kein Datentbertrag. 


c) Ungiltiger BSC oder zu groBe Blockliange 


In beiden Fallen werden die Daten umgeschlisselt und in die Eingabe~ 
zone des Benutzers Ubertragen. Die Blécke werden nur bis zu der in 
der BSC-Liste spezifizierten Lange gelesen. 


Anmerkung: 


Es wird empfohlen 1 bis 2 Meter Lochstreifen an beiden Enden der Spule 
freizulassen, um das Einlegen des Streifens in den Leser zu erleichtern. 
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Subroutine S+eRS— 
Funktion 


Mit dieser Subroutine wird der Papiervorschub ausgefuhrt und wenn gefordert, 
wird eine Zeile auf dem PRT 118 gedruckt. 


Anmerkung: 


Es gibt zwei Ausdriicke fur den Papiervorschub: 
LINE FEED: Es erfolgt ein-, zwei- oder dreizeiliger Papiervarschub. 
SKIP; Der Papiervorschub erfolgt gemaf dem Vorschubstreifen. 
Hardware-Konfiguration 


Die erforderliche Mindestkonfiguration hangt von dem benutzten Operating- 
System ab (ETOS oder EDOS). 


Verfahren 

Eingabe 

Es werden Parameter eingegeben, die die auszufUhrende Operation definieren. 
Ausgabe 


Es wird entweder ein Papiervorschub oder ein Papiervorschub mit Drucken 
ausgegeben. 


Aufbau 
Die Subroutine besteht aus 2 Phasen. AusfUhrungs- und Prufungsphase. 


Die Ausfthrungsphese fuhrt alle Steuer~ und Ubertragsoperationen aus. 
Die Prufungsphase prift die Ergebnisse der Operation. 


20.4. Benutzungsanweisungen 
20.4.1. Anrufsequenz 
Der Anruf der Ausfiuhrungsphase erfolgt durch: 
* PRT3 PARAM 
damit wird generiert: 
JRT YPRT3 
ible AL2(PARAM) 
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Der Anruf der Prufungsphase erfolgt durch: 


** PRT PARAM 
damit wird generiert: 
JRT YPRT3+4 
DC AL2(PARAM) 


PARAM ist die Adresse der Parameterliste, die 9 Bytes belegt: 
CUDLIIOSK 

Darin bedeuten: 

Cc = Kanal 


X00’ = Kanal 1 
X'20’ = Kanal 3 


U = AnschluBnummer der Randeinheit (hexadezimal) 
“D = fur spdtere Verwendung reserviert (X’00’) 

L = Lange plus 1 der Daten. Siehe Anmerkung. 

il = Anfangsadresse der Datenzone (die Adresse des ersten Bytes vom 
Stevercode). Siehe Anmerkung. 

° = AuszufUhrende Operation: 
X’00’ = Papiervorschub und Drucken 
X'01’ = Papiervorschub 

$ = Papierstatus nach der AusfUhrungsphase. Dieser Parameter kann 


ouf eine der folgenden Bedingungen geprift werden: 
X/00’ = Ende Blatt nicht festgestellt 

XO’ = Ende Blatt festgestellt (1. Vorschub) 

X‘02’ = fur spdtere Verwendung reserviert 

X'03/ = fur spdtere Verwendung reserviert 


K = Druckmodus: 
X'00’ = normale Zeichen 
X’01’ = CMC 7-Zeichen 
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Anmerkung: 


Die Datenzone hat das folgende Format: 


1 DATEN 


1 = Erstes Byte des Steuercode. Fur spiitere Verwendung reserviert 
(X00) 
2 = Zweites Byte des Stevercode (giltig fur 1, Vorschub). Dieses Byte 


enthalt den Befehl fur den Papiervorschub (Line Feed oder Skip) 
oder es kann X’FF’ anthalten, um den Drucker in den Status 
STANDBY zu schalten, 


DATEN= Der Zeichenblock, der gedruckt werden soll, wenn das Drucken 
verlangt wird. Die maximale Blocklange hingt von der verftigharen 
Lange der Druckzeile ab: 120 oder 136 Zeichen. Wenn nicht ge- 
druckt wird, ist der Inhalt dieser Zone ohne Bedeutung. 


Stevercode 


X00’ = Kein Line Feed 

X/01’ = Skip gemé®B Kanal 1 des Vorschubstreifens 
X‘02’ = Skip geméB Kanal 2 des Vorschubstreifens 
X’03’ = Skip gemaG Kanal 3 des Vorschubstreifens 
X04’ = Skip gema@B Kanal 4 des Vorschubstreifens 
X'05’ = Skip gema@ Kanal 5 des Vorschubstreifens 
X/06’ = Skip gemaB Kanal 6 des Vorschubstreifens 
X07" = Skip gemaB Kanal 7 des Vorschubstreifens 
X'09’ = Einzeiliger Vorschub 

X'0A’ = Zweizeiliger Vorschub 

X‘OB’ = Dreizeiliger Vorschub 

X’FF? = Drucker auf STANDBY 


Ein ungiltiger Stevercode verursacht einen falschen Papiervorschub. 
Diese Stevercode werden keinem Giltigkeitstest unterworfen, 


Rucksprungstatus 


Beim Rucksprung in das Anrufprogramm aus der AusfUhrungsphase werden 
die UF/OF-ZE/NZ-Indikatoren wie folgt eingestellt: 
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OF-NZ 


1-1 = Ende Blatt fesigestellt 
1-0 =Atle anderen Bedingungen 


Beim RUcksprung in das Anrufprogramm aus der Prifungsphase werden die 
Ergebnisse der Operation durch die Indikatoren wie folgt angezeigt: 


OF-NZ 
0-0 = Druckfehler 
Q+1 = Drucker aufer Betrieb 
1-0 =Alle anderen Bedingungen 
20.5. Richtlinien 
20.5.1. Kernspeicher 
Der Inhalt aller Register mit Ausnahme des Registers 7 bleibt erhalten. 
20.5.2. Fehler 
Wird der Drucker auf STANDBY geschaltet (bei Papierende oder einer anderen 


Bedingung) so iteriert die Subroutine im Status STANDBY, bis der Fehler be- 
hoben worden ist. 
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Subroutine YPRT4 
Funktion 


Diese Subroutine stevert Papiervorschub oder Papiervorschub und Drucken von 
Zeichen bis zu einer vollen Zeile auf dem Drucker PRT 105, 


Anmerkung: 


Zur Beschreibung des Papiervorschubes werden zwe! Termen benutzts 


LINE FEED: Fur einzeiligen, zweizeiligen oder drei- 
zeiligen Papiervorschub. 


SKIP; Fur den Papiervorschub gemi8 einem Vor= 
schubstreifen. 


Hardware-Konfiguration 


Die erforderliche Mindestkonfiguration héngt von dem benutzten Operating 
System ab (ETOS oder EDOS). 


Verfahren 

Eingabe 

Es werden Parameter eingegeben, die die auszufthrende Operation definieren. 
Ausgabe 


Es wird entweder ein Papiervorschub oder ein Papiervorschub und das 
Drucken bis zu einer Zeile ausgegeben. 


Aufbau 


Die Subroutine besteht aus 2 Phasen: AusfUhrungs- und Prufungsphase. 
Die Ausfuhrungsphase fuhrt alle Steuer- und Ubertragsoperationen aus. 
Die Prufungsphase pruft die Ergebnisse der Operation. 
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21.4. Benutzungsanweisungen 
21.4.1.  Anrufsequenz 


Der Anruf der Ausfthrungsphase erfolgt durch: 


* PRT4 PARAM 
damit wird generiert: 

JRT YPRT4 

Dc AL2(PARAM) 


Der Anruf der Prufungsphase erfoigt durch: 


**PRTS PARAM 
damit wird generiert: 
IRT YPRT4+4 
be AL2(PARAM) 
PARAM ist die Adresse der Parameterliste, die 9 Bytes belegt: 
CUDLIIOSR 


Darin bedeuten: 
¢ = Kanal 


X/00’ = Kanal 1 
X‘20° = Kanal 3 


U = Anschiu@nummer der Randeinheit (hexadezimal) 

D = fUr spttere Verwendung reserviert (X‘00’) 

L = Lange der Daten plus 1 (siehe Anmerkung) 

N = Anfangsadresse der Datenzone (Adresse des ersten Bytes fr den 
Steuercode). Siehe Anmerkung. 

° = auszufUhrende Operation: 


X’00’ = Papiervorschub und Drucken 
X/01’ = Papiervorschub 


Ss = Anzahl der Zeilen pro Blatt 
X’00’ = 40 Zeilen 
Andernfalls wird die Anzahl der Zeilen durch einen hexadezimalen 
Wert angegeben. 


R = Wagensteverung: 
X00’ = WagenrUcklauf 
X'O1’ = kein Wagenriicklauf 
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GE-120/130 
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Anmerkung: 


Die Datenzone hat das folgende Format: 


|) | 2 | DATEN 


1 = Erstes Byte des Steuerschlissels. 
Ohne Bedeutung. 


2 = Zweites Byte des SteverschlUssels. 
Dieses Byte enthalt den SchiUssel fur den Papiervorschub (Line Feed 
oder Skip). 


DATEN= Die zu druckenden Zeichenblocks, wenn das Drucken verlangt 
wurde. Es kénnen bis zu 132 Zeichen auf einer Zeile gedruckt 
werden. Wenn keine Daten tbertragen werden sollen, ist der 
Inhalt dieser Zone ohne Bedeutung. 


Stevercode 


X'00’ = Kein Line Feed 

X'O1’ = Einzeiliger Vorschub 

X02’ = Zweizeiliger Vorschub 

X'03’ = Dreizeiliger Vorschub 

X07’ = Skip auf Kanal 7 des Vorschubstreifens der VFU. 


Ein ungultiger Steuercode verursacht einen falschen Papiervorschub, Diese 
Code werden nicht auf Gultigkeit gepruft. 


Rucksprungstatus 


Beim RUcksprung in das Anrufprogramm aus der Ausfthrungsphase werden die 
UF/OF-ZE/NZ-~Indikatoren wie folgt eingestellt: 

OF-NZ 

1-1. = Ende Blatt festgestellt 

1-0 =Alle anderen Bedingungen - 

Beim Ricksprung in das Anrufprogramm aus der Prufungsphase werden die 
Ergebnisse der Operation durch die Indikatoren angezeigt: 

OF-NZ 


O-1 = Drucker aufer Betrieb 
1-0 =Alle anderen Bedingungen. 
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21.5. Richtlinien 
21.5.1, Kernspeicher 

Der Inhalt aller Register mit Ausnahme des Registers 7 bleibt erhalten. 
21.5.2. Fehler 

Wenn der Drucker auf den Status STANDBY geschaltet wird (als Folge von 


Papierende oder einer anderen Bedingung), iteriert die Subroutine im Status 
STANDBY, bis der Fehler behoben worden ist. 
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ANHANG A 
Literatur: 
CODE TITEL KATALOG-NR,. 
P-A GE-120/130 
Systemhandbuch 32.20.001 D 
P-A/O APS-Handbuch 32.30.107 D 
R-A ETOS-Extended Tape 
Operating System- 
Handbuch 32.38.0079 D 
© R-A EDOS-Extended Disc 
Operating System- 
Handbuch liegt noch nicht in Deutsch vor 
R-A Subroutinen Teil 1 32.31.1044 D 
Code: P = Die Kenntnis dieser Unterlagen wird vorausgesetzt 
R = Sachbezogene Lektire 
A = Fur Programmierer und fur die Systemanalyse 
oO = Fur Operator 
.e) GE-120/130 SS, 
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ANHANG 8B 


Speicherbelegung und Ausfihrungszeit der Subroutinen 


Subroutine 


YDATDS 


YDSDAT 


YPAYDT 


YREPCH 


YNUMCK 


GE-120/130 


Belegung 
in Bytes 


130 


143 


172 


90 


148 


Ausfuhrungszeit 


T = (286 + 70 N) Zyklen 
N = Anzahl der Monate bei 


der Eingabe 
Min. = 356 Zyklen 
Max, = 1126 Zyklen 


Durchschn. = 706 Zyklen 


T= (264 + 66 N) Zyklen 
N = Anzahl! der Morate bei 


der Eingabe 

Min. = 330 Zyklen 

Max. = 1066 Zyklen 

Durehschn. = 660 Zyklen 
FD belegi: 

Min. = 117 Zyklen 

Max. = 147 Zyklen 
FD nicht belegt: 

Min. = 183 Zyklen 

Max. = 412 Zykien 

Durehschn. = 224 Zyklen 


T= (87 +8] N +3 F) Zykten 
N = Angabe wie oft das Zeichen 
gefunden wurde. 


F = Feldlange 


T = (25 +64 N +50 P) Zyklen 

N = Anzahl der gepriften 
Zeichen bevor der Fehler 
gefunden wurde. 

P = Vorzeichen-Konfiguration: 
bei ‘0100’ ist P=1.1 
bei ‘1010’ ist P= 1.6 
bei Vorzeichen-Fehler ist 
P = 2.1 wenn der Fehler 
vor dem Vorzeichen-Byte 
festgestellt wird, ist P= 0.6. 
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Subroutine Belegung Ausfihrungszeit 
in Bytes 
YCINRC 242 T = (200 + 130 N) Zyklen 
N = Anzahl der Zeichen 
YCINLC 240 T = (200 + 125 N) Zyklen 
N = Anzahl der Zeichen 

YSTERD 1 160 Min, = 547 Zyklen 

Max. = 596 Zykien 
YDSTER 188 Min, = 1132 Zyklen 

Max. = 1392 Zyklen 
YPRTI 322 \ 
YPRT2 312 
YPRT3 342 
YPRT4 358 
YCRZ) 208 
YPTRI 583 In Abhiingigkeit vom Kanal und 
YPTR2 888 der benuizten Randeinheit. 
YPTR3 753 
YPTR4 1057 
YPTRS 671 
YPTR6 698 
YPTPI 452 


2 


Ein Zyklus ist bei GE-120 4 psec; bei GE-130 2psec. 
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ANHANG C 


Tabellen fiir die Lochstreifen- und Zwischencode 


Auf den folgenden Seiten sind in Tabellen die Standard-Code fir 5-, 7= 
oder 8-Kanal~Lochstreifen, fir 6-Kanal-Lochstreifen mit rechteckigen 
Léchern und die entsprechenden Zwischencode im Kernspeicher dargestelit. 


isO 7+1 

ISO 6+1 

IBM. 

FRIDEN 

Telex (5-Kanal) 

TTS 

Audit-BULL (6-Kanal; eckige Lochungen) 
Audit-IBM (6-Kanal; eckige Lochungen) 


Fur jeden dieser Code ist der Zwischencode angegeben. 


Anmerkung: 


Die Zeichen, die den verschiedenen Lochkombinationen im Lochstreifen 
entsprechen, kénnen von den gezeigten Werten abweichen, Sie sind hier 
aufgefthrt worden um den Zwischencode zu erléutern. Zum Umschlisseln 
vomZwischencode in den internen Code mtissen Umschliisselungs-Tabellen 
zur Verfiigung gestellt werden. Diese Tabellen sind durch den Benutzer 
gem&8 seinen Erfordernissen zu erstellen. 


Die Anfangsadresse einer UmschIUsselungstabelle mu8 ein Vielfaches von 
256 sein. 
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deba 
9000 


cone 
goto 
cou 
0100 
o1or 
110 
oun 
tooo 
voor 
1010 
tor 
1100 


or 
10 
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gfe 
000 ol 


01 O10 
(rex) ole | SP 
(Tc) SOH 


(Tez) STx 


(TCs) ETX 


OCs 


(TCa)NAK 


(TCs) ACK |(TCs)SYN 
BEL 


FEo (85) 


FE: (HT) 
FEe (LF) 
FEs (VT) 


Fes (CR) | ISa (GS) 


= 
so 152 (RS) > 


=" 
sr fs Pe Pe [Le [oe | 


(1) Reserviert fur wahlfreie Belegung. Diese Positionen sind hauptstichlich 
fur Erweiterungen gedacht. Wenn sie nicht daftir verwendet werden, 
knnen sie fur die in Klammern angegebenen Zeichen benutzt werden. 
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ISO 7 +t CODE (7-Kanal-Code plus Paarigkeit) 
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oO 


hgfe 
deba 2%. 
veo} UL 


ooor 


pote |(Tc2) sTx 
wort [(rc3) ETX 
o1oo Ir 4) E0T 
o101 lrcs)ena (Tce) NAK 


ore [(res)ack res) sta | 


1000 


jo0r 


1010 


you 


1100 


boot 


-8]- 


Gold ot 100 Olor OG OM! 1009 t001 1OIT COI) 1100 1101 «110 ThE 


7. 


(11) 50H 


BEL 


(rc ETB 


FEo (BS) | CAN 


zlolnrimi(so/olal» 


FE (HT 


)} EM 


wclolrl[oalualelwl| ar 


(Fez) LF | SUB 


(Fea}vr | esc 


(FE4) FF ]1S4 (FS) 


(Fes) CR |183 (Gs) 


mel so 


wi 


182 (RS) 


SI 


GE-120/130 


154 (Us} 


J 
K 
b 
M 
N 
0 


1SO 7+ 1 ZWISCHEN-CODE 
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deba 


9000 


0004 


0010 


oon 


0100 


olor 


O10 


A 
B 
c 
“2 
E 
F 
G 
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I, INTRODUCTION 


This manual contains seven subroutines which provide the programming 
tools needed for operating the Document Reader/Sorter, which is sup- 
plied in two models : 


MRS101 - Reads and sorts documents encoded in E13B magnetic 
character type font. 


MRS103 - Reads and sorts documents encoded in CMC7 magnetic 
character type font. 


Three subroutines (S/R) perform executive functions (Read, Feed 
and Select Pocket). Three provide checks for transposition errors, 
and one executes field validation and zero-fill functions. 


1, 
2, 
3. 
4, 
5. 
6. 
q. 


YRMD 
YFMD 
YFNV 

YTC10 
YTCI1L 
YPC12 
YSMD 


READ DOCUMENT 

FEED DOCUMENT 

FIELD VALIDATION AND ZERO-FILL 
MOD. 10 TRANSPOSITION CHECK 
MOD. 11 TRANSPOSITION CHECK 
MOD. 12 TRANSPOSITION CHECK 
SELECT POCKET 


The DOCUMENT READER/SORTER SUBSYSTEM MANUAL 
provides operating procedures, APS programming conventions, 
and a listing of other reading material relating to the use and 
operation of the Reader/Sorter and these S/R's. 


These Subroutines are applicable for the GE-100 systems that 
connect the MRS101 or MRS103 subsystem. 
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Ti. YRMD ~ READ DOCUMENT 


PURPOSE 


This S/R is used to read documents in the Reader/Sorter. 


HARDWARE CONFIGURATION 


These S/R's can be executed in a DOS or TOS environment, with 
two disc or three tape units, respectively. 


METHOD 


Input 


Input consists of data read from documents. 


Results 


Results consist of the documents being read in unpacked mode 
and by descending addresses. 


MRS101/103 SUBROUTINES 


INSTRUCTIONS FOR USE 


The S/R is called by the macro-instruction : 


*RMD PARAM 


when used in an Operating System environment, or by the 
statements : 


SUB YRMD 
bc AL2 (PARAM) 


PARAM is the Core Store address of a field having the format : 


I: 


T/L/I/1I)o0 


If 00 = Feed and Read 
If 01 = Read 


Length, minus one, (in binary) of reading. 


Rightmost Core Store address (in binary) of the Read 
area, 


Tf 00: Incase of a Read command late, Read Error, 
or Off-Size Document, the UF/OF-ZE/NZ 
indicators are set as shown below, and the 
document js sent to the Reject Pocket (except 
for Read Error). 
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If 02: Same as option 00, but the document is always sent 
to the Reject Pocket and the Reader/Sorter goes 
into the STANDBY status; the S/R loops on this 
condition until the operator has tried to feed and 
read the document again, using standard operating 
procedures. 


UF/OF -ZE/NZ Indicators: 


0 - 0 = Read Error 
0 - 1 = Read Command Late 
1 - 0 = Normal indicator Settings 
1-1 = Off-Size Document 
. Read Error 


The document contains one or more unreadable characters. 


+ Read Command Late 


This condition occurs if a Read Command is not received within 
20 msecs after the Feed command for the same document. It 
happens only if Feed and Read commands are issued separately. 
The delayed document is sent to the Reject Pocket. 


. Normal Indicator Settings 


The S/R is executed without error. 


- Off-Size Document 


The document being processed does nat meet allowable physical 
dimensions. It is read and sent to the Reject Pocket. 
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CONVENTIONS 


For maximum operating speed, the time between the end of reading 
of one document and the feeding of the next should not exceed 20 msecs. 


The S/R provides for feeding the document if the Read command is not 
preceded by a Feed Document S/R (YFMD). In this case, the Central 
Processor (CPU) is busy during the time between Feed and Read 
operations. 


The re-entry instruction to the main program must always follow 
the S/R call-out instruction. 


The S/R checks the status of the Read/Sorter. If one of the following 
conditions occurs, the OPERATOR CALL indicator on the CPU 
console is lit, and the 8/R loops in the STANDBY status. 


Out Of Service 
This may be due to : 


. Subsystem Main Power Switch off 
» No Feed 

» Interlock Alert 

. Jam 


- Spacing Alert 
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In Standby 

This may be due to: 

. "Set to Standby" instruction has been executed. 
. STANDBY button has been pressed. 


. Pocket Full 
. Unit Out of Service 


In any of these cases, correct the situation indicated by following the 
instructions in the Operating Procedures given in the Subsystem Manual. 
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It. YFMD - FEED DOCUMENT 


PURPOSE 


This S/R is used to feed a document into the Read Station. 


HARDWARE CONFIGURATION 


These S/R's can be executed in a DOS or TOS environment, with two 
disc or three tape units, respectively. 


METHOD 


Input 

Input consista of documents from the Input Hopper. 

Results 

Results consist of the documents being fed into the Read Station, unless 


there ia more than 20 msecs elapsed time between Feed and Read. If 
this should occur, the document is sent to the Reject Pocket. 
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INSTRUCTIONS FOR USE 


The S/R is called by the macro-instruction : 
*FMD 
when used in an Operating System environment, or by the statement: 


SUB YFMD 


CONVENTIONS 


The S/R checks the status of the Reader/Sorter. If one of the following 
conditions occurs, the OPERATOR CALL indicator on the CPU Console 
is lit, and the S/R loops in the STANDBY status. 


Out Of Service 


This may be due to: 


« Subsystem Main Power Switch off 
+ No Feed 
« Interlock Alert 
. Jam 
.. Spacing Alert 
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2. In Standby 


This may be due to: 

. "Set to Standby" instruction has been executed 
. STANDBY button has been pressed 

» Pocket Full 

. Unit Out of Service 


In any of these cases, correct the situation indicated by following the 
instructions in the Operating Procedures given in the Subsystem Manual. 


The re-entry instruction to the main program must al ways follow the 
S/R call-out instruction. 
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Iv. YFNV - FIELD VALIDATION AND ZERO-FILL 


A. PURPOSE 


This S/R is used to check all fields of a document, and to zero-fill 
fields, as required. 


B. HARDWARE CONFIGURATION 


These S/R's can be executed in a DOS or TOS environment, with 
two disc or three tape units, reapectively. 


Cc. METHOD 


1. Input 


Input consists of data read from documents for the purpose of 
checking the fields of the documents and zero-filling where necessary. 


2.  Resulta 


The resulta obtained from executing this S/R are ag follows: 


13 
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a. Field Checking 
~ All fields are checked as required, to ascertain that they are 
present and that the length of each is not greater than assigned. 
- All cue symbols that are required are checked to ascertain that 
they are present and in the proper sequence. 


b. Zero-Filling of Data Fields 


The data read, including any "reject" characters, is recorded 
in the Validate Area of Core Store. 


~ If a field is leas than its assigned length, it is filled to the 
left with decimal zeroes. 


~ If an assigned field is missing, the corresponding field in the 
Validate Area is filled with decimal zeroes. 


- If the total quantity of characters in all fields of the document 
is less than the length of the Validate Area, the S/R will 
zero-fill the Validation Area to the left. 


INSTRUCTIONS FOR USE 


The S/R is called by the macro-instruction: 
*#FNV PARAM 
when used in an Operating System environment, or by the statements : 


SUB YFNV 
De AL2 (PARAM) 
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PARAM is the Core Store address of the field having the format: 


1|x] 0] s|s|s|x] x] v[v] w[w | 


T, L, O, and SS are not significant in this S/R. 


II = Rightmost Core Store address (in binary) of the Read area. 
Jd = Length, minus one (in binary} assigned to the area to be 
validated and zero-filled if necessary (Validate Area). 

NN = Rightmost Core Store address (in binary) of the area 
reserved for validation and zero-filling of fields, if 
necessary (Validate Area). 

VV = Leftmost Core Store address (in binary) of the area containing 
the "Field Description List'(see below). 

WW = Rightmost Core Store address compiled by YFNV, of the 
field in the Read area following (in descending sequence) the 
last field validated (expressed in binary). 

CONVENTIONS 


The "Field Description List of MICR Documents" starts at the 
address "VV". The List is composed of a variable number of 
elements which, at the maximum, is equal to the number of 
fields in the document to be procegsed. 

The List also describes the fields which may he absent in the 
document. The elements in the List are positioned from left to 
right, in reverse order to the fields in the document. 


15 


MRS101/103 SUBROUTINES 


The List is closed on the right by an asterisk, and each element is 


formatted : 


$8, = Cue symbol limiting the field to the left. 
¥ if the symbol is not used. 


D = Length, minus one, (in binary) of the field. 


P = The character "O" indicates the field is necessary. 
¥& indicates the field may or may not be present. 


E = Character "E" to indicate that the field must have a length 
equal to D below. 
Character "/" (blank) to indicate that the field may have a 
length equal to or less than D, 


8, = Cue symbol limiting the field on the right. 


The results of the operation can be checked in the UF/OF-ZE/NZ 
indicators: 


n 


1 Q Normal Indicator Settings. 
1 1 Invalid Field. 


i 


Normal Indicator Settings 


The S/R is executed without error. 
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- Invalid Field 


The Validate Area will contain the fields read before the error 
was detected. (The address of the invalid field is contained in 
Www). 


The re-entry instruction to the main program must always follow the 
8/R call-out instruction. 
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Vv. Y¥TC10 - MOD. 10 TRANSPOSITION CHECK 


A, PURPOSE 


This S/R checks a field for digit transposition errors throughout the 
length specified by the instruction. Cue symbols in this field are not 
considered in the checking operation, although they are included in 
the length specification. 


B. HARDWARE CONFIGURATION 


These S/R's can be executed in a DOS or TOS environment, with 
two dise or three tape units, respectively. 


Cc, METHOD 


1. Input 
Input consists of data read from the documents. 
2. Results 


The S/R uses the "Alternate 2's" method (Mod. 10) in checking 
each field. 
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Presume that a field is structured: 
x, xX X 
x, X5 5 4 x; x, ea 0 
The check is made on the results of the summation: 


Das x FY, +R +Y +K,+¥_+X,+ ¥, 


0 3 4 5 6 7 
a = 2X - 
Where: y 2. 172 
(up to) 
yy, = 2x, -a 
And where: a = 9 for 2X's > 9 


or: a = Ofor 2X's <9 


The field is valid if the least significant digit of the summation is 
equal to 0. 


INSTRUCTIONS FOR USE 


The S/R ia called by the macro-instruction: 
*TC10 PARAM 


when used in a Operating System environment, or by the 
statements: 
sUB YTC10 
DC AL2(PARAM) 
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PARAM is the Core Store address of a field having the format: 


SPDICCCECCMMCRCGE 


T up to WW are not significant in this S/R. 


Y 
TT 


Length, minus one, (in binary) of the field to be checked. 


Rightmost Core Store address (in binary) of the field to be 
checked. 


The results of the operation can be checked in the UF/OF-ZE/NZ 
indicators: 


- 0 = Normal Indicator Settings 
1 = Error. 


. Normal Indicator Settings 
The S/R is executed without error. 


» Error 


The least significant digit of the summation is not equal 
to zero, 


E. CONVENTIONS 


The re-entry instruction to the main program must always follow 
the S/R call-out instruction. 
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Vi. YTC11 ~ MOD. 11 TRANSPOSITION CHECK 


A. PURPOSE 


This S/R checks a field for digit transposition errors throughout the 
tength specified by the instruction. Cue symbols in-this field are not 
considered in the checking operation, although they are included in 
the length specification. 


B. HARDWARE CONFIGURATION 


These S/R's can be executed in a DOS or TOS environment, with 
two disc or three tape units, respectively. 


Cc. METHOD 


1. Input 
Input consists of data read from the documents. 
2. Results 


The S/R uses the "Natural Progression" method (Mod. 11) in 
checking each field. 


Presume that a field is structured: 


x, ee ~%;, X, x, X 
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The field is valid if the ratio has no remainder. 


il 


Where > = X + 2X, + 3K, + 4X, + 5X, + seee QED 


INSTRUCTIONS FOR USE 


The S/R is called by the macro-instruction: 
* TCL PARAM 
when used in a Operating System environment, or by the statements: 


SUB YTCl1 
pe AL2(PARAM) 


PARAM is the Core Store address of a field having the format: 


ChE EEE EE 


T up to WW are not significant in this S/R. 


wiw x7] 7| 


Y 
TT 


Length, minus one, {in binary) of the field to be checked. 


Rightmost Core Store address (in binary) of the field to 
be checked. 


The results of the operation are shown in the UF/OF-ZE/NZ 
indicators: 


1 = Normal Indicator Settings 
1 - 


9 
1 = Error. 
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. Normal Indicator Settings 
The S/R is executed without error. 


. Error 


The ratio shows a remainder, 


11 


E. CONVENTIONS 


The re-entry instruction to the main program must always follow 
the S/R call-out instruction. 
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VIL. YTC1Z2 ~ MOD. 12 TRANSPOSITION CHECK 


PURPOSE 


This S/R checks a field for digit transposition errors throughout the 
length specified by the instruction. Cue symbols in this field are not 
considered in the checking operation, although they are included in 
the length specification. 


HARDWARE CONFIGURATION 


These S/R's can be executed in a DOS or TOS environment, with 
two dise or three tape units, respectively. 


METHOD 


Input 
Input consists of data read from the documents. 
Results 


The S/R uses the "Geometric Progression" method (Mod. 12} 
im checking each field. 


Presume that a field is structured: 


Xe. Fy; Ay Ay Ao 


an 
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The field is valid if the ratio has no remainder, 


Ss re 
Where = X, + 2X, + 4X, + 8X, + 16X, ees 


INSTRUCTIONS FOR USE 


The S/R is called by the macro-instruction: 
*TC12 PARAM 
when used in an Operating System environment, or by the statements: 


SUB YTC12 
De AL2(PARAM) 


PARAM is the Core Store address of a field having the format: 


T/L) T}/1}/O) 8) 8) 7ININ| Vi vi Wi Ww) y/T/T 


T up to WW are not significant in this S/R. 


Y 


Length, minus one,(in binary) of the field to be checked. 


TT Rightmost Core Store address {in binary} of the field to be 


checked. 


The results of the operation can be checked in the UF/OF-ZE/NZ 
indicators: 


L = 


Normal Indicator Settings 


U 
1 Error. 
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- Normal Indicator Settings 
The S/R is executed without error. 


+ Error 


The ratio shows a remainder. 


11 


E. CONVENTIONS 


The re-entry instruction to the main program must always follow 
the S/R call-out instruction. 
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Vol. YSMD - SELECT POCKET 


PURPOSE 


This S/R is used to sort documents into the ten Select Pockets. 


HARDWARE CONFIGURATION 


These S/R's can be executed in a DOS or TOS environment, with two 
disc or three tape units, respectively. 


METHOD 


Input 
Input consists of documents to be sorted into the ten Select Pockets. 
Results 


Results consist of the documents being sorted as specified by the 
instruction. 
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INSTRUCTIONS FOR USE 


The S/R is called by the macro-instruction: 
* SMD PARAM 
when used in an Operating System environment, or by the statements: 


SUB YSMD 
pe AL2(PARAM) 


PARAM is the Core Store address of a field having the format: 


BEER 


T up to Oare not significant in this S/R. 


SS = Address in Core Store (in binary) containing the Pocket Select 
number (which must be a decimal digit, from 0 to 9). 


The results of the operation can be checked in the UF/OF-ZE/NZ 
indicators: 


a) 


Normal Indicator Settings 


I - 0 
1 Select Command Late. 


i 


» Normal Indicator Settings 


The select command was accepted and executed without 
error. 
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- Select Command Late 


The select command was not accepted or was not received 
within 24 msecs after the document was read. The document 
is sent to the Reject Pocket. 


E. CONVENTIONS 


The re-entry instruction to the main program must always follow 
the S/R call-out instruction. 
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APPENDIX 


SUBROUTINE LENGTH AND TIMING INFORMATION 


The following chart shows Core Store and timing requirements for the 
MRS101/103 S/R's, expressed in number of octets and Core Store 
eycles. 


LENGTH IN | CORE STORE 
NAME DESCRIPTION OCTETS CYCLES 


Read Document Not significant 


Feed Document Not significant 
Field Validation 1000+400F 


Mod. 10 Transposition 
Check 125+75C 


Mod. 11 Transposition 

Check 

Mod. 12 Transposition 

Check 310+90C 


Select Pocket Not significant 


Where: F = quantity of fields in the document. 
C = quantity of digits to be checked. 


See Notes on next page 
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NOTES: 1. The formulas give maximum time values. 
2. The S/R's for which timing formulas are given, 
should be programmed in the 24 ms time interval 


between end of reading and pocket select command. 


3, The 20 ms time interval between document feed and 
read is available for other User-developed S/R's. 


36 


o 


Oo 


° 


Tagliare lungo questa linea 


OSSERVAZIONI E SUGGERIMENTI 


TITOLO GE 100 Line - MRS101/103 Subroutines 


CODICE 1233 __ 
Mittente: 


Nome e Cognome 
Cliente o Servizlo o Fillale 
Indirtzz0 


NOTA: In vista della pubblicazione di note di aggiornamenta o di nuove edizioni del manuale in aggetto, vi pre- 
ghiame di inviarci proposte di correzioni, aggiunte, soppressioni, ecc. 
Lo spazio seguente @ riservato ai vostri commenti. 


COMMENT! : 


PIEGARE 


imbucare 
senza 
francobollo 


GENERAL ELECTRIC 
INFORMATION SYSTEMS ITALIA 


Ufficio Documentazione del SPV 
via Pirelli, 32 


20124 MILANO 


nooogoooes 


PIEGARE 


0° 


Yo 


Qo 


°o 


Réf. : 32.32,006 Al 


Cod. 1233 


